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了 Photoshop 软件 被 业界 公认 为 是 图 形 图 像 处 理 专家 , 也 是 全 球 性 的 专业 图 像 编 辑 行业 
标准 。 随 着 Photoshop 软件 的 不 断 升级 ， 其 功能 越 来 越 完 善 ， 应 用 领域 也 越 来 越 广泛 。 
Photoshop CC 2015 就 是 在 CC 的 基础 上 增加 新 的 功能 ,或 者 在 原 有 的 功能 中 增加 新 的 选 
项 ， 从 而 加 强 该 功能 应 用 。 使 新 版 的 图 像 处 理 软件 功能 更 加 强大 、 全 面 ， 使 得 更 多 的 用 
户 投身 于 对 该 软件 的 学 习 与 研究 之 中 。 


1. 本 书 内 容 介绍 


全 书 系统 全 面 地 介绍 Photoshop CC 2015 的 应 用 知识 ， 每 章 都 提供 了 课堂 练习 ， 用 
来 巩固 所 学 知识 。 本 书 共 分 为 13 章 ， 内 容 概括 如 下 : 

第 1 章 ”全面 介绍 了 初始 Photoshop 基础 入 门 ， 包 括 图 像 处 理 概 述 、Photoshop 应 用 
领域 、Photoshop 基本 功能 、Photoshop CC 2015 新 增 功能 、Photoshop CC 2015 工作 环境 、 
Photoshop 文件 管理 、 图 像 窗口 操作 等 基础 知识 。 

第 2 章 ”全面 介 绍 了 图 像 编辑 基础 , 包括 设置 图 形 大 小 、 选 取 颜 色 、 基 本 编辑 命令 、 
变换 图 像 、 操 控 变 形 、 旋 转 画布 与 视图 等 基础 知识 。 

第 3 章 全 面 介绍 了 选区 操作 ， 包 括 创建 选区 、 选 区 基本 操作 、 选 区 变形 、 运 算 选 
区 、 调 整 边缘 、 填 充 选 区 、 描 边 选区 等 基础 知识 。 

第 4 章 ”全面 介绍 了 图 层 操作 基础 ， 包 括 认 识 图 层 、 合 并 图 层 、 盖 印 图 层 、 使 用 图 
层 组 、 智 能 图 层 等 基础 知识 。 

第 5 章 全 面 介绍 了 应 用 文本 ， 包 括 输入 文字 、 编 辑 文字 、 修 改 文字 外 观 、 设 置 字 
符 与 段落 样式 、 路 径 文字 等 基础 知识 。 

第 6 章 全 面 介绍 了 图 层 特效 应 用 ， 包 括 组 合 模式 组 、 加 深 模式 组 、 减 淡 模 式 组 、 
对 比 模式 组 、 色 彩 模式 组 、 阴 影 与 光 样 式 、 斜 面 和 浮雕 样式 等 基础 知识 。 

第 7 章 ”全面 介绍 了 绘制 与 修复 图 像 , 包括 画笔 工具 、 混 合 器 画笔 工具 、 馈 笔 工 具 、 
颜色 工具 、 图 章 工具 、 特 效 工 具 、 单 色 填 充 、 渐 变 填充 等 基础 知识 。 

第 8 章 全 面 介绍 了 应 用 路 径 ， 包 括 认识 路 径 、 创 建 自 由 路 径 、 创 建 形状 路 径 、 编 
辑 路 径 、 对 路 径 填充 与 描 边 、 路 径 与 选区 等 基础 知识 。 

第 9 章 ”全面 介绍 了 色调 调整 ， 包 插 亮 度 /对 比 度 、 阴 影 /高 光 、 曝 光度 、 简 单 颜色 
调整 、 照 片 滤 镜 、 渐 变 映射 、 匹 配 颜色 、HDR 色调 等 基础 知识 。 

第 10 章 ”全面 介绍 了 颜色 校正 ， 包 括 色相 /饱和 度 、 替 换 颜色 、 色 阶 、 曲 线 、 通 道 
混合 器 、 色 彩 平衡 、 可 选 颜色 等 基础 知识 。 

第 11 章 全 面 介 绍 了 通道 与 蒙 版 ， 包 括 认识 通道 、Alpha 通道 、 专 色 通 道 、 应 用 通 
道 、 快 速 蒙 版 、 图 层 蒙 版 、 矢 量 蒙 版 、 调 整 图 层 等 基础 知识 。 

第 12 章 全 面 介绍 了 Photoshop 3D 特效 ， 包 括 3D 图 层 、3D 对 象 基本 操作 、 设 置 
3D 对 象 属性 、3D 绘画 、 合 并 与 导出 3D 文件 等 基础 知识 。 
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第 13 章 全 面 介绍 了 滤 镜 与 动画 ， 包 括 滤 镜 使 用 方法 、 校 正 性 滤 镜 、 破 坏 性 路 径 、 
效果 性 滤 镜 、Adobe Camera Raw 滤 镜 、 逐 帧 动画 、 关 键 帧 动画 、 制 作 切 片 、 优 化 图 像 、 
输出 视频 等 基础 知识 。 


2. 本 书 主要 特色 


口 系统 全 面 ”本 书 提供 了 24 个 应 用 案例 ， 通过 实例 分 析 、 设 计 过 程 讲解 Photoshop 
的 应 用 知识 ， 涵 盖 了 Photoshop 中 的 各 个 模板 和 功能 。 

口 课堂 练习 ”本 书 各 章 都 安排 了 课堂 练习 ， 全 部 围绕 实例 讲解 相关 内 容 ， 灵 活 生 动 
地 展示 了 Photoshop 各 模板 的 功能 。 课 堂 练习 体现 本 书 实例 的 丰富 性 ， 方 便 读者 
组 织 学 习 。 每 章 后 面 还 提供 了 思考 与 练习 ,用 来 测试 读者 对 本 章 内 容 的 掌握 程度 。 

口 全 程 图 解 各 章 内容 全 部 采用 图 解 方式 ， 图 像 均 做 了 大 量 的 裁 切 、 拼 合 、 加 工 ， 

信息 丰富 ， 效 果 精 美 ， 阅 读 体验 轻松 ， 上 手 容 易 。 


3.， 本 书 使 用 对 象 


本 书 从 Photoshop CC 2015 的 基础 知识 入 手 ， 全 面 介绍 了 Photoshop CC 2015 面向 应 
用 的 知识 体系 。 本 书 可 作为 高 职高 专 院 校 学 生 学 习 使 用 ， 也 可 作为 计算 机 办 公 应 用 用 户 
深入 学 习 Photoshop CC 2015 的 培训 和 参考 资料 。 

参与 本 书 编写 的 人 员 除 了 封面 署名 人 员 之 外 ， 还 有 马 海 霞 、 赵 俊昌 、 李 海 庆 、 朱 俊 
成 、 康 显 丽 、 孙 岩 、 倪 宝 童 、 王 咏 梅 、 方 宁 、 杨 宁 宁 、 郭 晓 俊 、 王 黎 、 张 振 、 夏 丽华 、 
程 博文 等 人 。 由 于 水 平 有 限 ， 玻 漏 之 处 在 所 难免 ， 欢 迎 读者 朋友 登录 清华 大 学 出 版 社 的 
网 站 www.tup.com.cn 与 我 们 联系 ， 帮 助 我 们 改进 提高 。 
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Photoshop 基础 入门 


1.1 图 像 处 理 概述 
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来 记录 图 像 内 容 ， 而 位 图 则 是 使 用 像素 点 阵 方法 来 记录 图 像 内 容 。 
1. 矢量 图 形 


用 矢量 方法 绘制 出 来 的 图 形 叫 作 矢 量 图 形 。 矢 量 文件 中 的 图 形 元 素 称 为 对 象 ， 每 一 
个 对 象 都 是 一 个 独立 的 实体 ， 它 具有 
大 小 、 形 状 、 颜 色 、 轮 廓 等 属性 。 矢 
量 图 是 以 线条 和 色 块 为 主 , 移动 直线 、 
调整 其 大 小 或 更 改 其 颜色 时 不 会 降 
低 图 形 的 品质 。 并 且 可 以 任意 缩放 尺 
寸 ， 可 以 按 任 意 分 辩 率 打印 ， 而 不 
会 丢失 细节 或 者 降低 清晰 度 , 如 图 1-1 




















的 图 像 ， 如 图 1-2 所 示 为 位 图 图 像 局 
部 放大 对 比 图 。 在 保存 位 图 图 像 文件 
时 ， 需 要 记录 每 一 个 图 像 的 位 置 和 色 
彩 数 据 ， 因 此 图 像 像 素 越 多 ， 文 件 越 
大 ， 处 理 速度 也 就 越 慢 。 但 是 由 于 能 
够 记录 下 每 一 个 点 的 数据 信息 ， 因 而 
可 以 精确 地 记录 色调 丰富 的 图 像 ， 并 
上 且 可 以 逼真 地 表现 现实 中 的 对 象 ， 达 
到 照片 般 的 品质 。 

和 图 1-2 ”位 图 


Photoshop 属于 位 国 式 的 国人 外 间 轩 入 ， 所 以 保 存 的 图 全 区 汶 位 国 国 和 。 


好 所 示 。 

多 2. 位 图 图 像 

8 位 图 图 像 是 由 许多 很 小 的 点 组 成 
S 的 ， 这 些 点 称 为 像素 。 当 许多 不 同 颜 
标 色 的 点 组 合 在 一 起 便 形 成 了 一 幅 完 整 | 
准 
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程 




















分 养 率 是 指 单位 长 度 以 内 所 含有 的 点 〈 即 像素 ) 的 多 少 。 当 同 单位 中 的 像素 越 多 ， 
那么 图 像 会 越 清晰 ， 文 件 越 大 ， 反 之 亦 然 。 而 分 辩 率 不 只 包括 图 像 分 辩 率 ， 还 包括 屏幕 
分 辩 素 、 输 出 分 辨 率 等 。 


1. 图像 分 辨 率 








图 像 分 辩 率 就 是 每 英寸 图 像 含 有 多 少 个 点 或 者 像素 ， 其 单位 为 点 /英寸 (英文 缩写 为 
dpi)。 例 如 ，96dpi 表示 该 图 像 每 英寸 含有 96 个 点 或 者 像素 。 一 个 像素 的 尺寸 可 以 在 





Photoshop 中 将 文档 放 到 最 大 查看 ， 如 图 1-3 所 示 。 

2. 屏幕 分 辨 率 
屏幕 分 辨 率 是 指 打印 灰 度 级 图 像 或 者 分 色 所 用 的 网 屏 上 每 英寸 的 点 数 ， 是 用 每 英寸 
有 多 少 行 或 者 线 数 来 测量 的 。 屏 幕 分 辩 率 取决 于 显示 器 的 像素 设置 ， 如 图 1-4 所 示 为 同 
一 幅 图 像 在 不 同 屏幕 分 辩 率 设置 下 的 现实 效果 。 
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和 图 1-3_, 像 素 单位 大 小 图 1-4 ,不 同 屏幕 分 辨 率 显 示 
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3. 输出 分 辩 率 


输出 分 辨 率 是 指 激光 打印 机 等 输出 设备 在 输出 图 像 每 英寸 所 产生 的 点 数 。 不 同 的 输 
出 方式 设置 ， 图 像 分 辩 
率 也 有 所 不 同 ， 铀 版 纸 
需要 300dpi， 胶 版 纸 需 









图 像 大 小 : 1.37M 
尺寸 (>] 800 像素 x 599 像素 


图 像 大 小 : 1.37M 
尺寸 : |- 800 像素 x 599 像素 
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时 需要 100dpi。 在 相同 
尺寸 的 图 像 中 ， 设 置 不 
同 的 分 辨 率 ， 得 到 的 印 
刷 尺 寸 各 不 相同 ， 如 图 
1-5 所 示 。 





口 重新 采样 (5): | 自动 









































图 像 文 件 有 很 多 存储 格式 ， 在 实际 工作 中 ， 由 于 工作 环境 的 不 同 ， 要 使 用 的 文件 格 
式 也 是 不 一 样 的 ， 我 们 可 以 根据 实际 需要 来 选择 图 像 文 件 格式 ， 以 便 更 有 效 地 应 用 到 实 
践 当 中 。 
在 如 表 1-1 所 示 中 ， 列 举 了 关于 图 像 文件 格式 的 知识 和 一 些 常 用 图 像 格 式 的 特点 ， 











以 及 在 Photoshop 中 进行 图 像 格 式 转换 应 注意 的 问题 。 
2 表 1-1 图 像 文件 格式 及 应 用 说 明 


文件 格式 后缀 名 应 用 说 明 

该 格式 是 Photoshop 自身 默认 生成 的 图 像 格式 ，PSD 文件 自动 保留 图 像 编 辑 
的 所 有 数据 信息 ， 便 于 进一步 修改 

TIFF 格式 是 一 种 应 用 非常 广泛 的 无 损 压缩 图 像 格式 ，TIFF 格式 支持 RGB、 
TIFF -tf ”| CMYK 和 灰 度 3 种 颜色 模式 ， 并 且 在 这 3 种 颜色 模式 中 还 支持 使 用 通道 、 
层 和 裁 切 路 径 的 功能 

BMP 图 像 文 件 是 一 种 Windows 标准 的 点 阵 式 图 形 文件 格式 ， 这 种 格式 的 特 
点 是 包含 的 图 像 信息 较 丰 富 ， 几 乎 不 进行 压缩 ， 但 占用 磁盘 空间 较 大 


”PEG 是 目前 所 有 格式 中 压缩 率 最 高 的 格式 , 普遍 用 于 图 像 显示 和 一 些 超 文本 
EG | ne | cj 


PSD psd 








BMP bmp 




















器 
a 本 GIF 格式 是 CompuServe 提供 的 一 种 图 形 格式 ， 只 是 保存 最 多 256 色 的 RGB 
多 色 阶 数 ， 还 可 以 支持 透明 背景 及 动画 格式 
i PNG 是 一 种 新 兴 的 网 络 图 形 格式 , 采用 无 损 压缩 的 方式 , 与 JPEG 格式 类 似 ， 
9 网 页 中 有 很 多 图 片 都 是 这 种 格式 ， 压 缩 比 高 于 GE， 支持 图 像 半 透 明 
S i RAW 是 拍摄 时 从 影像 传感器 得 到 的 信号 转换 后 , 不 经 过 其 他 处 理 而 直接 存储 
标 的 影像 文件 格式 
准 PDF PDF 格式 是 应 用 于 多 个 系统 平台 的 一 种 电子 出 版 物 软件 的 文档 格式 
教 EPS 是 一 种 包含 位 图 和 矢量 图 的 混合 图 像 格 式 ， 主 要 用 于 矢量 图 像 和 光栅 图 
程 EPS - 
像 的 存储 
ee Photoshop 支持 由 3ds Max 创建 的 三 维 模型 文件 ， 在 Photoshop 中 可 以 保留 三 
维 模型 文件 的 特点 ， 并 可 对 模型 的 纹理 、 演 染 角度 或 位 置 进行 调整 
视频 文件 | Ar en 可 以 编辑 QuickTime 视频 格式 的 文件 ,如 MPEG-1、MPEG-4、MOV、 
-1.1.4 颜色 模式 -， 





在 数字 化 的 图 像 中 , 图 像 的 颜色 
可 以 由 各 种 各 样 不 同 的 基色 来 合成 ， 
这 构成 了 颜色 的 多 种 合成 方式 ， 在 
Photoshop 中 称 为 颜色 模式 。 下 面 将 
对 几 种 常见 的 颜色 模式 进行 介绍 。 


1. RGB 颜色 模式 


RGB 颜色 模式 是 基于 自然 界 中 
三 原色 的 加 色 混 合 原 理 ， 通 过 对 红 
(Red)、 绿 (Green) 和 蓝 (Blue) 3 
种 基色 的 各 种 值 进行 组 合 来 改变 像 
素 的 颜色 ， 如 图 1-6 所 示 。 人 《了 图 1-6 .RGB 颜色 




























































































2. CMYK 颜色 模式 


CMYK 颜色 模式 是 一 种 印刷 模式 。 
其 中 四 个 字母 分 别 指 青 (Cyan)、 洋 红 
(Magenta)、 黄 (Yellow)、 黑 (Black)， 
在 印刷 中 代表 四 种 颜色 的 油墨 。CMYK 
属于 减 色 模式 ， 由 光线 照 到 有 不 同比 例 
C、M、Y、 油墨 的 纸 上 ， 部 分 光谱 被 
吸收 后 ， 反 射 到 人 眼 的 光 产生 颜色 。 在 
混合 成 色 时 ， 随 着 C、M、Y、K 四 种 
成 分 的 增多 ， 反 射 到 人 眼 的 光 会 越 来 越 
少 ， 光 线 的 亮度 会 越 来 越 低 ， 如 图 1-7 
所 示 。 


3. Lab 颜色 模式 


Lab 颜色 是 以 一 个 亮度 分 量 工 及 两 

个 颜色 分 量 a 和 b 来 表示 颜色 的 。 因 此， 

Lab 模式 也 是 由 三 个 通道 组 成 的 ， 它 的 

-个 通道 是 亮度 , 即 工 , 取 值 范围 是 0 一 

100; 另外 两 个 是 色彩 通道 用 a 和 

表示 ,a 和 b 的 取 值 范围 均 为 -120 一 120， 
如 图 1-8 所 示 。 


4. HSB 颜色 模式 


HSB 颜色 模式 是 一 种 基于 人 直觉 
的 颜色 模式 ， 使 用 该 模式 可 以 非常 轻松 
地 选择 不 同 亮度 的 颜色 。Photoshop 中 
不 直接 支持 这 种 模式 ， 只 能 在 【颜色 】 
面板 和 【 拾 色 器 】 对 话 框 中 定义 颜色 。 
该 模式 有 三 个 特征 ，H 代表 色相 ， 用 于 
调整 颜色 ， 范 围 在 0”~360”; S 代表 
饱和 度 ， 即 彩 度 ， 范围 在 0% (灰色 ) 一 
100% (纯色 )，B 代表 亮度 ， 表 示 颜 色 人 图 1-9 。HSB 颜色 模式 
的 相对 明暗 程度 ， 范 围 在 0% (黑色 ) 一 100% (白色 )， 如 图 1-9 所 示 。 


1.2 Photoshop CC 2015 概 


Photoshop CC 2015 是 Adobe 公司 最 新 推出 的 专业 图 像 编 辑 工具 , 它 可 以 制作 适用 于 
打印 、Web 和 其 他 多 种 用 途 的 最 高 品质 图 像 ， 下 面 介绍 Photoshop CC 2015 的 基本 功能 
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与 新 增 功能 。 








Photoshop 以 其 强大 的 位 图 编辑 功能 ， 灵 活 的 操作 界面 ， 开 发 式 的 结构 ， 早 已 渗透 到 
图 像 设计 的 各 个 领域 ， 比 如 广告 设计 、 建 筑 装潢 、 数 码 影像 、 网 页 美工 和 婚纱 摄影 等 诸 
多 行业 ， 并 且 已 经 成 为 这 些 行业 中 不 可 或 缺 的 一 个 组 成 部 分 。 


1. 广告 设计 


无 论 是 平面 广告 、 包 装 装潢 ， 
还 是 印刷 制版 , 自从 Photoshop 诞生 
之 日 起 ， 就 引发 了 这 些 行业 的 技术 
革命 。Photoshop 中 丰富 而 强大 的 功 
能 ， 使 设计 师 的 各 种 奇 思 妙 想 得 以 
实现 ， 使 工作 人 员 从 烦琐 的 手工 拼 
贴 操作 中 解放 出 来 , 如 图 1-10 所 示 。 


2. 数码 照片 处 理 


运用 Photoshop 可 以 针对 照片 
问题 进行 修饰 和 美化 。 它 可 以 修复 
旧 照 片 ， 如 边 角 缺 损 、 裂 痕 、 印 刷 
网 纹 等 ， 使 照片 恢复 原来 的 面貌 ; 
或 者 是 美化 照片 中 的 人 物 ， 比 如 去 
斑 、 去 皱 、 改 善 肤色 等 ， 使 人 物 更 
完美 ， 如 图 1-11 所 示 。 

3， 网 页 创作 

互联 网 技术 的 飞速 发 展 ， 上 网 
冲浪 、 查 阅 资料 、 在 线 咨询 或 者 学 
习 ， 已 经 成 为 人 们 生活 的 习惯 和 需 py 图 1-11 .照片 修饰 
要 。 而 优秀 的 网 站 设计 ， 精 美的 网 
页 动画 ， 恰 当 的 色彩 搭配 ， 能 够 带 来 更 好 的 视听 享受 ， 为 浏览 者 留 下 难忘 的 印象 ， 如 图 
1-12 所 示 。 这 一 切 得 益 于 Photoshop 的 强大 网 页 制作 功能 ， 它 在 网 页 美工 设计 中 起 着 不 
可 替代 的 作用 。 

4. 插画 绘制 

在 现代 设计 领域 中 ， 插 画 设 计 可 以 说 是 最 具有 表现 意味 的 。 而 插画 作为 现代 设计 的 
一 种 重要 的 视觉 传达 形式 ， 以 其 直观 的 形象 性 、 真 实 的 生活 感 和 美的 感染 力 ， 在 现代 
设计 中 占有 特定 的 地 位 ， 并 且 许 多 表现 技法 都 是 借鉴 了 绘画 艺术 的 表现 技法 ， 如 图 1-13 
所 示 。 
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发 了 图 1-13_ 插画 作品 


5. 界面 设计 


界面 设计 是 人 与 机 器 之 间 传 递 和 交换 信息 的 媒介 ， 而 软件 用 户 界面 是 指 软件 用 于 和 
用 户 交 流 的 外 观 、 部 件 和 ， 
旦 序 等 。 软件 界面 的 设计 ， 
既 要 从 外 观 上 进行 创意 以 
达到 吸引 眼球 的 目的 ， 还 
要 结合 图 形 和 版 面 设计 的 
相关 原理 ， 这 样 才能 给 人 
带 来 意外 的 惊喜 和 视觉 的 
冲击 ， 如 图 1-14 所 示 。 

6. 建筑 装潢 

Photoshop 在 建筑 的 后 期 处 理 方面 也 有 着 强大 的 辅助 作用 , 可 以 说 无 论 是 建筑 设计 还 
是 装潢 设计 ， 它 们 的 后 期 处 理 大 多 是 在 该 软件 中 进行 实现 的 。 使 用 三 维 设计 软件 所 演 染 
出 来 的 图 片 颜色 和 主题 边界 会 出 现 一 些 瑕 疯 ， 使 用 Photoshop 可 以 方便 、 快 速 地 修饰 缺 
陷 。 使 用 该 软件 也 可 以 为 三 维 作品 添加 一 些 人 物 、 植 物 等 装饰 品 ， 并 能 节省 许多 时 间 ， 
如 图 1-15 所 示 。 














和 图 1-14_, 播 放 器 设计 





























1-15 .建筑 装潢 


@ -1.2.2 Photoshop 基本 功能 - 
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Photoshop 支持 几乎 所 有 的 图 像 格式 和 色彩 模式 , 能 够 同时 处 理 多 图 层 。 它 的 绘画 功 
能 与 选取 功能 使 编辑 图 像 变 得 十 分 方便 ， 图 像 变形 功能 用 来 制造 特殊 的 视觉 效果 ， 以 及 
增加 的 自动 化 操作 ， 使 用 户 在 设计 过 程 中 大 幅度 地 提高 了 工作 效率 。 

1. 图 层 功 能 
Lp 地 :ao 
对 Photoshop 的 图 层 进行 有 效 管理 ， 可 以 为 图 [Tw] 
像 制作 提供 极 大 的 方便 。 对 于 不 同 的 元 素 ， 用 户 可 ee “Ee 
以 将 其 分 配 到 不 同 的 图 层 中 ,这样 对 单个 元 素 进行 国 | en lsied 
. , ye a ® [es| -| J Bis 
修改 而 不 会 影响 到 其 他 元 素 。 例 如 ， 对 图 层 进行 合 上 FA 
并 、 合 成 、 翻 转 、 复 制 和 移动 等 操作 ， 局 部 或 者 全 | Fas 
部 使 用 特殊 效果 ; 在 不 影响 图 像 的 同时 ， 使 用 调整 |@| 
图 层 功能 控制 图 层 的 色相 、 渐 变 和 透明 度 等 属性 ， 上 国 ] 喇 瑞 Er 
如 图 1-16 所 示 。 四 提 0. 本 辐 言 
















































































2. 绘画 功能 图 1-16 ,不 同 内 容 的 【图 层 】 面 板 


Photoshop 作为 一 款 专业 的 图 像 处 理 软件 ， 其 绘画 功能 非常 强大 。 通 常情 况 下 ， 在 空 
白 画 布 中 ， 通 过 使 用 【钢笔 工具 】[ 久 【画笔 工具 ]】Eo 【铅笔 工具 】L2【 自 定形 状 工 
具 】 喇 | 可 以 直接 绘制 图 形 ， 使 用 文字 工具 可 以 在 图 像 中 添加 文本 ， 或 者 进行 不 同形 式 的 
文本 编排 图 1-17 为 使 用 【钢笔 工具 】[ 久 【画笔 工具 】g 与 填充 工具 等 绘制 出 来 的 小 
提琴 图 像 。 




































































3. 选取 功能 

使 用 Photoshop 中 的 规则 选取 工具 、 不 
规则 选取 工具 与 选取 命令 等 ， 可 以 选择 不 同 
形状 、 不同 尺 寸 选 区 , 以 及 对 选区 进行 移动 、 
增 减 、 变 形 、 载 入 和 保存 等 操作 。 如 图 1-18 
所 示 为 通过 通道 选取 的 花卉 。 

4. 调 色 功能 

Photoshop 中 的 各 种 颜色 调整 命令 ， 可 
以 根据 不 同 的 要 求 , 或 者 设置 色彩 命令 中 的 《了 图 1-17_ 绘制 的 小 提琴 图 像 
不 同 选项 ， 调 整 不 同 效果 的 图 像 ， 比 如 将 一 
幅 图 像 的 色调 转换 为 另 一 种 色调 ， 或 者 是 局 部 更 改 颜色 等 ， 如 图 1-19 所 示 ， 转 换 整 幅 图 
像 的 色调 。 


i 
人 


和 图 1-18_, 选 取 图 像 和 图 1-19_ ,色调 转换 


5， 变形 功能 
[4 


Y 
使 用 【自由 变换 命令， 可 以 将 图 像 扩 因 【于 站 /if 
定 方向 进行 翻转 和 旋转 , 也 可 以 按 不 同 角度 进 ”| 此 了/ \ pe 
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行 旋转 , 或 者 对 图 像 进行 拉 伸 、 倾 斜 与 自由 变 





形 等 处 理 。 如 图 1-20 所 示 是 利用 变形 功能 调 


是 > 
整 后 的 效果 。 
1.2.3 Photoshop IL > A 


新 增 功能 =-、 人 7 图 1-20 .图 像 变形 





Adobe 公司 推出 的 Photoshop 软件 是 目前 图 像 处 理 领域 广 受 青睐 的 产品 ， 继 
Photoshop CC 2014、 Photoshop CC 2014.1 和 Photoshop CC 2014.2 更 新 后 , Adobe 于 2015 
年 发 布 了 Photoshop CC 2015 版 本 ， 如 图 1-21 所 示 。 相 比 于 此 前 的 众多 版 本 ，Photoshop 
CC 2015 的 改版 力度 之 大 前 所 未 有 ， 包 括 多 画板 支持 、 新 设计 空间 、 去 雾 工具 等 新 功能 。 


1. 多 画板 支持 
随 着 App 设计 的 极速 发 展 ， 固 定 的 屏幕 尺寸 无 法 满足 设计 师 保存 多 个 PSD 以 适应 
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不 同 屏幕 尺寸 的 需求 。 而 Photoshop 





CC 2015 中 新 增 的 多 面板 支持 新 功 


能 ， 便 可 以 完美 解决 设计 师 的 需求 。 
相对 于 旧版 本 中 保存 多 个 尺寸 的 
PSD 来 讲 , 新 的 多 画板 功能 可 以 使 用 








多 个 不 同 的 画板 将 原木 多 个 尺寸 医 





PSD 的 内 存 保存 为 一 个 PSD。 

对 于 多 画板 支持 功能 来 讲 , 用 户 
只 需 执行 【新 建 】| 【文件 】 命 令 ， 
在 弹出 的 对 话 框 中， 将 【文件 类 型 】 
设置 为 【画板 】)， 单 击 【 确 定 】 按 钮 
即 可 ， 如 图 1-22 所 示 。 


2. 新 设计 模式 ，PS 设计 空间 





新 设计 的 PS 设计 空间 ， 是 
Adobe 面向 网 页 设计 、UX、APP 设 
计 的 一 次 尝试 ， 它 只 是 一 个 预览 版 ， 
目前 仅 支持 Mac OS X 10.10、64 位 
Windows 8.1 或 更 高 版 本 的 操作 系 
统 。 该 设计 空间 拥有 一 个 UI 设计 的 
专属 操作 界面 , 包括 标准 接口 和 代替 
HTML 5/CSS/JS 的 图 层 等 内 容 。 

如 需 使 用 该 功能 ， 用 户 可 执行 
【编辑 】|【 首 选项】|【 技 术 预 览 】 命 
令 ， 启 用 【启用 设计 空间 (预览 )】 
复 选 框 ， 并 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 
1-23 所 示 。 

此 时 ， 系 统 将 自动 切换 到 设计 
空间 界面 中 ， 并 显示 英文 状态 下 的 
操作 命令 和 操作 工具 ， 如 图 1-24 
所 示 。 


3. Adobe 图 库 





无 论 是 独立 的 设计 师 还 是 大 型 
的 设计 机 构 , 图 库 对 其 来 讲 都 是 必需 
的 。Photoshop CC 2015 中 的 Adobe 
图 库 作为 在 线 服务 再 次 回归 , 以 解决 
使 用 者 对 图 库 的 需求 。 目 前 ，Adobe 























el 1-21 _Photoshop CC 2015 启动 界面 
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和 图 1-22 ,多 画板 
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和 图 1-23 ,启用 设计 空间 


拥有 多 达 四 千 万 图 片 的 素材 
库 ， 用 户 可 将 Adobe 图 库 中 
漂亮 的 图 片 通过 创意 云 导 入 
一 个 低 分 辨 率 带 水 印 的 版 
本 ， 并 可 以 通过 直接 调用 这 
些 图 片 来 设计 网 页 和 APP。 
而 当 用 户 使 用 这 些 图 片 确 
定 了 网 页 和 APP 的 设计 方案 
之 后 ， 便 可 以 再 以 内 购 的 方 
式 来 购买 高 清 版 本 的 图 片 
素材 。 

4. 新 增 【 导 出 】 功 能 ICJ 图 1 -2?4 设计 空间 界面 















































Photoshop CC 2015 中 
新 增 的 【导出 】 功 能 替代 了 旧版 本 中 的 【存储 为 Web 所 用 格式 】 功 能 ， 其 【导出 】 功 能 
可 使 用 户 针对 特定 的 图 层 和 画板 进行 导出 ， 导 出 格式 可 以 是 JPEG、GIF、PNG、PNG-8 
和 SVG (可 缩放 矢量 图 形 )。 在 Photoshop CC 2015 中 ， 用 户 只 需 执行 【文件 】|【 导 出】 
命令 ， 在 其 级 联 菜 单 中 选择 相应 的 导出 选项 即 可 。 

5. 移动 设备 的 实时 预览 

Photoshop CC 2015 新 增加 了 移动 设备 的 实时 预览 功能 , 可 以 在 iOS 设备 上 实时 预览 
APP 设计 效果 。 目 前 ， 该 功能 只 支持 iDS8 或 更 高 版 本 ， 并 不 支持 Android 设备 。 

6. 更 多 PS 图 层 混合 模式 效果 


Photoshop 旧版 本 中 只 能 







































































使 用 一 种 PS 图 层 混合 模式 ,而 | em 
在 Photoshop CC 2015 中 不 仅 EE AR 3 如 
可 以 针对 图 层 和 分 组 添加 多 种 | ss || | mse = 区 i 
的 = Ra (1 ) 区 度 “上 使 用 全 局 光 (G) [as 
图 层 混合 模式 ， 而 且 还 可 以 调 二 二 i 
整 混合 模式 的 又 加 顺序 ， 如 图 | ix] MB: 9—— [|% Fa 
a 名 内 发光 大 NS T |7 售 素 
1-25 所 示 | | 
7. 模糊 画廊 的 改进 | su | A] Omeso 
ET 碗 凤 : 一 一 一 上 | % 
Photoshop CC 2015 改进 | 设 要 轴 认 值 ] [ 可 习 同 认 什 
了 模糊 画廊 功能 ， 在 模糊 画廊 | 
在 . 言 
中 的 模糊 效果 中 新 增 了 不 少 淡 [= 

















版 本 中 模糊 滤 镜 中 所 出 现 的 不 
够 自然 的 感觉 ， 如 图 1-26 所 示 。 
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8. 字符 面板 中 更 容易 找到 字形 


Photoshop CC 2015 版 本 中 新 增 【 字 形 】 面 板 ， 通 过 该 面板 可 以 查找 到 用 户 所 需要 的 
字符 字形 ， 而 无 须 再 通过 计算 机 字符 查看 器 来 查找 一 些 特殊 字符 了 ， 如 图 1-27 所 示 。 
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四 《了 图 1-26_。 模 糊 画 廊 [了 图 1-27 。【 字 形 】 面 板 
标 
准 
教 9. 去 要 功能 


程 


Photoshop CC 2015 内 置 了 Adobe Camera Raw 9.1， 从 而 新 增 了 去 雾 功能 。 用 户 可 通 
过 调整 滑 块 ， 来 减少 或 增加 照片 的 雾 玫 ;或 者 用 户 手动 通过 调整 各 项 参数 ， 对 图 片 进行 
更 加 精确 的 调整 ， 如 图 1-28 所 示 。 
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和 图 1-28 ,去 雾 功能 





10. 大 量 3D 功能 的 改进 














Photoshop CC 2015 针对 3D 打印 功能 进行 了 大 量 的 改进 ， 用 户 不 仅 可 以 将 3D 模 
型 导出 为 SVG 或 PDF 文件 ， 
而 且 还 可 以 简化 网 格 ， 以 及 
调整 凹凸 贴图 的 最 大 和 最 小 
深度 。 

除 此 之 外 ，Photoshop CC 
2015 对 3D 图 形 的 功能 也 进行 
了 不 少 的 改进 。 其 中 ， 最 为 醒 
目的 一 点 便 是 增加 了 新 的 3D 























简化 网 格 功能 ， 以 用 于 合理 减 
少 网 格 中 三 角形 的 数量 ， 如 图 
1-29 所 示 。 好 
另外 ， 在 Photoshop CC 名 
2015 中 ， 还 改进 了 下 列 3D 图 基 
形 功能 : 六 
口 改进 导出 属性 用 户 本 和 和 和 和 门 
界面 机 
口 可 以 导出 单一 的 网 格 ， 人 人 图 上 -29。3D 风格 功能 
而 不 是 整个 场景 。 


口 可 通过 新 凹凸 /普通 地 图 滤 镜 来 调整 凹凸 贴图 。 
口 可 以 从 四 散 的 纹理 中 创建 凹凸 贴图 。 
口 可 以 在 PLY 文件 中 将 顶点 颜色 转 换 为 纹理 颜色 。 


除了 上 述 所 介绍 的 10 种 新 增 功能 之 外 ，Photoshop CC 2015 还 新 增 了 实时 修复 预览 效果 、 改 进 内 容 
感知 移动 工具 、 改 进 内 容 感知 填 充 工 具 、 调 整 层 组 织 等 新 功能 。 


-124 Photoshop CC 2015 工作 环境 … 





Photoshop CC 2015 中 全 新 的 界面 操作 方式 ， 与 以 往 版 本 工作 界面 所 不 同 的 是 ， 新 
版 本 在 工具 条 与 面板 布局 上 引入 了 全 新 的 可 伸缩 的 组 合 方式 ， 使 编辑 操作 更 加 方便 、 
快捷 。 

1. Photoshop 工作 界面 




















启动 Photoshop CC 2015, 工作 界面 中 的 工具 箱 、 工 作 区 域 与 控制 面板 有 其 固定 的 位 
置 ， 当 然 三 者 也 可 以 成 为 浮动 面板 或 者 浮动 窗口 ， 如 图 1-30 所 示 。 
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和 | 图 1-30 Photoshop CC 2015 界面 


其 中 ， 





域 


菜单 栏 


面板 控制 面板 


选项 栏 


标题 栏 








工作 界面 中 主要 的 组 成 部 分 如 表 1-2 所 示 。 
3557 表 1-2 ,Photoshop 界面 组 成 部 分 与 其 简介 







简介 
[ 具 箱 中 列 出 了 Photoshop 常用 的 工具 , 单 击 工具 按钮 或 者 选择 工具 快捷 键 即 可 使 
用 这 些 工 具 。 对 于 存在 子 工具 的 工具 组 (在 工具 右 下 角 有 一 个 小 三 角 标志 说 明 该 
[ 具 中 有 子 工具 ) 来 说 ， 只 要 在 图 标 上 右 击 或 按 住 左 键 不 放 ， 就 可 以 显示 出 该 工 
具 组 中 的 所 有 工具 
Photoshop 的 菜单 栏 中 包括 9 个 菜单 ， 分 别 是 【文件 和 【编辑 】 【图像 【图 层 】、 
【选择 】【 滤 镜 】【 视 图 】 【窗口 】 和 【帮助 ]。 使 用 这 些 菜单 中 的 菜单 选项 可 以 
执行 大 部 分 Photoshop 中 的 操作 
面板 控制 面板 的 功能 很 全 面 ， 主 要 用 于 基本 操作 的 控制 和 参数 的 设置 。 在 面板 上 
右 击 有 时 还 可 以 打开 一 些 快捷 菜单 进行 操作 
选项 栏 是 从 Photoshop 6.0 版 本 开始 出 现 的 ， 用 于 设置 工具 箱 中 当前 工具 的 参数 。 
不 同 的 工具 所 对 应 的 工具 栏 也 有 所 不 同 
标题 栏 位 于 窗口 的 顶端 。 左 侧 显示 Adobe Photoshop 图 标 和 字样 。 右 侧 有 程序 窗口 
控制 撤 钮 ， 从 左 到 右 依次 是 【最 小 化 〗 撤 锯 【最 大 化 按 4ajE【 关 闭 ) 按 
钮 ， 这 三 个 按钮 是 Windows 窗口 共有 的 





人 ， 它 是 显示 和 编辑 图 像 的 区 域 








状态 栏 


2. 工具 箱 


状态 栏 中 显示 的 是 当前 操作 的 提示 和 当前 图 像 的 相关 信息 


工具 箱 是 每 一 个 设计 者 在 编辑 图 像 过 程 中 必 不 可 缺少 的 ， 工 具 箱 在 Photoshop 界面 
的 左 侧 ， 当 单 击 并 且 拖 动工 具 箱 时 ， 该 工具 箱 成 半 透 明 状 。 如 图 1-31 所 示 显 示 了 所 有 的 


工具 。 


如 表 1-3 所 示 中 列 出 了 工具 箱 中 所 有 工具 的 名 称 、 快 捷 键 以 及 功能 介绍 ， 以 方便 查看 。 

















| 二 加 
人 直接 和 至 I 具 A | | 。 全 这 视图 工具 
上 了 图 1-31 工具 箱 中 的 工具 


5 表 1-3 ,工具 箱 中 的 各 项 工具 与 相应 功能 介绍 

图 标 工具 名 称 快捷 键 工具 功能 介绍 

[mz] | 移动 工具 移动 图 层 和 选区 内 图 像 像素 

| 矩形 选 框 工具 “| _M | 创建 矩形 或 者 正方 形 选区 

椭圆 形 选 框 工具 | M “| 创建 椭圆 或 者 正 圆 选区 

| 单行 选 框 工具 | | 创建 水 平 1 像素 选区 

单列 选 框 工具 | ”| 创建 乖 直 1 像素 选区 

根据 拖 动 路 径 创 建 不 规则 选区 

多 边 具 连续 单 击 点 创建 直 边 多 边 形 选区 

根据 图 像 边缘 颜色 创建 选区 

魔 村 工具 创建 与 单 击 点 像素 色彩 相同 或 者 近似 的 连续 或 者 非 连 
续 的 选区 

利用 可 调整 的 圆 形 画笔 笔尖 快速 绘制 选区 。 拖 动 时 ， 选 

区 会 向 外 扩展 并 自动 查找 和 跟随 图 像 中 定义 的 边缘 

裁 切 多 余 图 像 边缘 ， 也 可 以 校正 图 像 

可 以 透视 变形 图 像 

将 图 像 分 隔 成 多 个 区 域 , 方便 成 组 按 编号 输出 网 页 图 像 
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快速 选择 工具 
裁 切 工具 

透视 裁 前 工具 
切片 工具 
















































可 
[#] 
[BE 
= 
画 
园 
豆 
名 
El 
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切片 选择 工具 选取 图 像 中 已 分 隔 的 切片 图 像 

吸管 工具 采集 图 像 中 颜色 为 前 景色 

3D 材质 吸管 工具 采集 3D 对 象 中 的 材质 属性 

颜色 取样 器 工具 结合 【信息 】 面 板 查看 图 像 内 颜色 参数 
标尺 工具 结合 【信息 】 面 板 测量 两 点 之 间 的 距离 和 角度 
注释 工具 为 文字 添加 注释 








续 表 


工具 名 称 工具 功能 介绍 









计数 工具 用 作 度 量 图 像 的 长 、 宽 、 高 、 起 点 坐标 、 终 点 坐标 、 角 














[Z] | 污点 修复 画笔 工具 
[四 | 修复 画笔 工具 对 图 像 的 细节 进行 修复 
[入] | 修补 工具 用 图 像 的 某 个 区 二 进行 修补 
区 ] | 内 容 感知 移动 工具 
地 | | 红眼 工具 修改 数码 图 像 中 的 红眼 缺陷 
辐 | 画笔 工具 | ”BB | 根据 参数 设置 绘制 多 种 笔触 的 直线 、 曲 线 和 沿路 径 描 边 
[ZJ] | 铅笔 工具 | ”B ”| 设置 笔触 大 小 ， 绘 制 硬 边 直线 、 曲 线 和 沿路 径 描 边 
了 芭 ] | 颜色 替换 工具 | _B ”| 对 图 像 局 部 颜色 进行 蔡 换 
8 [多 | 混合 器 画笔 工具 [| 将 照片 图 像 制作 成 绘画 作品 
3 国 | 仿制 图 章 工具 按 Alt 键 定义 复制 区 域 后 可 以 在 图 像 内 
8 本 | | 图案 图 章 工具 
3Q [ 允 | 历史 记录 画笔 工具 
村 [如 | | 历史 记录 艺术 画笔 
准 [四 | 橡皮 擦 工具 


背景 橡皮 擦 工 具 
魔术 橡皮 探 工具 


| “EE “| 控 除 图 像 显 示 背 景 
E 定 容 差 内 的 颜色 ， 相 当 于 糜 棒 十 Delete 键 的 功能 
填充 渐变 颜色 ， 有 5 种 渐变 类 型 
G 填充 前 景色 或 者 图 案 
填充 材质 至 3D 对 象 中 
模糊 图 像 内 相 邻 像素 颜色 
| | 锐 化 图 像 内 相 邻 像素 颜色 
以 涂抹 的 方式 修饰 图 像 
| oO “| 使 图 像 局 部 像素 变 党 
使 图 像 局 部 像素 变 暗 
| oO | 调整 图 像 局 部 像素 饱和 度 
绘制 路 径 
以 自由 手绘 方式 创建 路 径 
在 已 有 路 径 上 增加 节点 
删除 路 径 中 某 个 节点 
转换 节点 类 型 ， 比 如 可 以 将 直线 节点 转换 为 曲线 节点 进 


程 







































































[| | 转换 点 工具 行路 径 调整 

[ 司 | 模 振 文字 输入 编辑 横 排 文字 

区 | | 坚 排 文字 工具 输入 编辑 垂直 文字 

| 模 排 文字 蒙 版 工具 衣 接 创建 横 排 文字 逻 区 

国 | 坚 排 文字 蒙 版 工具 直接 创建 简直 文字 选区 

局 | 路 径 选择 工具 选择 路 径 执行 编辑 操作 

国 | 直接 选择 工具 选择 路 径 或 者 部 分 节点 调整 路 径 
国 ] | 逢 形 工具 绎 制 算 形 形 状 或 者 扼 形 路 径 








工具 名 称 快捷 键 工具 功能 介绍 


圆 角 矩形 工具 U 绘制 圆 角 矩形 形状 或 者 路 径 
椭圆 工具 U 绘制 椭圆 、 正 圆 形状 或 者 路 径 

















多 边 形 工具 绘制 任意 多 边 形 形 状 或 者 路 多 
[RT | vo | 







自 定义 形状 工具 



















fe 设 放 前 景色 和 再 最 色 ， 按 D 键 恢复 为 默认 值 ， 按 X 刍 
RE a 切换 前 景色 和 背景 色 
以 快速 蒙 版 模式 编辑 ”| ”Q | 切换 至 快速 蒙 版 模式 编辑 















更 改 屏幕 模式 | FF “| 切换 屏幕 的 显示 模式 








技 巧 
当选 中 一 个 工具 后 ， 想 在 该 工具 组 中 来 回 切 换 ， : C 具 快捷 键 即 可 
工具 箱 中 的 每 一 个 工具 都 具有 相应 的 选项 参数 ， 激 活 某 个 工具 后 ， 该 工具 相应 的 选 


项 参数 显示 在 工具 选项 栏 中 ,用 户 可 根据 需要 随时 对 选项 或 参数 设 ;演进 行 调整 ,如 图 1-32 
所 示 是 部 分 工具 的 选项 栏 设 置 。 



















































































































































































可 “| 国画 看 夯 | tk: pm | [RE | [ER :] 并 度 :| ”| 直 高度 :[ ”| | [ 河 训 边 碎 . ] 
放 -| 图 印台 后 | 了 大 小 : [ 到 :] 鳃 :5 | 林 江 史上 思 这 当 对 有 图 层 取样 | | 调 吾 过 怀 - ] 
> EV 司 相 3 = ov -JE -JI 

1 EC ]x 己 | 面 逢 | 视 旧 : | 分 “ :| 区 | [| 册 阶 数 昌 的 像素 

| 机: [EE | oo IE | @ 

-CW | 加 oo woo | tt: [Ex :| 三明: [i00%] -| 门店 思 人 [通明 区 域 

T -| EE |[snsn -Jeoe -jps -J a [wi :| 国 到 到 | 一 页 | 是 | 

国 -|[ 蕉 ”:]| 5:[ -] 抱 4: 国 二 [2s5 | 一] 全 ep Ht | 日 忆 坦 | 亲本 

分 -|[B8E 。:j| 于 这 :| 这 区 ][ 莹 版 ][ 开关 | 鳃 芭 * 坝 | 称 . | 自动 添加 有 设 除 [对齐 边 绒 

NR- 国 坟 2: "] 儿 一 ] ee +:[ 日 尼 ,六 | 口 对 fi4 络 | 口 约 了 路 各 措 动 
和 图 1-32 ,工具 选项 栏 


3. 控制 面板 


Photoshop 中 的 控制 面板 综合 了 Photoshop 编辑 图 像 时 最 常用 的 命令 和 功能 ， 以 按钮 
和 快捷 键 菜单 的 形式 集合 在 控制 面板 中 。 在 Photoshop CC 中 ， 所 有 控制 面板 以 图 标 形式 
显示 在 界面 右 侧 ， 并 且 将 其 分 为 8 个 面板 组 ， 如 图 1-33 所 示 。 

当 单 击 其 中 一 个 面板 图 标 后 ， 该 面板 显示 ; 如 果 想 打开 另外 一 个 面板 组 ， 那 么 单 击 
其 中 一 个 面板 图 标 后 ， 显 示 该 面板 组 ， 而 原来 显示 的 面板 组 自动 缩小 为 图 标 ， 如 图 1-34 
所 示 。 
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地 “| 口 汤 有 首 | [100% ES 到 人 IT 














在 Photoshop 中 ， 无 论 是 绘制 图 像 ， 还 是 编辑 图 像 ， 必 须 首先 掌握 最 基本 的 操作 方 
法 ， 比 如 打开 或 者 保存 不 同 格式 的 图 像 文 件 、 设 置 图 像 大 小 、 调 整 图 像 窗口 的 大 小 或 位 
置 等 。 


























在 使 用 Photoshop 对 图 像 进行 各 种 处 理 之 前 ， 还 需要 运用 文件 管理 方法 通过 新 建 空 
白文 件 ， 以 及 打开 本 地 计算 机 或 扫描 仪 、 数 码 相机 等 输入 设备 中 的 图 像 文件 ， 并 对 图 像 
进行 特效 处 理 ， 从 而 创作 出 富有 创意 的 图 像 效 果 。 而 Photoshop 中 的 文件 管理 方法 ， 主 
要 包括 新 建 、 打 开 及 存储 文件 等 操作 。 


1. 新 建文 件 


在 Photoshop 中 ， 执 行 【 文 件 】| 【新 建 】 命 令 (快捷 键 CtlHN)， 在 弹出 的 【新 建 】 
对 话 框 中 ， 设 置 新 文件 的 大 小 、 颜 色 模式 以 及 背景 图 层 等 选项 ， 如 图 1-35 所 示 。 



































































































































FEE 本 二 rr 预 设 名 称 (P); | 531 像素 X 20 像素 表 
上 一 一 ] Ce | si 
由 上 ll EC S 取消 回 分 关 龙 () [区 背景 内 容 (C) 卫 
Eig 汪 EEC 二 
Ei 离 席 (WD): [531 像素 s 删除 预 设 (D) 加 
三 高 度 (Hj: [20 [@@ 素 省 
自 定 分 六 率 (B): [72 [全 素 / 英 二 
天 色 模式 [d): 多 度 。。。] [8 位 s 并 
背景 内 容 (C): [ 白色 |[] 图 像 大 小 : 站 
| _ 高 级 es 10.4K 
CMYK 颜色 颜色 配置 文件 (0O): | 工作 中 的 灰色 : Dot Gain 15% = ( 
Lab 
多 素 长 09: [ 方 B 3 洲 01 
变形 2:1(2) 
和 图 1-35 【新 建 】 对 话 框 


其 中 的 各 个 选项 及 功能 如 表 1-4 所 示 。 
5 表 1-4 。【 新 建 】 对 话 框 中 的 各 个 选项 及 功能 








选项 名 称 功 能 
名 称 为 新 建 的 文件 命名 ， 如 果 不 输入 ， 则 以 默认 名 “未 标题 -1” 为 名 

在 下 拉 列 表 中 包括 了 一 系列 常用 尺寸 规格 的 空白 文档 模板 ， 例 如 ， 选 择 【国际 标准 
文档 类 型 纸张 】 选 项 ， 那 么 新 建文 件 的 大 小 为 105mmX 148mm。 如 果 选 择 【 自 定 】 选 项 ， 可 


以 自己 设置 图 像 的 宽度 和 高 度 








在 下 拉 列 表 中 可 以 选择 【位 图 】【 灰 度 }》【RGB 颜色 】、【CMYK 颜色 】 和 【Lab 颜 

















颜色 模式 色 】 等 多 种 颜色 模式 。 默 认为 【RGB 颜色 】 模 式 。 在 颜色 后 面 可 以 选择 8 位 颜色 ， 
也 可 以 选择 16 位 颜色 ， 一 般 选 择 8 位 
设置 新 建 图 像 背 景 图 层 的 颜色 ， 有 3 个 选项 : 选择 【白色 】 时 ， 新 建文 件 背景 图 层 
背景 内 容 。 “| 为 白色 ;选择 【背景 色 】 时 ， 新 建文 件 背景 与 工具 箱 中 设置 的 背景 颜色 一 致 ， 选 择 
【透明 】 时 ， 则 新 建 一 个 完全 透明 的 普通 图 层 文档 
向 纹 可 以 选取 一 个 颜色 配置 文件 ， 或 选择 不 对 文档 进行 色彩 管理 。 对 于 【像素 长 宽 比 】 
选项 ， 除 非 用 于 视频 图 像 ， 一 般 选取 【方形 像素 】 选 项 
存储 预 设 。 | 对 于 经 常 使 用 的 参数 设置 ， 可 以 单 击 该 按钮 存储 起 来 。 下 次 新 建文 件 时 ， 可 以 从 【 预 





设 】 下 拉 列 表 中 找到 上 次 存储 的 设置 
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2. 打开 文件 


在 进行 平面 设计 过 程 中 , 经 常 需 
要 对 素材 图 片 进行 编辑 或 调整 颜色 ， 
此 时 要 先 将 此 文件 打开 ， 载 入 到 软 
件 中 。 

执行 【文件 】 民 打开】 命令 〈 快 
捷 键 Curl+O)， 在 弹出 的 【打开 】 对 
话 框 中 ,选择 素材 库 里 的 图 像 或 者 已 
有 的 Photoshop 文件 ， 单 击 【 打 开 】 [J 图 1-36 【打开 】 对 话 框 
按钮 即 可 ， 如 图 1-36 所 示 。 

















€ > 个 门 « 图 片 ， 保存 的 图 片 v 书 。 搜索 "保存 的 图 片 * LA 
”新 旭 文人 天 上 -meO 
ij 下 ^ 司 12jp9 
| 同 14jpg 
Photoshop 支持 PSD、JPG、RMP、 径 oo 用 
TIF、GIF 和 EPS 等 多 种 格式 的 图 片 ， 于 em、 Y 
i RE ES 
在 【打开 】 对 话 框 中 ， 单 击 【 文 件 类 = 





型 】 下 拉 按 钮 ， 在 其 下 拉 列 表 中 选择 
需要 打开 的 文件 格式 ， 此 时 在 对 话 框 [了 图 1-37 打开 指定 格式 的 图 像 
中 将 会 只 显示 该 格式 的 文件 ， 如 图 
1-37 所 示 。 
当 无 法 获取 图 像 的 名 称 时 ， 可 以 通过 缩 略 图 来 查找 。 选 择 需 要 查看 的 图 片 ， 按 住 鼠 





标 左 键 不 放 ， 用 鼠标 将 选中 的 图 片 缩 略 图 拖 动 到 任务 栏 中 的 Photoshop 图 标 上 面 ， 此 时 
屏幕 会 自动 切换 到 Photoshop 中 , 将 鼠标 移 至 Photoshop 的 工作 区 域内 , 释放 鼠标 即 可 在 
Photoshop 中 显示 该 图 片 。 





3. 存储 文件 


在 使 用 Photoshop 绘制 并 处 理 图像 时 ， 为 了 避免 在 编辑 过 程 中 因 突 然 停电 、 死 机 或 
Photoshop 出 错 自动 关闭 等 情况 所 造成 的 文件 意外 丢失 , 需要 在 编辑 过 程 中 养 成 随时 存储 
文件 的 好 习惯 。 


执行 【文件 ]】 【存储 】 命令 
(快捷 键 Ctl+S)， 在 弹出 的 【 另 
存 为 】 对 话 框 中 , 设置 保存 位 置 、 
保存 名 称 和 保存 类 型 ， 单 击 【 保 
存 】 按 钮 即 可 ， 如 图 1-38 所 示 。 
如 果 当 前 文件 曾经 以 一 种 
































S 文件 8(N): [8.psd > 
格式 存储 过 ， 可 以 执行 【文件 】| 保存 类型 (T): photoshop (*.PSD;*.PDD) ~ 
【另存 为 】 命令 (快捷 键 en me Raaior I 
CtrltShifttrS)， 在 弹出 的 【另存 ER ee 
为 】 对 话 框 中 , 单 击 【保存 类 型 】 i 
下 拉 按 钮 ， 在 其 下 拉 列 表 中 选择 Vena 
一 种 存储 格式 即 可 。 其中, 【另存 | ~ Ree 取消 
为 】 对 话 框 中 各 个 选项 及 功能 如 
5 对话 框 中 各 个 选项 及 功能 如 《了 图 1 38 【另存 为 】 对话 杠 
表 1-5 所 示 。 
ssf 表 1 -5 。 【另存 为 】 对 话 框 中 的 选项 及 功能 

选 项 功 能 
文件 名 输入 新 文件 的 名 称 ， 这 样 在 文件 之 间 就 比较 容易 状 认 


保存 类 型 在 该 下 拉 列 表 中 选择 所 要 存储 的 文件 格式 
作为 副本 启用 该 复 选 杠 ， 系统 将 存储 文件 的 副本 ， 但 是 并 不 存储 当前 文件 ， 当 前 文件 在 窗 
口中 仍然 保持 打开 状态 

注释 启用 该 复 选 框 ， 图 像 的 注释 内 容 将 与 图 像 一 起 存储 

Alpha 通道 启用 该 复 选 框 ， 系 统 将 Alpha 通道 信息 和 图 像 一 起 存储 

守信 启用 该 复 选 框 ， 系 统 将 文件 中 的 专 色 通道 信息 与 图 像 一 起 存储 

图 层 启用 该 复 选 框 ， 将 会 存储 图 像 中 的 所 有 图 层 

使 用 校 样 设置 “| 启用 该 复 选 框 ， 表 示 在 输出 印刷 时 使 用 CMYK 格式 

ICC 配置 文件 启用 该 复 选 杠 ， 表示 在 输出 时 使 用 ICC 配置 文件 格式 ， 使 色彩 在 不 同 的 应 用 程序 
和 设备 之 间 保 持 一 致 性 
启用 该 复 选 框 ， 系 统 将 存储 文件 的 缩 略 图 数据 ， 而 缩 略图 将 出 现在 【打开 】 对 话 
框 中 





缩 略图 








如 果 在 其 他 软件 中 编辑 过 图 像 ， 在 Photoshop 中 不 能 够 直接 打开 ， 此 时 可 以 将 该 图 
像 通过 【导入 】 命 令 导 入 。 有 时 Photoshop 编辑 的 文件 也 需要 在 其 他 软件 中 进行 编辑 ， 
此 时 就 需要 将 文件 导出 。 


1. 导入 文件 


执行 【文件 】 | 【导入 】I 【注释 】 命令 ,在 弹出 的 【 载 入 】 对 话 框 中 ， 选 择 相 应 
的 选项 ， 即 可 将 一 些 从 输入 设备 上 得 到 的 图 像 文 件 或 者 PDF 格式 的 文件 直接 导入 
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到 Photoshop 的 工作 区 内 ， 如 图 1-39 
所 示 。 


2. 导出 文件 


执行 【文件 】|【 导 出 】|【 路 径 
到 ITllustrator】 命令 ,在 弹出 的 【导出 
路 径 到 文件 】 对 话 框 中 ， 选 择 文档 范 
围 ， 单 击 【确定 】 按 钮 。 此 时 ， 系 统 
会 弹出 【选择 存储 路 径 的 文件 名 】 对 
话 框 ， 选 择 存储 文件 位 置 ， 输 入 存储 
名 称 ， 单 击 【 保 存 】 按 钮 即 可 将 导 

























































































卫 

对 出 的 文件 保存 为 AI 格式 ， 如 图 1-40 

加 所 示 。 

8 

并 在 Photoshop 中 ， 一 般 的 图 像 格 | am 。 "fo 

程 式 可 以 通过 【打开 】 命 令 打 开 ， 如 果 文件 SN 款 5 到 -1ai | 加 
遇 到 一 些 特殊 图 像 格式 的 图 像 时 ， 人 RD Mdobe ostrator Cad > 
则 需要 通过 置 入 方法 来 打开 ， 也 就 是 | 。 mn 有 5] 站 项] 
通过 【 置 入 嵌入 的 智能 对 象 】 或 【 置 
入 链接 的 智能 对 象 】 命 令 将 矢量 人 图 1-40 。 导 出 文件 
图 (比如 Tllustrator 软件 制作 的 AI 
图 形 文件 ) 以 嵌入 或 链接 方法 插入 py 
到 Photoshop 中 当前 打开 的 文档 内 | sn- gazex -me 
使 用 。 EX 加 Bupg | 四 选择 

首先 ， 在 Photoshop 新 建 一 个 空 中 二 

白文 档 。 然 后 ， 执 行 【文件 】 | 【 置 | 二 ovov 昌 = 
入 嵌入 的 智能 对 象 】 命 令 ， 在 弹出 的 “| 目 宇 aa 
【 署 入 嵌入 对 象 】 对 话 框 中 ， 选 择 文 rats [aa | oe = 
件 ， 并 单 击 【 置 入 】 按 钮 ， 如 图 1-41 





所 示 。 


卜 了 图 1-41_。[ 置 入 嵌入 对 象 】 对 话 框 





然后 ， 在 弹出 的 【打开 为 智能 
对 象 】 对 话 框 中 ， 设 置 【选择 】 和 【选项 】 选 项 ， 并 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 1-42 
所 示 。 

此 时 ,文档 中 会 显示 一 个 浮动 的 对 象 控制 框 ,用 户 可 以 更 改 它 的 位 置 、 大 小 和 方向 。 
完成 调整 后 在 框 线 内 双击 或 按 Enter 键 确 认 插入 ， 如 图 1-43 所 示 。 














一 选择 : 一 选项 T 
图 页 面 口 图 仿 〇 30 | | 条 名 天 | 过 在 <] 
器 保存 田 贴 六 径 | 














[确定 ] [| 取消 

















和 图 1-42 。【 打 开 为 智能 对 象 】 对 话 框 人 图 1-43 ,和 置 入 后 的 效果 


1.4 图像 窗口 操 f 


在 使 用 Photoshop 处 理 图 像 时 ， 往 往 需要 同时 在 多 个 窗口 中 编辑 多 个 图 像 ， 例 如 在 
多 个 窗口 之 间 切 换 、 缩 放 图 像 及 改变 图 像 位 置 等 操作 。 因 此 ， 灵 活 掌握 图 像 窗 口 的 操作 
方法 ， 是 使 用 Photoshop 处 理 图 像 的 基础 操作 。 
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在 Photoshop 打开 多 个 图 像 时 ， 系 统 会 按 先 后 顺序 将 打开 的 图 像 依次 排列 。 此 时 ， 
为 了 可 以 清晰 、 完 整地 查看 每 个 图 像 ， 还 需要 调整 图 像 窗 口 位 置 和 大 小 ， 以 及 在 图 像 窗 
口 之 间 来 回 切换 。 


1. 调整 图 像 窗 口 的 位 置 


当 需 要 将 图 像 窗 口 摆 放 到 屏幕 适当 的 位 置 时 , 需要 将 鼠标 指针 移动 到 窗口 标题 栏 上 ， 
单 击 鼠 标 左 键 的 同时 ， 拖 动 图 像 
窗口 到 适当 的 位 置 释放 鼠标 即 可 。 


2. 调整 图 像 窗口 的 大 小 


当 需 要 改变 图 像 窗口 的 大 小 
时 , 需要 将 鼠标 指针 移动 到 图 像 窗 
口 的 边框 上 面 ， 当 鼠标 指针 变 成 
T、 人 、% 或 一 形状 时 单 击 并 拖 动 
窗口 , 即 可 改变 窗口 的 大 小 , 如 图 
1-44 所 示 。 


3. 切换 图 像 窗 口 








PS 文人 半日 图 人 0 图 El 文字 选 #9 渤 W at[ 一 | X | 
7 | 门 天 5 所 有 军 口 | [100%] [ 运 人 屏幕 [ 壤 夺 屏 | [吉本 功能 <] 
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当 需 要 在 不 同 的 图 像 窗口 之 《了 图 1-44 .调整 图 像 窗口 的 大 小 
间 切 换 时 , 需要 使 用 鼠标 直接 单 击 
另 一 幅 图 像 窗口 的 标题 栏 ， 即 可 将 该 图 像 置 为 当前 图 像 。 
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使 用 快捷 键 Ctrl 十 Tab 或 者 快捷 键 Ctrl 十 F6 可 以 切换 到 下 一 个 窗口 ， 而 使 用 快捷 键 Ctrl 十 Shift 十 Tab 
或 者 快捷 键 Ctrl 二 Shift 十 F6， 可 以 切换 到 上 一 个 窗口 。 
-2 切换 屏幕 显示 模式 = -， 
在 编辑 图 像 的 过 程 中 ， 可 以 通过 切换 图 像 的 显示 模式 来 全 面 地 观察 图 像 效果 。 
Photoshop 提供 了 标准 屏幕 模式 、 带 有 菜单 栏 的 全 屏 模式 和 全 屏 模 式 3 种 不 同 的 屏幕 显示 
模式 。 


1. 标准 屏幕 模式 











Ps 文件 ”六 (9 轿 像 () 图 司 (， 文字 M， 选 和 9 小 网 m 3t [一 











了 7 | [ 口 基 所 有 曾 口 | [100%] [ 运 S 屏 幕 ] [ 填充 屏幕 |”[ 基本 功能 








Photoshop 中 的 【标准 屏幕 模 
式 】 屏 幕 显 示 模 式 会 显示 Photoshop 
中 的 所 有 组 件 。 单 击 工具 箱 最 下 方 
的 【屏幕 模式 】 按 钮 [ 品 ， 选 择 【 标 
异 式 】 选 项 ， 可 以 切换 到 标 
模式 的 窗口 显示 ， 该 模式 较 
适合 对 Photoshop 不 太 了 解 的 初学 
者 ， 如 图 1-45 所 示 。 


2. 带 有 菜单 栏 的 全 屏 模式 



























Photoshop 中 的 【 带 有 菜单 栏 的 ”FJ 图 1-45 标准 屏幕 模式 
全 屏 模 式 】 屏 幕 显 示 模式 是 不 显示 
Photoshop 的 标题 栏 ， 而 只 显示 菜单 栏 。 单 击 工具 箱 最 下 方 的 【屏幕 模式 】 按 钮 [Ej]， 选 
择 【 带 有 菜单 栏 的 全 屏 模式 】 选 项 ， 可 以 使 图 像 最 大 化 地 充满 整个 屏幕 ， 以 便 有 更 多 的 
操作 空间 。 

3. 全 屏 模式 


单 击 工具 箱 最 下 方 的 【屏幕 模式 】 按 钮 加， 选择 【全 屏 模式 】 选 项 ， 可 以 切换 到 
全 屏 模式 。 全 屏 模式 下 系统 隐藏 了 菜单 栏 ， 该 模式 适合 对 Photoshop 荣 单 烂熟 悉 的 设计 
人 员 。 

4， 隐藏 所 有 工具 及 菜单 








除了 系统 内 置 的 3 种 屏幕 模式 之 外 , Photoshop 中 还 存在 一 种 图 像 显示 模式 , 该 显示 
模式 可 以 隐藏 所 有 的 菜单 及 选项 栏 ， 只 保留 图 像 。 若 想 实现 该 屏幕 显示 模式 ， 需 要 先 将 
屏幕 显示 模式 切换 到 【全 屏 模式 】 显 示 模式 下 ， 然 后 按 下 Tab 键 即 可 隐藏 所 有 的 菜单 及 
选项 栏 。 由 于 该 屏幕 显示 模式 隐藏 了 所 有 的 菜单 及 工具 栏 ， 因 此 它 适合 对 Photoshop 的 
各 个 菜单 、 工 具 以 及 调 板 上 所 有 信息 相当 熟悉 的 设计 人 员 。 





























在 Photoshop 中 按 下 Tab 键 可 以 将 除 菜单 栏 以 外 所 有 的 工具 、 面 板 和 选项 隐藏 ， 以 便于 设计 者 在 纺 
辑 图 像 过 程 中 有 更 大 的 操作 空间 。 

















在 利用 Photoshop 编辑 图 像 的 过 程 中 ， 要 灵活 控制 图 像 的 显示 比例 ， 以 便于 精确 地 
编辑 图 像 。 例 如 ， 需 要 编辑 图 像 的 某 个 区 域 ， 可 以 放大 该 区 域 ， 编 辑 完 毕 后 要 预览 全 图 ， 
还 要 缩小 图 像 等 。 

1. 创建 图 像 窗口 


创建 图 像 窗 口 是 在 原来 窗口 的 基础 上 新 建 一 个 图 像 窗 口 ， 目 的 是 为 了 更 加 方便 地 对 
图 像 进 行 编辑 和 修改 ， 可 以 有 效 地 放大 图 像 的 局 部 ， 进 行 较 细微 的 处 理 ， 并 可 以 查看 编 
辑 操作 对 图 像 局 部 和 全 图 的 影响 。 

首先 ， 在 Photoshop 中 打开 一 张 素材 图 片 。 然 后 ， 执 行 【 窗 口 】|【 排 列 】|【 为 “ 义 
X 文 件 ” 新 建 窗口 】 命 令 ， 此 时 系统 会 自动 新 建 一 个 和 原来 窗口 的 名 称 完全 相同 的 新 
窗口 。 


新 建 图 像 窗 口 之 后 ， 如 果 对 新 建 的 窗口 进行 存储 ， 系 统 会 默认 对 所 有 的 新 建 创 建 进行 存储 ， 不 需要 | 
逐一 进行 存储 。 


2. 缩放 图 像 显示 
在 Photoshop 中 要 放大 或 者 缩小 图 像 显示 比例 ， 最 简单 的 方法 就 是 选择 工具 箱 中 的 
【缩放 工具 】[Q]， 然 后 在 工具 选项 栏 中 启用 【放大 】 按 钮 区 | 或 者 【缩小 】 按 钮 民 ， 在 图 
像 窗口 中 单 击 即 可 ， 如 图 1-46 所 示 。 
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和 | 图 1-46 缩放 图 像 显 示 比 例 
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可 以 通过 执行 【视图 】|【 放 大 】( 快 捷 键 CttHt+) 或 者 【缩小 〗】( 快 捷 键 Ctrlt-) 命令 ， 来 放大 或 缩 
小 图 像 显 示 比 例 。 





3. 移动 显示 区 域 





选择 【 抓 手工 具 】[ 加 ]， 然 后 将 鼠标 移动 到 图 像 上 ， 拖 动 鼠 标 即 可 移动 显示 区 域 ， 如 





手工 具 】[ 吕 J。 





图 1-47 所 示 。 在 选择 【放大 】 加 或 者 【缩小 ] 图 前 提 下 , 按 下 Space 键 也 可 以 切换 到 【 抓 
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Ps 文件 篇 强 (9。” 图像 图 层 文 半 W (二 1 吕 
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和 图 1-47 ,使 用 【 抓 手 工具 】 移 动 图 像 显 示 区 域 



































网 Ce D. BMP 

2. 要 显示 标尺 ， 可 以 使 用 快捷 键 。 

1. 计算 机 记录 图 像 的 方式 包括 两 种 : 一 种 A CTD Boal 
是 通过 数学 方法 记录 图 像 内 容 ， 即 : C. Ctrl 十 了 D，Ctl 十 R 
另 一 种 是 用 像素 点 阵 方法 记录 ， 即 3. 选择 【缩放 工具 】 的 快捷 键 是 。 

2. 色彩 可 分 为 和 两 A.T B. H 
大 类 。 | i 4 二 ,过 

这 就 是 每 英寸 图 像 含 有 多 少 个 4. 放大 图 像 显示 比例 的 快捷 键 是 
点 或 者 像素 , 其 单位 为 点 /英寸 (英寸 缩写 为 dpi)。 A.，Ctrl 十 十 B. Ctrl+— 

4. 是 指 打印 灰 度 级 图 像 或 者 分 Cc. ctl+0 D. Ctlt9 
色 所 用 的 网 屏 上 每 英寸 的 点 数 ， 是 用 每 英寸 有 多 5， 通 过 快捷 键 可 以 在 3 种 屏幕 
少 行 或 者 线 数 来 测量 的 。 汪 示 模式 切 拘 > 

5. 常见 的 颜色 模式 包括 CMYK 一 J a ee 
颜色 模式 、Lab 颜色 模式 与 HSB 颜色 模式 。 

Cc. D. Alt 
二 、 选 择 题 
三 、 问 答题 
1. Photoshop 的 默认 文件 格式 是 
人 1， 矢量 图 与 位 图 之 间 有 什么 区 别 ? 
26 





2. 在 Photoshop 中 主要 采用 哪些 颜色 模式 ? 

3. Photoshop CC 有 哪些 新 增 功能 ? 

4. 通过 【 置 入 】 方 式 在 Photoshop 中 打开 
的 图 像 有 何不 同 ? 

5. 通过 哪些 方式 能 够 进行 画布 放大 ? 





四 、 上 机 练习 








1. 导入 Al 矢量 图 形 
要 导入 AI 格式 的 矢量 图 形 ， 首 先 要 新 建 一 


个 空白 画布。 执行 【文件 】 | 【 秆 入 嵌入 的 智能 AT 国 1-48 ,导入 人 矢量 图 形 
对 象 】 命令 ， 在 弹出 的 【器 入 聊 入 对 象 】 对 话 杠 


2. 扩大 操作 空间 
中 ， 选 择 文件 ， 并 单 击 【 置 入 】 按 钮 。 然 后 在 弹 若 要 在 保留 菜单 的 情况 下 最 大 限度 地 扩大 
出 的 【打开 为 智能 对 象 】 对话 框 中 ， 设置 【选择 】 。 操作 空间 ， 可 以 按 Tab 键 隐藏 工具 箱 和 面板 组 图 
和 【选项 】 选项， 并 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 将 其 。 标 ， 如 图 1-49 所 示 。 要 想 返回 标准 屏幕 模式 ,只 
导入 其 中 ， 如 图 1-48 所 示 。 要 再 次 按 Tab 键 即 可 。 
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和 图 1-49 扩大 操作 空间 
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图 像 编 辑 基础 


2.1 设置 图 形 大 小 





LL | | FI 祥 灾 人 /| 











为 度量 单位 。 文 件 大 小 与 图 人 





的 像素 大 小 成 正比 。 图 像 中 包 Kd: ln = 
含 的 像素 越 多 ， 在 给 定 的 打印 eC 
调整 为 : | 原稿 大 小 





尺寸 上 显示 的 细节 也 就 越 丰 
富 ， 但 需要 的 磁盘 存储 空间 也 
会 增多 ， 而 且 编 辑 和 打印 的 速 
度 可 能 会 更 慢 。 因 此 ， 更 改 图 
像 大 小 不 仅 会 影响 图 像 像素 大 
小 ， 还 会 影响 图 像 的 品质 和 打 
印 特性 ， 以 及 打印 尺寸 或 图 像 
分 辨 率 。 

无 论 是 改变 图 像 分 辨 率 、 
尺寸 还 是 像素 大 小 ， 都 需要 执 
行 【 图 像 】|【 图 像 大 小 】 命 令 
(快捷 键 AlttCtrltI), 在 弹出 的 
【图 像 大 小 】 对 话 框 中 调整 图 像 
大 小 即 可 ， 如 图 2-1 所 示 。 

另外 ， 在 【图 像 大 小 】 对 
话 框 中 ， 可 以 通过 拖 动 预览 图 
内 的 图 像 ， 来 查看 图 像 的 其 他 
区 域 ， 如 图 2-2 所 示 。 


| 提 示 | 
在 预览 窗口 中 ， 按 住 Ctrl 键 单 击 预览 窗口 可 放大 图 像 尺 寸 ; 而 按 住 Alt 键 单 击 预 览 窗口 则 可 以 缩小 
图 像 尺寸 。 另 外 ， 单 击 预览 窗口 下 方 的 缩放 按钮 ， 也 可 调整 图 像 尺 十 。 | 
在 【图 像 大 小 】 对 话 框 中 ， 可 以 通过 拖 动 【 图 像 大 小 】 对 话 框 的 一 角 的 方法 ， 来 调 
整 预览 窗口 的 大 小 , 如 
图 2-3 所 示 。 
车 要 更 改 像素 尺 
寸 的 度量 单位 , 可 以 单 
击 【 尺 寸 】 下拉 按钮 ， 
在 其 下 拉 列 表 中 选择 
相应 的 度量 单位 即 可 。 
车 要 保持 最 初 的 宽 高 
度量 比 ， 则 需要 启用 
【约束 比例 】 选 项 。 如 
果 分 别 缩放 宽度 和 高 “了 图 2-3 。 调 整 预 览 窗口 大 小 
度 ， 则 需要 单 击 【约束 
比例 】 图 标 以 取消 它们 的 链接 ， 如 图 2-4 所 示 。 


(Oleslo ji LE# 

二 高 度 Gj:[5esl | [ | 

芝 衫 它 (B): [72 | 像素 /英寸 $ 

昌 。 重新 采样 (S): | 保留 细节 (扩大) 9 

272 Gl 着 少 如 外 : 一 [0 攻 
2 确定 [ 取消 









































2-1 。【 图 像 大 小 】 对 话 框 
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2-2 ,查看 局 部 图 像 





图 像 大 小 : 11.8M 
尺寸 : [-] 2500 像素 x 1653 像素 
调整 为 : | 原稿 大 小 | 
-宽度 (D): [88.19 |] J 
二 高 度 [9):|5e31 | 






[J 重新 采样 (S); | 保留 细节 (扩大) 
并 少 杂 色 : C= [0 % 


四 GE 























| 





默认 情况 下 【图 像 大 小 】 
对 话 框 中 的 【重新 采样 】 选 项 
表现 为 启用 状态 , 该 选项 提供 
了 5 种 重 定 图 像 像素 的 方式 ， 
它们 的 具体 功能 如 下 所 述 。 

口 自动 化 “Photoshop 根 








小 : 11.8M 
寸 : [-] 2500 像素 x 1653 像素 
| 原稿 大 小 

[ss.19 厘米 


























[Se.31 砷 米 
E72 银 素 /英才 
ea [Vi 重 新 采样 (S): | 保留 细节 《〈 扩 大》 
































据 文档 类 型 以 及 是 放 xpaeiar 0 ]% 
大 还 是 缩小 文档 来 选 : 证 取消 


四 





取 重 新 取样 方法 。 
口 保留 细节 (扩大) 选 了 图 2-4 放大 宽度 

取 该 方法 ， 可 在 放大 

图 像 时 使 用 【减少 杂 色 】 滑 块 消除 杂 色 ， 在 放大 图 像 时 提供 更 优 锐 度 的 方法 ， 如 

图 2-5 所 示 。 
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和 图 2-5_ ,无损 放 大 


口 两 次 立方 ( 较 平滑 ) (扩大 ) 一 种 基于 两 次 立方 插值 且 旨 在 产生 更 平滑 效果 的 有 
效 图 像 放大 方法 。 

口 两 次 立方 ( 较 锐利 ) (缩小 ) 一 种 基于 两 次 立方 插值 且 具 有 增强 锐 化 效果 的 有 效 
图 像 减 小 方法 。 此 方法 在 重新 取样 后 的 图 像 中 保留 细节 。 如 果 使 用 [两 次 立方 ( 较 
锐利 )】 会 使 图 像 中 某 些 区 域 的 锐 化 程度 过 高 ， 可 以 尝试 使 用 【两 次 立方 】 

口 两 次 立方 (平滑 渐变 ) 一 种 将 周围 像素 值 分 析 作为 依据 的 方法 ， 速 度 较 慢 ， 但 
精度 较 高 。【 两 次 立方 〗】 使 用 更 复杂 的 计算 ， 产 生 的 色调 渐变 比 【和 邻近】 或 【两 
次 线性 】 更 为 平滑 。 

口 邻近 《〈 硬 边缘 ) 一 种 速度 快 但 精度 低 的 图 像 像素 模拟 方法 。 该 方法 会 在 包含 未 
消除 锯齿 边缘 的 插图 中 保留 硬 边缘 并 生成 较 小 的 文件 。 但 是 ， 该 方法 可 能 产生 铝 
齿 状 效果 ， 在 对 图 像 进 行 捏 曲 或 缩放 时 或 在 某 个 选区 上 执行 多 次 操作 时 ， 这 种 效 
果 会 变 得 非常 明显 。 

口 两 次 线性 ”一 种 通过 平均 周围 像素 颜色 值 来 添加 像素 的 方法 。 该 方法 可 生成 中 等 
品质 的 图 像 。 

口 当 禁 用 【重新 采样 〗 选 项 后 ， 设 置 【 分 辨 率 〗 参 数值 的 同时 可 以 改变 图 像 的 宽度 














画布 是 指 当 前 操作 图 像 
的 背景 图 层 ， 画布 的 大 小 可 以 
决定 图 像 的 完全 可 编辑 区 域 。 
执行 【图 像 ]1【 画 布 大 小 】 命 
令 (快捷 键 AlttCtrltC)， 可 
以 弹出 【画布 大 小 】 对 话 框 ， 


































































































































如 图 2.7 所 示 。 i 

1， 调 整 画布 大 小 | mw | 
| :83.92 硅 米 相 沪 

【画布 大 小 】 对 话 框 中 的 【相对 】 复 选 框 , 主 | R36NW 

要 用 于 设置 当前 画布 大 小 深 加 或 减 去 的 数量 。 当 启 | 守 一 本 

用 该 复 选 框 后 ， 输 入 一 个 正 数 将 为 画布 添加 一 部 | 口 二 而 

分 ; 而 输入 一 个 负数 将 从 画布 中 减 去 一 部 分 , 如 图 | 。 | 和 

2-8 所 示 。 | iN 

提 示 画布 扩展 颜色 : [ 背景 si] 

Po Sr 





另外 ， 在 【画布 扩展 颜色 】 下 拉 列 表 中 ， 用 户 可 以 设置 扩展 后 的 画布 颜色 。 扩 展 画 
布 与 收缩 画布 的 道理 是 一 样 的 ， 都 是 通过 控制 箭头 的 方向 来 设置 的 。 如 果 图 像 不 包含 背 
景 图 层 ， 则 【画布 扩展 颜色 】 下 拉 列 表 是 被 禁用 的 。 








各 


宽度 和 高 度 均 为 100 像素 宽度 和 高 度 均 为 -300 像素 


























人 图 2-8 ,画布 大 小 
2.， 定位 画布 


打开 一 张 素材 图 片 ， 在 【画布 大 小 】 对 话 框 中 ， 启 用 【相对 】 复 选 框 ， 将 【宽度 】 
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和 【高 度 】 分 别 设置 为 100 像素 。 然 后 在 【定位 】 选 项 中 设置 不 同 的 位 置 ， 便 可 以 在 不 
同 的 方向 添加 画布 ， 如 图 2-9 所 示 。 
























































和 图 2-9_, 定 位 画布 
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Photoshop 具有 强大 的 绘图 功能 , 与 传统 的 手工 绘画 一 样 , 在 绘图 之 前 必须 设置 好 颜 
色 。 在 Photoshop 中 既 可 以 独立 设置 颜色 ， 也 可 以 借用 现 有 的 颜色 。 


在 Photoshop 中 可 以 通过 拾 色 嚣 和 面板 等 方法 来 设置 所 需要 使 用 的 颜色 ， 所 设置 的 
颜色 均 会 被 存储 在 工 
具 箱 中 的 前 景色 和 背 










co. 国 
景色 中 ， 而 工具 箱 下 PD. 
#2. 


方 的 2 个 交 闪 在 一 起 
的 正方 形 便 是 前 景色 
和 背景 色 ， 如 图 2-10 





Cs 
2 四 NA 


























所 未 。 其中， 左上 广 DT 切 扫 前 如 色 与 各色 
SEE 

的 正方 形 表示 前 景 NA 国 . 一 

色 ， 它 决定 了 使 用 绘 ©. <& 

de 了 








颜色 ; 右 下 角 的 正方 
形 表示 背景 色 ， 主 要 和 图 2-10 。 前 景色 与 背景 色 


来 设置 背景 图 像 。 
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单 击 【切换 前 景色 与 背景 色 】〗 按 钮 
或 按 和 键 即 可 切换 前 景色 和 背景 
色 。 同 样 ， 单 击 【 菊 认 前 录 色 与 背 
景色 】 按 钮 或 按 DD 键 ， 即 可 恢复 默 
认 设置 。 





1. 拾 色 器 选取 


默认 情况 下 ， 工 具 箱 中 的 
前 景色 与 背景 色 为 黑色 和 白 
色 ， 若 想 更 改 其 颜色 ， 则 需要 
单 击 前 景色 或 背景 色色 块 ， 在 
弹出 的 对 话 框 中 ， 设 置 相 应 的 
颜色 即 可 ， 如 图 2-11 所 示 。 

) 选择 颜色 

在 【 拾 色 器 〈 前 景色 )】 或 
【 拾 色 器 (背景 色 )】 对 话 框 中 
选择 色谱 条 中 的 某 个 色相 ， 然 
后 在 颜色 预览 区 单 击 选择 具体 
颜色 即 可 。 此 时 ， 工 具 箱 中 的 
前 景色 将 显示 为 当前 所 选取 的 
颜色 ， 如 图 2-12 所 示 。 当 选 
取 颜 色 时 ,【 拾 色 器 〈 前 景 
色 )】 或 【 拾 色 器 (背景 色 )】 
对 话 框 中 的 数值 区 中 所 有 不 同 
颜色 模式 的 数值 均 会 发 生 相 应 
的 变化 。 

2) 颜色 模式 

在 默认 情况 下 ， 拾 色 器 是 
以 HSB 颜色 模式 来 选取 颜色 
的 , 而 HSB 颜色 模式 中 的 互 选 
项 ， 在 颜色 滑 块 中 显示 所 有 色 
相 ; 选中 S 选项 可 在 色 域 中 显 
示 所 有 色相 ， 它 们 的 最 大 亮度 
位 于 色 域 的 顶部 ， 最 小 亮度 位 
于 色 域 的 底部 。 而 颜色 滑 块 显 
示 在 色 域 中 选中 的 颜色 ， 它 们 
的 最 大 饱和 度 位 于 滑 块 的 顶 
部 ， 最 小 饱和 度 位 于 滑 块 的 底 
部 ， 如 图 2-13 所 示 。 

















口 只 有 Web 磊 色 




































































口 只 有 Web 颜色 








图 2-11 。【 拾 色 器 (前 景色 )】 对 话 框 
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2-13,S 选取 颜色 
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选中 B 选项 可 在 色 域 中 显 
示 所 有 色相 ， 它 们 的 最 大 饱和 
度 位 于 色 域 的 顶部 ， 最 小 饱和 
度 位 于 色 域 的 底部 。 而 颜色 滑 
块 显示 在 色 域 中 选中 的 颜色 ， 
它 的 最 大 亮度 位 于 滑 块 的 顶 
部 ， 最 小 亮度 位 于 滑 块 的 底部 ， 
如 图 2-14 所 示 。 

3) 网 页 安全 颜色 

网 页 安全 颜色 是 指 在 不 同 
硬件 环境 、 不 同 操作 系统 、 不 
同 浏览 器 中 都 能 够 正常 显示 的 
颜色 集合 。 使 用 网 络 安全 颜色 
进行 网 络 配色 ,可 以 避免 原 有 
颜色 失真 问题 。 在 Photoshop 拾 
色 器 中 , 可 通过 启用 【只 有 Web 
颜色 】 复 选 框 ， 来 选择 网 络 安 
全 颜色 ， 如 图 2-15 所 示 。 

4) 颜色 库 

在 【 拾 色 器 〈 前 景色 )】 对 
话 框 中 ， 单 击 【 颜 色 库 】 按 钮 ， 
在 弹出 的 【颜色 库 】 对 话 框 中 
选择 固定 的 颜色 即 可 ,如 图 2-16 
所 示 。 另 外 ， 在 【颜色 库 】 对 
话 框 中 ， 单 击 【 拾 色 器 】 按 钮 ， 
即 可 切换 到 【 拾 色 器 (前 景色 )】 el 2_15 设置 网 页 安全 颜色 
对 话 框 中 。 

2. 面板 选取 


在 拾 色 器 对 话 框 中 只 能 设 
置 前 景色 或 者 背景 色 ， 而 在 
Photoshop 中 的 【颜色 】 面 板 中 
则 可 以 同时 设置 这 2 种 颜色 。 
默认 情况 下 ， 该 面板 提供 的 是 
【色相 立方 体 】 模 式 。 用 户 可 通 
过 单 击 【 面 板 菜单 】 按 钮 ， 在 
其 列表 中 选择 相应 的 颜色 模 
式 ， 如 图 2-17 所 示 。 【颜色 库 】 对 话 框 

1) 选择 颜色 

在 【颜色 】 面 板 中 ， 单 击 【 前 景色 】 色 块 后 ， 无 论 是 单 击 面板 中 的 色谱 ， 还 是 拖 动 
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键入 颜色 名 称 以 
从 颜色 列表 中 选择 它 。 








































滑 块 , 均 可 以 改变 前 景色 。 同 
时 工具 箱 中 的 【前 景色 】 也 会 
随 之 改变 ， 如 图 2-18 所 示 。 


2 
Web 着色 滑 块 | 

























































2) 颜色 模式 
单 击 【 颜 色 】 面板 右上 角 
的 【菜单 选项 】 按 钮 ， 在 关联 
菜单 中 包括 6 种 不 同 模式 的 滑 [了 图 2-17 【颜色 】 面 板 
块 ， 选 择 其 中 一 个 命令 ， 面 板 
会 发 生 相 应 的 变化 ， 如 图 2-19 所 示 。 

其 中 ， 选 择 不 同 模式 滑 杆 时 ， 其 选 色 的 
方法 是 不 同 的， 具体 说 明 如 表 2-1 所 示 。 

3) 色谱 

在 【颜色 】 面 板 中 无 论 使 用 哪 一 个 模式 
滑 块 设置 颜色 ， 都 可 以 选择 不 同 的 色谱 。 只 
要 在 该 面板 的 关联 菜单 中 选择 色谱 命令 即 
可 ， 图 2-20 中 出 示 了 在 RGB 模式 滑 块 中 显 
示 的 是 灰 度 色谱 。 
IE | 
加 kx 







































































































































































和 图 2-19 ,不 同 模式 滑 块 显示 


2 表 2-1 ,6 种 不 同 滑 块 的 功能 












选择 该 选项 后 ,面板 中 只 显示 一 个 K (黑色 ) 滑 杆 ， 其 中 只 能 设置 0~255 之 间 的 色 
调 , 即 只 有 从 白 到 黑 的 256 种 颜色 。 选 色 时 也 可 以 用 鼠标 拖 动 滑 块 或 在 其 后 面 输入 
数值 





续 表 
名 称 功 能 
选择 该 选项 时 ， 面 板 中 会 显示 R (红色 )、G (绿色 )、B ( 蓝 色 ) 三 个 滑 杆 。 其 三 
者 范围 都 在 0~255 之 间 ， 拖 动 这 三 个 滑 杆 上 的 小 三 角 滑 块 即 可 通过 改变 R、G、B 
RGB 滑 块 的 不 同色 调 来 选 色 。 设 定 后 的 颜色 会 显示 在 前 景色 和 背景 色 按钮 中 。 用户 也 可 以 在 
滑 村 后 的 文本 框 中 输入 R、G、B 的 数值 来 指定 颜色 。 当 三 个 数值 都 为 0 时 是 黑色 ; 
都 为 255 时 ， 为 白色 。 当 要 选择 背景 色 时 ， 应 在 【颜色 】 面 板 中 单 击 选 中 背景 色 ， 
然后 再 使 用 滑 杆 进行 选 色 
HSB 滑 次 选择 该 选项 后 ， 滑 杆 变 为 HH (色相 )、S〈 饱 和 度 )、B (亮度 ) 滑 杆 。 通 过 拖 动 这 
三 个 滑 杆 上 的 小 三 角 滑 块 可 以 分 别 设置 了 、S、B 的 值 ， 其 使 用 方法 与 RGB 相同 

选择 该 选项 后 ， 滑 杆 变 为 C (青色 )、M (洋红 色 )、Y (黄色)、K (黑色 ) 四 个 滑 
杆 ， 使 用 方法 与 R、G、B 滑 杆 相同 
选择 该 选项 后 ， 滑 杆 变 为 站 、a、b 三 个 滑 杆 。 工 用 于 调整 亮度 (其 范围 0~100); a 
用 于 调整 由 绿 到 鲜红 的 光谱 变化 ; b 用 于 调整 由 黄 到 蓝 的 光谱 变化 。 后 两 者 的 取 值 
范围 都 在 -120 一 120 之 间 
选择 该 选项 后 ， 滑 杆 变 为 R、G、B 三 个 滑 杆 ， 它 与 RGB 滑 村 不同， 主要 用 来 选择 

Web 颜色 滑 块 | Web 上 使 用 的 颜色 。 其 每 个 滑 杆 上 分 为 6 个 颜色 段 ,所 以 总 共 只 能 调配 出 216(6x6x6 

三 216) 种 ， 并 且 在 滑 杆 右 侧 文 本 框 中 可 以 输入 RGB 三 色 的 编号 来 指定 颜色 








CMYK 滑 块 











Eg 
9 
5 
久 
Ea 
所 | 
总 
Q 
[@ 
D 
所 
a 
水 
准 
教 


Du 
Ho 


在 Photoshop 中 除了 可 以 通过 拾 色 器 和 面 
板 来 设置 颜色 之 外 ， 还 可 以 使 用 现 有 的 颜色 。 
例如 ， 使 用 【 色 板 】 面 板 中 的 颜色 ， 以 及 使 用 
【吸管 工具 】[ 思 得 到 的 颜色 。 


1. 设置 【 色 板 】 面 板 


Photoshop 提供 了 一 个 【 色 板 】 控 制 面板 ， 
用 于 快速 选择 前 景色 和 背景 色 。 该 面板 中 的 颜 
色 都 是 预 设 好 的 ， 可 以 直接 选取 颜色 使 用 。 执 - 
行 【窗口 】| 【 色 板 】 命 令 即 可 显示 该 面板 ， 人 也 图 2-20 灰色 色谱 
如 图 2-21 所 示 , 然后 移动 鼠标 指针 至 面板 的 色 
板 方 格 中 ， 此 时 和 鼠标 指针 变 成 吸管 形状 ， 音 
击 即 可 选 定 当前 指定 颜色 。 
1) 添加 颜色 




















颜色 。 将 鼠标 指针 移 至 【 色 板 】 的 空白 处 。 当 
指针 变 为 油漆 桶 仿 , 形 状 时 , 单 击 鼠 标 左 键 即 可 
弹出 【 色 板 名 称 】 对 话 框 ， 设 置 颜 色 名 称 ， 单 《了 图 2-21 ,选取 颜色 
击 【 确 定 】 按 钮 即 可 ， 如 图 2-22 所 示 。 

Photoshop 提供 了 许多 种 预 设 的 色 板 集 , 可 以 方便 用 户 选 取 颜 色 。 在 预 设 的 色 板 单 击 
任意 一 个 选项 ， 就 可 以 追加 该 色 板 集中 的 所 有 色 板 。 在 扩展 的 【 色 板 】 菜 单 中 ， 用 户 可 


























以 选择 所 需要 的 颜色 ， 如 图 2-23 所 示 。 












[etL | 入 a PANTONE+ Pastels & Neons Uncoated 
Sekl ][ We |] Et 














添加 到 我 的 当前 库 。 示 天 所 
时 | Sd ee 
人 了 2-2 。 添 加 颜色 长 了 图 2-23 。 颜 色色 板 


2) 删除 颜色 
在 【 色 板 】 调 板 中 ， 将 鼠标 放 在 需要 删除 的 色 样 上 面 单 击 ， 当 鼠标 指针 变 为 小 手包 
形状 时 ， 就 可 以 激活 【删除 色 板 】 按 钮 L 神 j， 将 小 
手 移 至 【删除 色 板 】 按 钮 L 塞 ] 上 即 可 删除 色 板 中 所 
选择 的 颜色 ， 如 图 2-24 所 示 。 
除 此 之 外 ， 在 【 色 板 】 调 板 中 ， 将 鼠标 放 在 需 
要 删除 的 色 样 上 面 右 击 , 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 
【 圳 除 色 板 】 命 令 。 然后 在 弹出 的 提示 框 中 单 击 【 确 
定 】 按 钮 即 可 删除 所 选 颜色 ， 如 图 2-25 所 示 。 
技 巧 















2. 吸管 工具 


【吸管 工具 】[ 琴 可 以 在 图 像 区 域 中 进行 颜色 采 
样 ， 并 用 采样 颜色 重新 定义 前 景色 或 背景 色 。 当 需 
要 在 一 幅 图 像 上 选取 颜色 时 , 选择 【吸管 工具 】 琴 ， 
将 鼠标 指针 移动 到 图 像 上 并 单 击 所 需 选 择 的 颜色 ， 
就 完成 了 前 景色 取 色 操作 ， 如 图 2-26 所 示 。 

1) 设置 取样 大 小 

在 使 用 【吸管 工具 】 时 ， 可 以 在 【吸管 工具 】 令 法 删除 颜色 
选项 栏 中 单 击 【取样 大 小 】 下 拉 按 钮 ， 在 其 下 拉 列 
表 中 包括 【取样 点 入 【3X3 平均 【5X5 平均 【11X11 平均 【31X31 平均 【51x 
51 平均 】 和 【101X101 平均 】 选 项 。 这 些 选 项 限制 了 读 取 所 选区 域内 指定 数量 像素 的 平 
均值 ， 如 图 2-27 所 示 为 选择 【3X3 平均 】 和 【101X101 平均 】 选 项 取样 的 颜色 对 比 
情况 。 
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2) 颜色 选取 工具 

Photoshop 除 提供 【吸管 工具 】 
之 外 ,还 提供 了 一 个 很 方便 查看 颜 
色 信息 的 工具 ， 即 【颜色 取样 器 工 
具 】 园 ,该 工具 可 以 帮助 用 户 定位 
查看 图 像 中 任 一 位 置 的 颜色 信息 。 
在 工具 箱 中 ， 单 击 【 吸 管 工具 】[ 欧 
右 下 角 的 三 角 按钮 ， 在 展开 的 列表 
中 选择 【颜色 取样 器 工具 】 吏 ,将 
鼠标 指针 移动 到 图 像 上 单 击 即 可 
获取 该 区 域 的 颜色 参数 。 在 使 用 
【颜色 取样 器 工具 也 定点 取样 时 
其 取样 点 不 能 超过 10 个 ， 而 且 该 人 图 2-26 使 用 【吸管 工具 】 选 了 颜色 
工具 只 能 获取 颜色 信息 ， 不 能 选取 颜色 ， 如 图 2-28 所 示 。 
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和 图 2-28_, 定 点 取样 


























在 编辑 图 像 过 程 中 ， 通 常 需 要 对 图 像 执行 一 些 基本 操作 。 例 如 ， 复 制图 像 ， 将 图 像 


中 的 某 个 区 域 的 图 像 清 除 等 。 下 面 就 这 些 基 本 操作 命令 进行 详细 介绍 。 











在 实际 的 设计 创作 时 ， 一 幅 成 功 作 品 需 要 数 十 次 甚至 上 百 次 的 反复 修改 ， 才 能 锤炼 
出 一 件 精品 。 这 样 的 创作 过 程 ， 如 果 在 图 纸 或 画板 上 ， 是 要 浪费 很 大 的 财力 和 精力 的 。 
而 在 Photoshop 软件 中 ， 无 论 是 改变 图 像 大 小 ， 还 是 改变 图 像 形状 ， 均 能 够 进行 图 像 恢 
复 。 而 在 恢复 图 像 操 作 中 ， 即 可 以 进行 步骤 还 原 ， 还 可 以 进行 步骤 重 做 。 





1. 恢复 命令 


当 图 像 进行 编辑 后 ， 要 想 返 回 上 一 步 上 
操作 ， 只 要 执行 【编辑 】 代 还原】 命令 ( 快 层 多 
捷 键 Ctrl+2Z), 便 可 以 将 图 像 恢复 到 最 后 一 [于 
次 操作 之 前 的 状态 。 

另外 ， 现 在 Photoshop 软件 支持 按 下 
快捷 键 Ctrl+Alt+Z 后 退 一 步 ， 或 按 下 快捷 
键 Ctrl+Shift+Z 前 进一步 的 操作 。 这 样 很 
容易 进行 状态 比较 ， 同 样 也 可 以 很 容易 改 
变 方案 。 





2.【 历 史记 录 】 面板 和 | 图 2-30_, 创 建 快照 


除了 使 用 恢复 命令 恢复 文件 之 外 ， 还 可 以 使 用 【历史 记录 】 面 板 来 恢复 到 所 创建 图 
像 的 任 一 最 近 状 态 。 每 次 对 图 像 应 用 更 改 时 ， 图 像 的 新 状态 都 会 添加 到 该 面板 中 。 这 样 
就 可 以 将 操作 恢复 到 面板 中 记录 的 任意 一 步 。 

在 该 面板 中 ， 记 录 每 次 重要 的 操作 ， 除 了 设置 值 和 首选 项 〈 例 如 选择 一 个 新 的 前 景 
色 ) 之 外 ,其 他 的 每 一 步 都 被 添加 到 历史 记录 列表 中 。 最 早 的 操作 显示 在 列表 的 最 上 方 ， 
而 最 近 的 操作 显示 在 列表 的 底部 。 

i 板 中 的 每 个 项 目 表示 图 像 处 理 过 程 的 一 个 手段 ， 也 是 某 个 时 刻 的 一 个 情况 ， 列 表 
中 的 每 个 项 目 被 称 为 “状态 ”。 如果 需要 将 图 像 恢复 到 最 初 打开 时 的 状态 ,可 以 在 最 后 一 
次 保存 之 前 ， 到 【历史 记录 】 面 板 的 顶部 单 击 最 上 面 的 项 目 即 可 ， 如 图 2-29 所 示 。 
























































如 果 编 辑 图 像 到 一 定 状态 时 ， 为 了 能 够 定格 此 状态 下 的 图 像 效 果 ， 可 以 单 击 【 历 史 
记录 】 面 板 中 的 【创建 新 快照 】 按 钢 入 |， 以 创建 出 一 个 快照 ， 如 图 2-30 所 示 。 

当 对 图 像 再 次 编辑 了 好 多 步骤 ， 而 又 想 回 头 比较 一 下 刚才 状态 下 的 效果 时 ， 只 需 在 
该 面板 中 单 击 此 快照 即 可 显示 出 此 状态 下 的 效果 。 
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剪 切 、 复 制 和 粘贴 是 编辑 图 像 中 频繁 用 到 
的 命令 ， 有 效 地 运用 这 些 命令 ， oad 
会 事半功倍 。 在 Photoshop 中 ， 复 制图 像 分 

局 部 复制 与 整体 复制 。 


1. 复制 粘贴 


在 移动 局 部 图 像 中 , 可 以 在 不 破坏 源 文件 
的 情况 下 移动 , 称 为 复制 。 如 果 在 不 破坏 源 文 
件 的 情况 下 移动 局 部 图 像 至 另外 一 个 文件 内 ， 
首先 需要 准备 2 个 图 像 文档 , 并 在 其 中 一 个 需 
要 移动 的 图 像 中 建立 选区 ， 如 图 2-31 所 示 ， 
按 快捷 键 Cttl 十 C， 执 行 【 拷 贝 】 命 令 。 

然后 ， 在 目标 图 像 中 执行 【编辑 】|【 粘 
贴 命令 (快捷 键 Ctrl 十 V)， 这 时 局 部 图 像 出 
现在 该 文档 中 ， 如 图 2-32 所 示 。 


2. 剪 切 图 像 


在 破坏 源 文件 的 情况 下 移动 局 部 图 像 时 ， 
称 为 剪 切 。 在 Photoshop 中 进行 前 切 图 像 同 [ 找 
贝 】 命 令 一 样 简单 ， 执 行 【编辑 】| 【前 切 】 
命令 (快捷 键 Ctrl 十 X) 即 可 。 但 是 需要 注意 
的 是 ， 剪 切 是 将 选取 范围 内 的 图 像 剪 切 掉 ， 并 
放 入 剪贴 板 中 。 所 以 前 切 区 域内 图 像 会 消失 ， 
并 填 入 背景 色 颜色 ， 如 图 2-33 所 示 。 















































几 山 


和 图 2-31 。 源 图 像 与 目标 图 像 

















和 图 2-32 ,粘贴 后 的 图 像 





和 图 2-33_, 图 像 剪 切 前 后 对 比 





3. 合并 拷贝 


在 【编辑 】 菜单 中 还 提供 了 【合并 拷贝 】 命 令 ， 这 个 命令 也 是 用 于 复制 和 粘贴 图 像 ， 


但 是 不 同 于 【拷贝 】 命 令 。 


合并 拷贝 】 命 令 用 于 复制 图 像 中 的 所 有 图 层 ， 即 在 不 影响 源 图 像 的 情况 下 ， 将 选 





取 范 围 内 的 所 有 图 层 均 复制 并 放 入 剪贴 板 中 。 





在 图 像 文档 中 存在 两 个 或 两 个 以 上 图 层 时 ， 按 快捷 键 Cal 十 A 执行 【全 选 】 命 令 ， 


然后 执行 【编辑 】|【 合 并 拷贝 】 命 令 〈 快 捷 
键 Ctrl+Shiftt+C)， 如 图 2-34 所 示 。 






提 示 


接着 , 打开 另外 一 个 图 像 文档 执行 [粘贴 】 
命令 , 就 会 将 刚才 文档 中 的 所 有 图 像 粘 贴 至 其 
中 ， 如 图 2-35 所 示 。 


【清除 ] 命令 与 【前 切 】 命令 类 似 , 【前 切 】 
命令 是 将 图 像 剪 切 后 放 入 前 切 板 ， 而 【清除 】 
则 是 删除 ， 并 不 放 入 剪 切 板 。 要 清除 图 像 ， 首 
先 创 建 选 取 范 围 , 指定 清除 的 内 容 , 如 图 2-36 

然后 ， 执 行 【 编 辑 】| 【清除 】 命 令 ， 即 
可 清除 选取 区 域 ， 如 图 2-37 所 示 。 其 中 ,【 清 
除 ] 命 令 是 出 除 轩 区 中 的 图 像 ,所 以 类 似 于 [ 橡 了 图 2_35 站 贴 至 图 像 中 
皮毛 工 具 】 











和 图 2-36 ,建立 选区 和 图 2-37_ ,执行 【 清 除 】 命 令 


2.4 ”变换 与 变形 


在 实际 工作 过 程 中 ， 可 以 对 选区 、 整 个 图 层 、 多 个 图 层 或 图 层 蒙 版 应 用 变换 ， 也 可 
以 向 路 径 、 矢 量 形状 、 矢 量 蒙 版 或 Alpha 通道 应 用 变换 。 而 在 Photoshop 中 ， 除 了 传统 
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的 自由 变换 命令 外 ， 还 可 以 根据 图 像 内 容 进 行内 容 识 别 缩放 。 














在 Photoshop 中 ， 图 像 的 变换 并 不 只 是 简单 的 缩放 或 者 变形 操作 ， 除 了 传统 的 变换 
操作 外 ， 还 包括 内 容 感 知 型 变换 。 


1 普通 变换 


打开 一 幅 图 像 后 ， 执 行 【 编 辑 】|【 变 换 】 命 令 〈 快 捷 键 Ctlt+T)， 在 其 级 联 菜 单 
包括 的 变换 命令 能 够 进行 各 种 样式 的 变形 ， 如 图 2-38 所 示 。 


nn 
U 


























旋转 90 度 ( 顺 时 针 ) | 旋转 90 度 ( 逆 时 针 ) 


在 有 图 2-38_, 各 种 变换 

口 缩放 ”缩放 操作 通过 沿 着 水 平和 垂直 方向 拉 伸 , 或 挤 压 图 像 内 的 一 个 区 域 来 修改 
该 区 域 的 大 小 。 

口 旋转 旋转 允许 改变 一 个 图 层 内 容 或 一 个 选择 区 域 进行 任意 的 方向 旋转 。 其 中 
菜单 中 还 提供 了 【旋转 180 度 】【 顺 时 针 旋转 90 度 〗 和 【 逆 时 针 旋转 90 度 】 
命令 。 

口 斜 - 切 ” 沿 着 单个 轴 ， 即 水 平 或 垂直 轴 ， 倾 铬 一 个 选择 区 域 。 斜 切 的 角度 影响 最 
终 图 像 将 变 得 有 多 么 倾 针 . 要 想 斜 切 一 个 选择 区 域 , 拖 动 边界 框 的 那些 节点 即 可 。 

口 扭曲 当 捏 曲 一 个 选择 区 域 时 ,可 以 沿 着 它 的 每 个 轴 拉 伸 进 行 操作 。 和 和 儿 切 不 同 
的 是 ， 倾 针 不 再 局 限于 每 次 一 条 边 。 拖 动 一 个 角 ， 两 条 相 邻 边 将 沿 着 该 角 拉 伸 。 


























口 透视 ”透视 变换 是 挤 压 或 拉 伸 一 个 图 层 或 选择 区 域 的 单条 边 , 进而 向 内 外 倾斜 两 
条 相 邻 边 。 

口 变形 ”该 命令 可 以 对 图 像 任意 拉 伸 从 而 产生 各 种 变换 。 

口 水 平 翻转 ”该 命令 是 沿 垂直 轴 水 平 翻转 图 像 。 

口 垂直 翻转 ”该 命令 是 沿 水 平 轴 垂 直 翻 转 图 像 。 


2.， 内 容 感知 型 变换 


内 容 识别 缩放 功能 可 在 不 更 改 重要 可 视 内 容 ( 如 和 信物、 建筑 、 动 物 等 ) 的 情况 下 调 
整 图 像 大 小 ， 它 可 以 通过 对 图 像 中 的 内 容 进行 自动 判断 后 决定 如 何 缩放 图 像 。 虽 然 这 种 
判断 并 不 是 百 分 百 准确 的 ， 但 确实 是 Photoshop 通 往 智能 化 的 一 个 标志 。 

打开 一 幅 图 像 ， 并 且 进 行 图 层 复制 。 执 行 【编辑 】|【 内 容 识别 缩放 】 命 令 (快捷 键 
Alt+Ctrl+ShifttC)， 即 可 对 图 像 进行 有 识别 的 变换 。 变 换 后 的 图 像 ， 主 体 人 物 不 会 进行 
很 大 变形 ， 而 大 面积 的 天 空 或 水 面 等 ， 会 智能 地 将 其 进行 缩放 ， 这 点 也 是 该 项 功能 与 普 
通 变换 工具 的 不 同 之 处 ， 如 图 2-39 所 示 。 
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操控 变形 功能 提供 了 一 种 可 视 的 网 格 ， 借 助 该 网 格 ， 可 以 随意 地 扭曲 特定 图 像 区 域 
的 同时 保持 其 他 区 域 不 变 。 应 用 范围 小 至 精细 


的 图 像 修 饰 ， 如 发 型 设计 ; 大 至 总 体 的 变换 ， 六 
如 重新 定位 手臂 或 下 肢 。 


若 要 为 图 像 进行 操作 变形 ， 首 先 需要 选择 
图 像 所 在 的 图 层 ， 然 后 执行 【编辑 】|【 操 作 变 
形 】 命 令 ， 光 标 变 成 图 钉 形状 ， 如 图 2-40 所 示 。 6 
-= 
除了 图 像 图 层 、 形 状 图 层 和 文本 图 层 之 外 ， 还 可 以 向 


图 层 蒙 版 和 矢量 蒙 版 应 用 操控 变形 。 要 以 非 破坏 性 的 
方式 扭曲 图 像 ， 可 以 使 用 智能 对 象 。 





此 时 ， 工 具 选 项 栏 中 将 显示 操作 变形 的 选 三 二 级 
和 图 2-40 ,执行 【 操 作 变 形 】 命 令 
项 ， 而 各 个 选项 及 作用 如 下 所 述 。 1 


口 显示 网 格 ”启用 该 选项 可 以 显示 图 像 
的 网 格 ， 如 图 2-41 所 示 。 禁 用 该 选项 
可 以 只 显示 调整 图 钉 , 从 而 显示 更 清晰 
的 变换 预览 。 

口 模式 ”确定 网 格 的 整体 弹性 。 其 中 选项 
包括 【正常 【刚性 】〗】 与 【扭曲 】 


对 广角 图 像 或 纹理 映射 进行 变形 的 极 具 弹 性 的 网 格 
适用 于 选取 【扭曲 】。 
口 浓度 ”确定 网 格 点 的 间距 。 较 多 的 网 格 
点 可 以 提高 精度 , 但 需要 较 多 的 处 理 时 丰 了 了 图 2-41 ,网 格 显示 
间 ; 较 少 的 网 格 点 则 反之 ， 如 图 2-42 


所 示 。 
口 扩展 ”扩展 或 收缩 网 格 的 外 边缘 ， 如 图 2-43 所 示 。 


芭 虹 : 此 人 来 | - ] Vj 加 未 网 格 | 加 
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和 图 2-42 ,网 格 浓度 [了 图 2-43 扩展 网 格 
当 执行 【操作 变形 】 命 令 后 ， 在 图 
像 区 域 单 击 ， 即 可 添加 图 钉 。 单 击 不 同 
的 区 域 , 能 够 添加 多 个 图 杀 ， 如 图 2-44 和 
所 示 。 > 
提 ” 示 ， 多 | 
Ns er (Won oN fe: 
按 下 Delete 键 ， 可 以 删除 选 定 的 图 钉 。 而 要 ND ON 
移 去 其 他 各 个 图 钉 ， 将 光标 直接 放 在 这 些 图 
钉 上 , 然后 按 Alt 键 ; 当 剪 刀 图 标 * 出 现时 ， 
单 击 该 图 标 同样 能 够 删除 图 钉 。 
继续 单 击 并 拖 动 某 个 图 钉 , 即 可 改 
变 该 图 钉 所 在 图 像 的 位 置 与 形状 , 如 图 全 了 图 2-44 。 添 加 图 钉 
44 





2-45 所 示 。 

这 时 会 发 现 改 变形 状 与 位 置 的 图 像 ， 会 
显示 在 重生 图 像 的 下 方 。 要 想 改变 其 上 下 关 
系 ， 可 以 在 工具 选项 栏 中 单 击 【 图 钉 深度 】 
按钮 嘲 ， 使 下 方 图 像 与 上 方 图 像 对 调 ， 如 图 
2-46 所 示 。 

要 固定 改变 图 钉 的 旋转 角度 ， 首 先 要 单 
击 选中 某 个 图 钉 。 然 后 在 工具 选项 栏 中 选择 
【旋转 】 选 项 为 【固定 】 并 且 在 角度 文本 杠 
中 输入 数值 即 可 ， 如 图 2-47 所 示 。 
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在 Photoshop 中 ， 执 行 【图 像 】| 【图像 旋转 】 命 令 中 的 子 命令 ， 能 够 将 画布 进行 任 
意 角度 的 旋转 。 只 是 进行 任 
意 角度 旋转 时 ,画布 会 自动 
添加 边缘 ,使 其 成 为 矩形 画 
布 ， 如 图 2-48 所 示 。 

如 果 是 针对 视图 进行 
360 度 旋 转 ， 而 不 是 针对 图 
像 。 那么 就 不 会 出 现 扩 大 画 
布 的 现象 。 选择 工具 箱 中 的 ”ff 了 图 。_48 ”旋转 图 像 
【旋转 视图 工具 】[ 国 ， 在 画 
布 中 单 击 并 旋转 鼠标 ， 即 可 旋转 画布 ， 如 图 2-49 所 示 。 

















〇 度 逆 时 衬 OD 


























在 旋转 后 绘制 矩形 选区 能 够 发 现 ,选区 仍然 按照 原先 视图 的 方向 进行 显示 ,如 图 2-50 
所 示 。 








和 图 2-49 旋转 视图 和 图 2-50 ,绘制 选区 

使 用 该 功能 ， 用 户 可 以 对 设计 方案 进行 多 角度 的 浏览 ， 以 方便 提高 作 图 的 效率 。 而 
在 使 用 之 前 ， 必 须 在 【首选 项 】 对 话 框 中 的 【性 能 】 选 项 卡 中 ， 单 击 【 高 级 设置 】 按 钮 ， 
启用 【使 用 OpenGL】 选 项 ， 方 能 够 进行 视图 旋转 。 
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在 拍摄 过 程 中 ， 由 于 镜头 倾斜 而 造成 镜头 的 光 轴 与 主题 的 视 平 线 所 形成 的 角度 大 于 
零度 或 者 小 于 零度 。 以 致 照片 中 的 主题 产生 一 定 的 倾斜 度 。 此 时 ， 需 要 运用 Photoshop 
中 的 旋转 画布 、 裁 前 工具 以 及 标尺 工具 等 工具 对 照片 进行 角度 测试 ， 并 旋转 画布 校正 倾 
斜 照片 ， 如 图 2-51 所 示 。 











操作 步骤 

执行 【文件 ] 上 [ 打开 】 命令 ， 在 弹出 的 【 打 
开 】 对 话 框 中 , 选择 “和 斜 塔 jpg” 素 材 图 片 ， 
如 图 2-52 所 示 。 











€ * 个 国 ， 此 电脑 ， 点 面 ， 六 宗 " 训 面 Ed 
-me 
文件 名 (Nj: [多 二 jpg ~ 五 加 
口 加 @F FO) 可 六 








2-52 ,选择 图 片 


右 击 【 图 层 】 调 板 中 的 锁定 图 层 , 执行 【 转 
换 为 智能 对 象 ] 命令 ,转换 为 智能 对 象 ， 如 
图 2-53 所 示 。 














”图 2-53 转换 图 层 





在 工具 箱 中 , 单 击 【 吸管 工具 】 按钮 ， 在 其 
展开 的 列表 中 选择 【 标尺 工具 】 选 项 疙 ， 如 
图 2-54 所 示 。 








2-54 选择 度量 工具 








单 击 斜 塔 中 下 部 分 某 个 位 置 , 拖 动 鼠标 到 斜 
塔 底部 位 置 ， 绘 制 一 条 测量 线 ， 如 图 2-55 
所 示 。 





2-55 绘制 测量 线 





按 住 Alt 键 单 击 底部 位 置 向 右 绘制 一 条 直 
线 ， 测 量 斜 塔 倾斜 角度 ， 如 图 2-56 所 示 。 






回 执行 【图 像 ]1 [图像 旋 转 】|[【 任意 角度 】 
命令 ,设置 旋转 角度 ， 选 中 【 度 逆 时 针 】 选 
项 , 并 单 击 【 确定 】 按钮 ,如 图 2-57 所 示 。 
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和 | 图 2-57 ,设置 旋转 角度 
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在 工具 箱 中 ， 单 击 【 裁剪 】 工具 芯 ， 拖 动 | 图 按 Enter 键 , 即 可 完成 倾斜 照片 的 校正 操作 ， 
鼠标 圈 选 裁剪 范围 ， 如 图 2-58 所 示 。 如 图 2-59 所 示 。 
































2-58 ,裁剪 照片 





- 般 情 况 下 ， 图 像 的 角度 具有 单一 性 ， 看 上 去 较为 呆板 。 在 本 例 中 ， 原 照片 一 个 楼 
角 给 人 一 种 孤立 、 单 一 的 感觉 。 而 将 两 个 楼 角 对 称 放 置 ， 则 体现 出 楼 宇 较 多 、 楼 与 楼 之 
间 的 布局 特殊 等 。 对 于 这 类 照片 ， 可 以 通过 Photoshop 进行 旋转 、 翻 转 或 者 自由 变换 操 
作 ， 使 其 具有 多 角度 ， 主 题 也 有 多 方位 的 变化 ， 如 图 2-60 所 示 。 





















































和 图 2-60 旋转 照片 
操作 步骤 
执行 [文件 儿 打开 ] 命 令 , 选择 “楼 角 .jpg” 贝 2” 层 ， 如 图 2-64 所 示 。 
素材 图 片 ， 如 图 2-61 所 示 。 按 Ctrl+T 键 ， 右 击 照片 ， 执 行 【旋转 180 
在 【图 层 】 调 板 中 ， 选择“ 背景 ” 层 ， 拖 至 度 】 命 令 ， 并 将 照片 移 至 右 侧 边缘 ， 如 图 
【 创建 新 图 层 】 按钮 ， 如 图 2-62 所 示 。 2-65 所 示 。 
选择 “背景 拷贝 ” 图 层 , 执行 【编辑 】|[ 自 加 将 鼠标 移 至 变换 区 域 角 控制 点 处 , 拖 动 鼠标 
变换 ] 命令 ,并 右 击 图 像 执 行 【 顺 时 针 旋 调整 其 大 小 ， 如 图 2-66 所 示 。 同 样 方法 ， 
转 90 度 】 命令 ， 如 图 2-63 所 示 。 调整 另外 一 个 副本 图 像 的 大 小 。 
将 照片 拖 至 左 侧 , 按 Enter 键 结束 自由 变换 单 击 【 工具 箱 ] 中 的 【裁剪 工具 ] 按钮 芯 j， 
功能 。 同时 创建 一 个 图 层 副 本 , 如 “背景 选择 所 需要 保留 的 部 分 ， 如 图 2-67 所 示 。 











2-65 水 平 翻转 照片 





2-61 打开 原始 图 像 
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2-62 ,创建 新 图 层 
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图 2-67_。 裁 剪 照片 
图 2-63 _, 顺 时 针 旋 转 








图 调整 裁剪 范围 之 后 , 按 下 Enter 键 完 成 裁剪 操 
作 ， 并 完成 照片 处 理 操作 ， 如 图 2-68 所 示 。 

















图 2-64 “复制 图 层 图 2-68 楼 角 对 称 效果 
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一 、 填 空 题 


1. 在 【图 像 大 小 】 对 话 框 中 要 想 成 比例 缩 





放 图 像 尺 寸 ， 必 须 启用 选项 。 
2. 要 选择 颜色 既 可 以 在 拾 色 器 中 完成 ， 也 
可 以 在 面板 中 完成 。 
3. Photoshop 中 的 面板 可 以 直接 
使 用 现 有 颜色 。 
4. Photoshop 中 的 拷贝 与 粘贴 快捷 键 分 别 为 
和 。 


5. 通过 图 钉 进行 局 部 变形 的 命令 是 


二 、 选 择 题 
1. 要 想 复制 文档 中 所 有 图 层 中 的 图 像 ， 需 
要 执行 【编辑 】|【 】 命令 。 
A. 拷贝 B. 剪 切 
C. 贴 入 D. 合并 拷贝 


2. 与 【前 进一步 】 和 【后 退 一 步 】 命 令 相 
对 应 的 快捷 键 是 
A. Shift 十 Alt 十 Y 和 Shift 十 Ctrl 十 乙 
B. Shif 十 Ctrl 十 Z 和 Alt 十 Ctrl 十 Z 
C. Alt 十 Ctrl 十 Z 和 Shift 十 Alt 十 Y 
D. Shift+Ctrl+Z 和 Shift+Alt+Z 
3. 要 清除 图 像 ， 可 以 执行 【编辑 】| 【清除 】 
命令 ， 或 者 按 键 。 
A. Backspace 





B. Insert 


C. Delete D. Enter 
4. 下 列 选项 中 ， 不 属于 自由 变 
换 中 的 命令 。 
A. 翻转 B. 和 斜 切 
C. 透视 D. 扭曲 
5. 使 用 可 以 自由 旋转 视图 。 
A.【 抓 手工 具 】[ 色 |] 








B.【 视 图 旋转 工具 】[ 区 ] 
C.【 缩 放 工 具 】 区 
D.【 移 动工 具 】 














三 、 问 答题 


1， 如 何在 不 改变 图 像 尺寸 的 同时 改变 图 像 
分 辩 率 ? 

2. 如何 使 用 【吸管 工具 】 选 择 现 有 颜色 ? 

3. 简要 概述 复制 图 像 的 多 种 情况 。 

4， 如 何 进行 局 部 变形 操作 ? 

5. 在 什么 情况 下 才能 够 进行 自由 旋转 视图 
操作 ? 


四 、 上 机 练习 


1. 裁 切 图 像 

对 于 画布 中 存在 空白 区 域 的 图 像 , 可 以 通过 
【 裁 切 】 命 令 ， 直 接 将 其 删除 ， 从 而 使 图 像 填 充 
整个 画布 。 打 开 图 像 文档 后 ， 执 行 【图 像 】|【 裁 
切 】 命 令 ， 启 用 【 裁 切 】 选 项 组 中 的 所 有 选项 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 即 可 将 画布 中 的 空白 区 域 裁 
切 掉 ， 如 图 2-69 所 示 。 











一 基于 

口 适 明 像素 四 
| 加 左上 角 像 素颜 色 (O) | [ 取消 ] 
| 口 右 下 角 像素 颜色 () 


三 载 切 


Umm Va 
| 可 启 @) 可 ® 


























和 图 2-69 _, 裁 切 图 像 


2. 改变 人 物 形状 虽然 只 要 拖 动 图 钉 即 可 改变 该 图 钉 所 在 的 图 像 
改变 图 像 形 状 包括 多 种 方法 , 而 改变 局 部 图 位 置 ， 但 是 为 了 保持 图 像 其 他 区 域 位 置 不 变 ， 则 
像 则 需要 运用 到 Photoshop 的 【操作 变形 】 命 令 。 需要 通过 添加 图 钉 来 进行 固定 ， 如 图 2-70 所 示 。 























和 图 2-70_ ,改变 人 物 形状 












选区 操作 


3.1 创建 选区 
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1. 拢 形 与 椭圆 选 框 工 具 














选 框 工具 中 的 【矩形 选 框 工具 】[ 与 【椭圆 选 框 工具 】[SJ 是 Photoshop 中 最 常用 的 
选取 工具 。 在 工具 箱 中 选择 【矩形 选 杠 
工具 】 贺 ， 在 画布 上 面 单 击 并 且 拖 动 一 EE 了 一 
鼠标 ， 绘 制 出 一 个 矩形 区 域 ， 释 放 鼠 
标 后 会 看 到 区 域 四 周 有 流 动 的 虚线 。 
此 时 ， 系 统 将 显示 选 框 工具 栏 ， 在 该 工 
具 选 项 栏 中 包括 正常 、 约 束 长 宽 比 与 固 目 E3 
定 大 小 3 种 样式 。 在 【正常 】 样 式 下 
可 以 创建 任何 尺寸 的 矩形 选区 ， 如 图 3-2 
所 示 。 
选择 【矩形 选 框 工具 】[ 国 后 ， 在 工 
具 选 项 栏 中 设置 【样式 】 为 【固定 比例 】， 
默认 参数 值 【宽度 】 与 【高 度 】 为 1 : 1， 
这 时 创建 的 选区 不 限制 尺寸 ， 但 是 其 宽 
度 与 高 度 比例 相等 为 正方 形 ， 如 果 在 文 
本 框 中 输入 其 他 数值 ， 会 得 到 其 他 比例 
的 矩形 选区 ， 如 图 3-3 所 示 。 

如 果 在 工具 选项 栏 中 设置 【样式 】 
为 【固定 大 小 ])， 那 么 在 【宽度 】 与 【高 
度 】 文 本 框 中 输入 想 要 创建 选区 的 尺寸 ， 
在 画布 中 单 击 即 可 创建 固定 尺寸 的 矩形 
选区 ， 如 图 3-4 所 示 。 


【固定 比例 】 和 【固定 大 小 〗 样 式 中 的 【宽度 】 
和 【高 度 】 之 间 的 双向 箭头 作用 是 交换 两 个 先 
项 数值 。 
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创建 矩形 选区 后 ， 马 上 联想 到 椭圆 
选区 。 选 择 工具 箱 中 的 【椭圆 选 框 工具 】 
[中 I， 在 工具 选项 栏 中 除了 可 以 设置 与 矩 
形 工具 相同 的 选项 外 ， 还 可 以 设置 椭圆 
选区 的 【消除 锯齿 】 选 项 ， 该 选项 是 用 
于 消除 曲线 边缘 的 马赛 克 效 果 ， 如 图 3-5 
所 示 出 示 了 启用 与 禁用 该 选项 得 到 的 椭 
司 边 缘 效果 。 





























发 了 图 3-4 .创建 固定 大 小 的 矩形 选区 
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创建 矩形 或 者 椭圆 选区 时 ， 按 下 Shift 键 同 
时 单 击 并 且 拖 动 鼠标 得 到 的 是 正方 形 或 者 
正 圆 选区 ; 按 下 Alt 键 同时 ， 以 鼠标 单 击 处 
为 中 心 向 外 创建 选区 ; 同时 按 下 组 合 键 Shift 
十 Alt， 可 以 创建 以 饼 标 单 击 处 为 中 心 点 向 
外 的 正方 形 或 者 正 圆 选 区 。 





2. 单行 与 单列 选 框 工具 








【单列 选 框 工 具 】[5j， 可 以 选择 一 行 像 
素 或 者 一 列 像素 , 如 图 3-6 所 示 。 其 工 和 
具 选 项 栏 与 【矩形 选 框 工 具 】 相 同 ， 
只 是 【样式 】 选 项 不 可 设置 。 
注 意 
凡是 选取 工具 创建 的 区 域 均 是 闭合 区 域 ,只 
不 过 【单行 选 框 工具 】〗 与 【单列 选 框 工具 】 
创建 的 区 域 只 有 一 个 像素 的 高 度 或 者 宽度 。 
如 果 放大 图 像 显 示 , 则 可 以 看 到 创建 的 是 一 | 此 
个 闭合 的 选择 区 域 。 






















在 多 数 情况 下 ， 要 选取 的 范围 并 不 是 规则 
的 区 域 范围 ， 而 是 不 规则 区 域 ， 这 时 就 需要 使 
用 创建 不 规则 区 域 的 工具 一 一 套 索 工具 组 与 魔 
棒 工 具 组 ， 如 图 3-7 所 示 。 


1. 各 种 套 索 工具 





人 了 图 3-7 ,不 规则 区 域 工具 








-| 国 w oa EE 

Photoshop 中 的 套 索 工具 组 包括 【 套 索 工 < Ce 
具 】[2Sj、【 磁 性 套 索 工具 】[ 吕 | 与 【多 边 形 套 索 
工具 】[ 强 。 其 中 【 套 索 工具 】[ 吕 也 可 以 称 为 曲 
线 套 索 ， 使 用 该 工具 创建 的 选区 是 不 精确 的 不 
规则 选区 ， 如 图 3-8 所 示 。 

注 意 

使 用 【 套 索 工具 】〗 创 建 曲线 区 域 时 ， 如 果 饼 标 指针 没 
有 与 起 点 重合 ， 那 么 释放 鼠标 后 ， 会 自动 与 起 点 之 间 
生成 一 条 直线 ， 封 闭 未 完成 的 选择 区 域 。 























在 背景 与 主题 色调 对 比 强烈 ， 并 且 主 题 
边缘 复杂 的 情况 下 , 使 用 【磁性 套 索 工 具 】[ 吕 ] 
可 以 方便 、 准 确 、 快 速 地 选取 主体 图 像 。 只 
要 在 主体 边缘 单 击 即 可 沿 其 边缘 自动 添加 节 
点 ， 如 图 3-9 所 示 。 

选择 【磁性 套 索 工具 】[ 吕 后 ， 工 具 选 
项 栏 中 显示 其 选项 ， 选 项 名 称 及 功能 如 表 3-1 
所 示 。 

图 3-9 为 默认 的 选项 数值 得 到 的 选区 效 
果 ， 而 图 3-10 为 更 改选 项 数值 后 得 到 的 选区 
效果 ， 发 现 节点 明显 减少 ， 而 生成 的 选区 也 不 够 精确 。 
3 表 3-1 【磁性 套 索 工具 】 选 项 及 功能 
































”图 3-9 。 使 用 【磁性 套 索 工具 】 创 建 选 区 






用 于 设置 该 工具 在 选取 时 ， 指 定 检测 的 边缘 宽度 ， 其 取 值 范围 在 1 一 40 像素 之 间 ， 值 

越 小 检测 越 精确 

用 于 设置 该 工具 对 颜色 反差 的 敏感 程度 ， 其 取 值 范围 在 1% 一 100%6 之 间 ， 数 值 越 高 ， 

敏感 度 越 低 

频率 用 于 设置 该 工具 在 选取 时 的 节点 数 ， 其 取 值 范围 在 0 一 100 之 间 ， 数 值 越 高 选取 的 节点 
越 多 ， 得 到 的 选区 范围 也 越 精确 

钢笔 压力 | 用 于 设置 绘图 板 的 钢笔 压力 。 该 选项 只 有 安装 了 绘图 板 及 驱动 程序 时 才 有 效 


【多 边 形 套 索 工具 】[ 吧 是 通过 鼠标 的 连续 单 击 创建 多 边 形 选 区 的 ， 例 如 五 角 星 等 区 
域 。 该 工具 选项 栏 与 【 套 索 工具 】 完 全 相似 。 在 画布 中 的 不 同位 置 单 击 形成 多 边 形 ， 当 
指针 带 有 小 圆圈 形状 时 单 击 ， 可 以 生成 多 边 形 选区 ， 如 图 3-11 所 示 。 
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和 图 3-10 ,更 改选 项 数值 得 到 的 选区 和 图 3-1 。 使 用 【多 边 形 套 索 工具 】 创 建 选区 


在 选取 过 程 中 按 下 Shift 键 可 以 保持 水 平 、 重 直 或 者 45” 角 的 轨迹 方向 绘制 选区 。 如 果 想 在 同一 选 
区 中 创建 曲线 与 直线 ， 那 么 在 使 用 【〖 套 索 工具 】 与 【多 边 形 工具 〗】 时 ， 按 下 Alt 键 可 以 在 两 者 之 间 
快速 切换 。 








2. 魔 棒 工具 


【 魔 棒 工具 】[ 二 | 与 选 框 工具 、 套 索 工具 不 同 ， 它 是 根据 在 图 像 中 单 击 处 的 颜色 范围 
来 创建 选区 的 ， 也 就 是 说 某 一 颜色 区 域 
为 何 形状 ， 就 会 创建 该 形状 的 选区 。 选 
择 【 魔 棒 工 具 】 医 ] 后 ， 在 工具 选项 栏 中 
出 现 一 些 与 其 他 工具 不 同 的 选项 ， 其 功 
能 如 下 : 

口 容 差 ”设置 选取 颜色 范围 的 误差 

值 , 取 值 范围 在 0~255 之 间 , 默 
认 的 容 差 数值 为 32。 输入 的 数值 
越 大 ， 则 选取 的 颜色 范围 越 广 ， 
创建 的 选区 就 越 大 ; 反之 选区 范 
围 越 小 ， 如 图 3-12 所 示 。 

口 连续 ”默认 情况 下 为 启用 该 选 
项 ， 表 示 只 能 选中 与 单 击 处 相连 
区 域 中 的 相同 像素 ; 如 果 禁 用 该 
选项 则 能 够 选中 整 幅 图 像 中 符合 
该 像素 要 求 的 所 有 区 域 ， 如 图 
3-13 所 示 。 

口 对 所 有 图 层 取样 ” 当 图 像 中 包含 
多 个 图 层 时 ， 启 用 该 选项 后 ， 可 










































































发 了 图 3-12 。 不 同 容 差 值 创建 的 连续 选区 
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以 选中 所 有 图 层 中 符合 像素 要 求 
的 区 域 ; 禁用 该 选项 后 ， 则 只 对 
当前 作用 图 层 有 效 。 
3. 快速 选择 工具 le, 图 3-13 ,不 同 容 差 值 创建 的 不 连续 选区 


可 以 使 用 【快速 选择 工具 回 , 利 | 并 
日 可 调整 的 圆 形 画笔 笔尖 快速 建立 选 | 图 蝶 
区 。 拖 动 时 ， 选 区 会 向 外 扩展 并 自动 查 || 训 = 过 
找 和 跟随 图 像 中 定义 的 边缘 。 

1) 创建 选区 

选择 【快速 选择 工具 】[ 因 后 ， 工 具 
选项 栏 中 显示 【新 选区 】 回 【添加 到 先 
区 】 国 和 【从 选区 减 去 ] 回 。 当 启 用 【新 
选区 】 回 并 在 图 像 中 单 击 建立 选区 后 ， 
此 选项 将 自动 更 改 为 【添加 到 选区 】 国 ， 
如 图 3-14 所 示 。 

当 笔 类 处 于 某 种 颜色 区 域内 单 击 人 图 3-K。 创 建 选区 
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后 ， 得 到 的 选区 是 根据 颜色 像素 建立 的 ， 如 果 将 笔尖 放置 在 两 种 颜色 之 间 ， 那 么 单 击 后 
得 到 的 选区 包括 这 两 种 颜色 ， 如 图 3-15 所 示 。 

2) 笔尖 大 小 

要 更 改 【 快 速 选择 工具 】 的 笔尖 大 小 ， 可 以 单 击 选项 栏 中 的 【画笔 】 选项 并 输入 像 
素 大 小 或 移动 【直径 】 滑 块 。 如 图 3-16 所 示 为 笔尖 大 小 为 50 像素 建立 的 选区 ， 发 现 选 
区 的 范围 还 会 随 着 笔尖 的 放大 ， 扩 大 选区 的 范围 。 









































































































3-15 ,选择 两 种 颜色 区 域 





在 建立 选区 时 ， 按 右 方 括号 键 (]) 可 增 大 
【快速 选择 工具 】 画 笔 笔尖 的 大 小 ; 按 左 
方 括号 键 ([) 可 减 小 【快速 选择 工具 】 画 
笔 笔尖 的 大 小 。 





3) 自动 增强 

【自动 增强 】 选 项 是 用 来 减少 选区 
边界 的 粗糙 度 和 块 效 应 。 启 用 【自动 
增强 】 选 项 会 自动 将 选区 向 图 像 边缘 
进一步 流动 并 应 用 一 些 边缘 调整 ， 如 
图 3-17 所 示 为 禁用 与 启用 该 选项 得 到 相同 选区 后 ， 填 充 的 颜色 效果 对 比 。 


发 了 图 3-17 ,禁用 或 者 启用 【自动 增强 】 选 项 


创建 选区 除了 使 用 选取 工具 外 ,还 可 以 使 用 命令 来 创建 。 Photoshop 在 【选择 】 菜单 
中 设置 了 【色彩 范围 】 命 令 用 来 创建 选区 ， 该 命令 与 【 魔 棒 工 具 】 类 似 ， 都 是 根据 颜色 
范围 创建 选区 。 执 行 【 选 择 】| 【色彩 范围 】 命 令 ， 打 开 如 图 3-18 所 示 的 对 话 框 。 

1. 选取 颜色 


在 【色彩 范围 】 对 话 框 中 ， 使 用 【取样 颜色 】 选 项 可 以 选取 图 像 中 的 任何 颜色 。 在 
默认 情况 下 ， 使 用 【吸管 工具 】 在 图 像 窗 口中 单 击 选取 一 种 颜色 范围 ， 单 击 【 确 定 】 按 
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钮 后 ,显示 该 范围 选区 ， 如 图 SS EE 
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在 图 像 窗口 中 的 光标 会 变 成 吸 页 国 Z 2 
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说 色 
【色彩 范围 】 对 话 框 中 的 
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中 的 【 容 差 】 相同, 均 是 选取 | 名 < mn: | 





颜色 范围 的 误差 值 , 当 数 值 越 
小 , 选取 的 颜色 范围 越 小 ， 如 


了 图 3-18 【色彩 范围 】 对 话 框 





图 3-20 所 示 为 【颜色 容 差 】 为 20 得 到 的 选区 。 










闻名 容 关 (): | 





迁 择 范 [ 


选择 (Q: [二 取 必 面色 = 选择 CC): [ 7 取样 颜色 = 
检测 人 脸 (D) ”本 地 化 其 色 筷 (2) 检 列 人 脱 (D) ” 癌 本 地 化 颜色 狂 (2) 

















颜色 吝 差 ( 昌 : 20 




















i 3-19 ,使 用 默认 选项 创建 选区 





3. 添加 与 减 去 颜色 数量 


和 图 3-20 ,更 改 【 颜 色 容 差 】 得 到 的 选区 





【颜色 容 差 】 选 项 更 改 的 是 某 一 颜色 像素 的 


范围 ， 而 对 话 框 中 的 【添加 到 取样 】[ 妥 与 【从 
取样 中 减 去 】|[ 权 是 增加 或 者 减少 不 同 的 颜色 像 
素 。 如 图 3-21 所 示 为 在 红色 像素 范围 内 增加 绿 


色 像素 得 到 的 选区 。 


x 








当 图 像 中 存在 一 种 颜色 的 选区 后 ， 再 次 执行 该 命令 ， 
并 且 启用 【从 取样 中 减 去 】.z , 这 时 在 选区 中 单 击 后 ， 
会 提示 “不 能 减 去 任何 颜色 ， 因 为 现在 仅 选 择 了 一 种 
颜色 "。 














3-21 增加 不 同 颜色 像素 范围 
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4. 反 相 


当 图 像 中 的 颜色 复杂 时 , 想 要 选择 一 种 颜 ; 
色 或 者 其 他 入 种 颜色 像素 , 就 可 以 使 用 【色彩 
范围 ] 命令 。 在 该 对 话 框 中 选中 较 少 的 颜色 像 
素 后 ， 启 用 【 反 相 】 选 项 ， 单 击 【确定 】 按 钮 
后 得 到 反方 向 选区 ， 如 图 3-22 所 示 。 
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3.2 ”选区 基本 操作 





在 实际 的 操作 过 程 中 , 会 遇 到 许多 选区 的 
基本 操作 , 掌握 这 些 操作 不 但 可 以 增加 图 像 的 
更 多 细节 ， 还 可 以 快速 提高 工作 效率 。 





网 于 山名 以 


操 
作 
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不 同形 状 选区 可 以 使 用 不 同 选取 工具 来 
创建 ， 要 是 以 整个 图 像 或 者 画布 区 域 建立 选 
区 ， 那 么 可 以 执行 【选择 】|【 人 全部】 命令 ( 快 
捷 键 Ctrl 十 A)， 如 图 3-23 所 示 。 

当 在 选区 中 完成 操作 后 ， 可 以 将 选区 删 
除 ， 这 样 才 可 以 在 图 像 其 他 位 置 继 续 操作 。 执 
行 【选择 】|【 取 消 选 择 】 命 令 〈 快 捷 键 Ctrl 
十 D) 删除 选区 。 


当 已 经 在 图 像 中 创建 选区 后 , 想 要 选择 该 
选区 以 外 的 像素 时 ,可 以 执行 【选择 ] 代 反选] 
命令 (快捷 键 Ctl 十 Shift 十 IT) 即 可 ， 如 图 3-24 
所 示 。 该 命令 与 【色彩 范围 】 中 的 【 反 相 】 先 
项 相似 。 

要 想 隐藏 选区 而 不 删除 , 可 以 执行 [视图 】 
【显示 额外 内 容 】 命令 (快捷 键 CU 十 HH), 重 
新 显示 选区 同样 执行 该 命令 即 可 。 如 果 在 编 
辑 工作 中 ， 只 能 在 局 部 绘制 或 者 操作 ， 是 因为 ”人 图 3-24。 反 向 选区 


















































隐藏 了 选区 而 不 是 删除 选区 ,如 图 3-25 所 示 。 


当 创建 选 区 后 ， 可 以 随意 移动 选区 以 调 
整 选区 位 置 ， 移 动 选区 不 会 影响 图 像 本 身 效 
果 。 使 用 鼠标 移动 选区 是 最 常用 的 方法 ， 确 























选区 的 同时 也 可 以 移动 选区 ， 按 下 Space 键 
并 且 拖 动 鼠 标 即 可 。 和 图 3-25_, 在 隐藏 选区 的 画布 中 绘制 


























如 果 想 在 同一 图 层 中 移动 部 分 图 像 ， 那 
么 可 以 在 创建 选区 后 ， 选 择 工具 箱 中 的 【 移 
动工 具 】[tx]， 单 击 并 且 拖 动 选 区 即 可 同时 移 
动 选 区 和 选区 内 的 图 像 ， 如 图 3-27 所 示 。 
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在 完成 创建 选区 后 ， 如 果 需 要 多 次 使 用 
该 选区 ， 可 以 将 其 保存 起 来 ， 以 便 在 需要 时 
大 











1. 保存 选区 和 图 3-26 ,移动 选区 
使 用 选区 工具 或 者 命令 创建 选区 后 ， 执 行 【 选 择 】| 【存储 选区 】 命 令 , 打开 【存储 
选区 】 对 话 框 ， 如 图 3-28 所 示 。 












































入 图 3-27_., 移 动 选区 内 的 图 像 上 在 了 图 3-28_。【 存 储 选 区 】 对 话 框 





其 中 ,【 存 储 选项 】 对 话 框 中 的 选项 及 功能 如 表 3-2 所 示 。 
S23 表 3-2 。【 存 储 选区 】 对 话 框 中 的 选项 及 功能 











选 项 功 能 
文档 设置 选区 文件 保存 的 位 置 ， 默 认为 当前 图 像 文件 
通道 在 Photoshop 中 保存 选区 实际 上 是 在 图 像 中 创建 Alpha 通道 。 如 果 图 像 中 没有 其 他 
通道 ， 将 新 建 一 个 通道 ， 如 果 存 在 其 他 通道 ， 那 么 可 以 将 选区 保存 或 者 蔡 换 该 通道 
名 称 当 【 通 道 】 选 项 为 【新 建 】 时 ， 该 选项 被 激活 ， 为 新 建 通 道 创 建 名 称 


新 建 通道 当 【 通 道 】 选 项 为 【新 建 】 时 ， 操 作为 该 选项 


当 【 通 道 】 选 项 为 【已 存在 的 通道 】 时 ， 启 用 该 选项 是 将 选区 添加 到 所 选 通道 的 选 








深 加 到 通道 | 区 中 ， 保 存 为 所 选 通道 的 命令 

DA | 当 【 通 近 ] 选项 为 【已 存在 的 通道 时， 启用 该 项 是 将 选区 从 所 选 通道 的 选区 中 
减 去 后 ， 保 存 为 所 选 通道 的 命令 

通通 交叉。 | 当 【 通 过] 选项 为 【已 存在 的 通道 】 时 ， 启 用 该 选项 是 将 选区 与 所 选 通道 的 选区 相 


交 部 分 ， 保 存 为 所 选 通道 的 名 称 





在 该 对 话 框 中 ， 选 择 新 建 通道 保存 选区 后 ,【 通 道 】 面 板 中 出 现 以 对 话 框 中 命名 的 
新 通道 ， 如 图 3-29 所 示 。 


2. 载 入 选区 
将 选区 保存 在 通道 后 ， 可 以 将 选区 删除 进行 其 他 操作 。 当 想 要 再 次 借助 该 选区 进行 


其 他 操作 时 ， 执 行 【 选 择 】|【 载 入 选区 】 命 令 ， 打 开 如 图 3-30 所 示 对 话 框 ， 在 【通道 】 
选项 中 选择 指定 通道 名 称 即 可 。 





文档 D): | 免 子 jpg 
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通道 (加 : | 兔子 形状 
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操作 
〇 新 建 选区 (N) 
@® 添加 到 选区 (A) 
〇 从 选区 中 减 去 (5) 
〇 与 选区 交叉 (D 























和 图 3-29 ,选区 保存 在 通道 中 和 图 3-30 。【 载 入 选区 】 对 话 框 
该 对 话 框 中 的 选项 及 功能 如 表 3-3 所 示 。 
3 表 3-3 。【 载 入 选区 】 对 话 框 中 的 选项 及 功能 











选择 已 保存 过 选区 的 图 像 文件 名 称 
选择 已 保存 为 通道 的 选区 名 称 
启用 该 选项 ， 载 入 选区 将 反选 选区 外 的 图 像 。 相 当 于 载 入 选区 后 执行 【选择 】 代 反 
向 】 命 令 








反 相 
























在 图 像 窗口 中 没有 其 他 选区 时 ， 只 有 该 选项 可 以 启用 ， 即 为 图 像 载 入 所 选 选区 
当 图 像 窗口 中 存在 选区 时 ， 启 用 该 选项 是 将 载 入 的 选区 添加 到 图 像 原 有 的 选区 中 ， 
生成 新 的 选区 

当 图 像 窗 口中 存在 选区 时 , 启用 该 选项 是 将 载 入 的 选区 与 图 像 原 有 选区 相交 副本 删 
除 ， 生 成 新 的 选区 
当 图 像 窗口 中 存在 选区 时 , 启用 该 选项 是 将 载 入 的 选区 与 图 像 原 有 选区 相交 副本 以 
外 的 区 域 删除 ， 生 成 新 的 选区 





添加 到 选区 











从 选区 中 减 去 








当 画 布 中 已 经 存在 一 个 选区 时 , 在 【 载 锋 
入 选区 】 对 话 框 的 【操作 ] aa 
【添加 到 选区 】 选 项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 后 
得 到 两 个 选区 ， 如 图 3-31 所 示 。 











损 作 
人 〇 新 建造 区 (M 


遇 到 较为 复杂 的 图 像 时 ， 使 用 选取 工 帅 @ 3&8 
具 与 命令 有 时 无 法 一 次 性 创建 选区 ， 这 时 演 
就 需要 对 创建 的 选区 进行 编辑 ， 例 如 添加 
或 者 减 去 选区 范围 、 更 改选 区 的 形状 以 及 
在 现 有 的 选区 基础 上 进行 其 他 操作 等 。 
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在 画布 创建 选区 后 ， 执 行 【选择 】|【 变 换 
选区 】 命令 , 此 时 会 在 选区 的 四 膨 出 现 自由 变形 
调整 框 该 调整 杠 带 有 8 个 控制 节点 和 一 个 旋转 
中 心 点 ， 并 且 在 工具 选项 栏 中 出 现 对 应 的 选项 ， 
如 图 3-32 所 示 。 全 ， 全 

【变换 选区 】 选项 中 的 功能 如 表 3-4 所 示 。 人 了 图 3- 双 执行 【变换 选区 ) 全 人 


2 表 3-4 。 【变化 选区 】 选 项 栏 功能 表 



































此 选项 图 标 中 的 9 个 点 对 应 调整 框 中 的 8 个 节点 和 一 个 中 心 
点 ， 单 击 选中 相应 的 点 ， 可 以 确定 为 变换 选区 的 参考 点 
输入 数值 精确 定位 选区 在 水 平方 向 位 移 的 距离 














选区 宽度 缩放 的 百分比 
选区 保持 原 有 的 宽 高 比 
选区 高 度 缩放 的 百分比 






































输入 数值 用 于 控制 旋转 选区 的 角度 

输入 数值 用 于 控制 相对 于 原 选区 水 平方 向 斜 切 变形 的 角度 
输入 数值 用 于 控制 相对 于 原 选 区 徘 直 方向 斜 切 变形 的 角度 
是 图 像 重 新 分 布 像素 时 所 用 的 运算 方法 ， 也 是 决定 中 间 值 的 
a [ A:] 一 个 数学 过 程 。 在 重新 取样 时 ，Photoshop 会 使 用 多 种 复杂 方 
































法 来 保留 原始 图 像 的 品质 和 细节 























执行 【变换 选区 】 命 令 后 ， 除 了 可 以 移动 选区 外 ， 还 可 以 对 选区 缩小 与 放大 ， 或 者 
旋转 ， 如 图 3-33 所 示 。 


























和 图 3-33 ,对 选区 移动 、 缩 小 与 旋转 


自由 变形 调整 框 中 的 中 心 点 既 可 以 放置 在 调整 框 正 中 ， 也 可 以 放置 在 调整 框 内 的 任何 位 置 ， 还 可 以 
放置 在 调整 框 外 围 。 


要 想 对 选区 进行 其 他 操作 ， 可 以 在 调整 框 中 右 击 ， 分 别 选择 【 斜 切 }【 扭 曲 】 与 【 透 
视 】 命 令 调整 选区 ， 如 图 3-34 所 示 。 

















和 图 3-34 对 选区 斜 切 、 扭 曲 、 透 视 


在 右键 快捷 菜单 中 ， 还 有 一 个 变换 命令 为 【变形 】， 与 工具 选项 栏 中 的 【变形 】 选 
项 名 相同 ， 执 行 该 命令 后 ， 调 整 框 变 成 网 状 ， 这 时 可 以 任意 调节 ， 如 图 3-35 所 示 。 








注 意 

通过 对 选区 的 变形 ,发现 只 有 选区 
发 生变 化 , 选区 中 的 图 像 并 没有 任 
何 变化 ， 那 是 因为 执行 了 【变换 选 
区 】 命 令 ， 如 果 执 行 【自由 变换 】 
命令 就 会 对 选区 中 的 图 像 进行 
变形 。 














在 【选择 】| 【修改 】 命 令 中 ， 有 一 组 子 命令 是 专门 对 选区 进行 进一步 细致 调整 的 。 
该 组 命令 包括 【边界 【平滑 二 【扩展 【收缩 】 和 【羽化 】。 


1. 边界 选区 


【 修改】 菜单 
中 的 【边界 】 命 令 
是 将 区 域 选区 转 
换 为 线条 选区 。 当 
画布 中 存在 选区 
后 ， 执 行 【 选 择 】 
I1【 修 改 】| 【边界 】 [了 图 3-36 .将 区 域 选区 转换 为 线条 选区 
命令 ， 打 开 如 图 
3-36 所 示 对 话 框 ， 其 中 的 【宽度 】 选 项 是 用 来 设 
置 线条 选区 的 宽度 。 

执行 【边界 】 命 令 后 ， 区 域 选 区 生成 具有 一 
定 宽度 的 线条 选区 ， 该 选区 带 有 一 定 的 羽化 效 
果 ， 如 图 3-37 所 示 。 


2. 平滑 选区 


当 遇 到 带 有 尖 角 的 选区 时 ， 为 了 使 尖 角 圆 ， 
滑 ， 可 以 执行 【选择 】|【 修 改 】|【 平 滑 】 命 令 。 人 图 3-37 线条 选区 效果 
在 打开 的 【平滑 
选区 】 对 话 框 二 有 运 
中 , 设置 【取样 取样 半径 (Sj: [20 | 全 过 
半径 】 的 数值 越 表 口 应 用 画布 边界 的 效果 
大 , 选区 转角 处 
越 为 平滑 , 如 图 
3-38 所 示 , 使 
【平滑 】 命 令 之 
后 的 选区 只 有 和 纪 图 3-38 ,平滑 选区 
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拐角 处 变 得 平滑 。 
3. 扩展 选区 


要 想 在 原 有 选区 的 基础 上 ， 向 
四 周 扩 大 ， 除 了 使 用 【变换 选区 】 
命令 外 ， 还 可 以 执行 【选择 】|【 修 
改 】I【 扩 展 】 命 令 。 在 打开 的 对 话 
框 中 ,【 扩 展 量 】 选 项 数值 越 大 ， 选 
区 越 大 ， 如 图 3-39 所 示 。 

4. 收缩 选区 和 图 3-39 扩展 选区 














1 扩展 量 (E): [15 。 | 像素 
ee 口 应 用 画布 边界 的 效果 



































既然 有 扩展 选区 的 命令 ， 相 对 
的 也 有 缩小 选区 的 命令 。 执 行 【 选 
择 】| 【修改 】| 【收缩 】 命 令 ， 会 在 
原 有 选区 的 基础 上 ， 根 据 【 收 缩 量 】 
选项 数值 的 大 小 进行 缩小 ， 如 图 
3-40 所 示 。 


5， 羽化 选区 


羽化 是 将 选区 边缘 生成 由 选区 
中 心 向 外 渐变 的 半 透 明 效 果 ， 以 模 点 
糊 选区 的 边缘 。 在 正常 情 
况 下 建立 的 选区 ， 其 羽化 
值 为 0 像素， 要 想 将 选区 总 应 用 图 布 边界 的 旬 果 。。[ 届 消 ] 
羽化 ， 执 行 【 选 择 】|【 修 Se 医 
改 】|【 羽 化 】 命 令 (快捷 Boy 
键 Shiftt F6)， 在 0 一 255 
像素 之 间 任 意 设置 ， 如 图 
3-41 所 示 为 【羽化 半径 】 不 图 3-41 羽化 选区 
值 为 15 像素 得 到 的 效果 。 








图 mo: ] 全 
口 应 用 画布 边界 的 效果 [取消 










































多 素 [za 定 ] 


























要 想 直接 创建 带 有 羽化 效果 的 选区 ， 可 以 在 选择 选取 工具 后 ， 建 立 选 区 前 在 工具 选项 栏 设置 【羽化 
半径 数值， 这样 建 立 的 选区 会 带 有 羽化 效果 。 
0 -2300 运算 选区 -， 
要 创建 的 选区 ， 并 不 是 都 可 以 一 次 性 创建 完成 的 ， 根 据 要 求 有 时 需要 在 现 有 选区 的 
基础 上 添加 其 他 选区 ， 有 时 是 减 去 现 有 部 分 选区 等 。 这 时 就 需要 运用 到 选取 工具 选项 中 
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的 【运算 模式 】 选 项 ， 如 图 3-42 所 示 。 
Photoshop 中 绝 大 多 数 创 建 选区 的 工具 选项 
栏 中 均 有 【运算 模式 】 选项, 在 默认 情况 下 ， 
【运算 模式 】 选 项 为 【新 选区 】[ 辐 。 


1. 添加 到 选区 
当 创 建 一 个 选区 后 ， 在 选取 工具 的 选项 


栏 中 启用 【添加 到 选区 】 贺 , 接着 创建 选区 ， 和 图 3-42_。 选 取 工 具 中 的 【运算 模式 】 选 项 
如 果 两 个 选区 重 状 , 那么 会 将 两 个 
选区 合并 为 一 个 选区 ， 如 图 3-43 
所 示 。 因 为 【添加 到 选区 】 选项 生 
成 的 选区 是 新 建 选区 与 原 有 选区 
的 合集 。 

2， 从 选区 中 减 去 


要 想 从 一 个 现 有 的 选区 中 删 
除 部 分 区 域 , 那么 在 画布 中 存在 一 
个 选区 时 启用 [从 选区 中 减 去 卫 ]， 
就 可 以 在 该 选区 中 单 击 并 且 拖 动 
鼠标 绘制 男 外 一 个 选区 , 完成 后 释 
放 和 鼠标 , 发 现 原 有 选区 中 的 重 登 部 
分 被 删除 ， 如 图 3-44 所 示 。 


3. 与 选区 交叉 


【与 选区 交叉 】 选 项 回 虽 然 也 
是 从 选区 中 删除 部 分 选区 , 但 是 与 
【从 选区 中 减 去 】 选 项 使 用 的 效果 
不 同 。 启用 该 选区 后 , 在 原 有 选区 
中 单 击 并 且 拖 动 鼠标 绘制 另外 一 
个 选区 , 完成 后 释放 鼠标 , 发 现 原 
有 选区 中 的 重 且 部 分 被 保留 , 其 他 
部 分 被 删除 ， 如 图 3-45 所 示 。 











































【调整 边缘 】 选 项 可 以 提高 选区 边缘 的 品质 ， 并 且 
允许 对 照 不 同 的 背景 查看 选区 以 便 轻松 编辑 。 但 是 前 
提 条 件 是 图 像 中 必须 已 经 建立 的 选区 ,如 图 3-46 所 示 。 
虽然 该 选项 并 不 是 新 添加 的 功能 ， 但 是 经 过 更 新 的 功 和 图 3-46 。 建 立 选区 





能 ， 相 对 应 原来 的 选项 设置 ， 新 

































































BE mx (0 

增加 的 选项 设置 能 够 得 到 更 加 | [game 
精确 的 选区 效果 。 < 二 -2 

建立 选区 后 ， 选 取 工 具 选 项 | 且 雪 一 
栏 中 的 【调整 边缘 】 选 项 呈 可 用 “| [这 局 贡 国人 
状态 ， 单 击 该 按钮 图 像 会 根据 其 | 了 gaew 失 WO 一 一 一 一 0 全 
中 的 默认 参数 呈现 如 图 3-47 所 | NE as 二 
示 效 果 。 要 想 使 选区 有 所 变化 ， | 9 sas mo 6 
可 以 设置 其 中 的 各 种 参数 。 a te O— [20 

按 X 键 暂时 停 用 所 有 视图 。 对 比 度 (C): CO 一 一 |0 

1. 视图 模式 

在 该 对 话 框 中 包括 7 种 选区 
视图 ， 默 认 情况 下 以 【 白 底 】 背 章 
景 显示 。 除 【和 白 底 】 背 景 外 ， 还 要 
包括 【闪烁 虚线 】、【 疮 加 】、【 黑 扩 
底 】【 黑 白 ]【 背 景 图 层 】 及 【 显 作 


示 图 层 】 选 区 视图 。 单 击 不 同 的 
选项 图 标 得 到 的 展示 效果 各 不 i 
相同 , 如 图 3-48 所 示 为 同一 图 像 【调整 边缘 】 对 话 框 


选区 的 不 同 效果 。 


























闪烁 虚线 登 加 黑 底 











黑白 











上 了 图 3-48 ,同一 图 像 选区 的 不 同 效果 


无 论 使 用 哪个 选区 视图 ， 只 能 预览 设置 参数 后 在 某 个 情况 下 展示 的 效果 ， 最 终 得 到 的 效果 只 是 选区 
的 变化 。 而 在 该 选项 组 左 侧 还 准备 了 两 个 辅助 工具 一 【缩放 工具 〗】 Q 与 【 抓 手工 具 】 悦 ， 以 方便 
视图 查看 。 
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2. 边缘 检测 














【视图 模式 】 选 项 组 中 的 【显示 半径 】 与 “wem ee 
【显示 原稿 】 选 项 ， 是 与 【边缘 检测 】 选 项 组 | *au 一 了 一 一 [Fe se 
相 结 合 应 用 的 。 当 启用 【显示 半径 】 选 项 后 ， 
启用 【边缘 检测 】 选 项 组 中 的 【智能 半径 】 
选项 ， 并 设置 【半径 】 参 数值 ， 即 可 查看 边 
缘 区 域 ， 如 图 3-49 所 示 。 


3. 调整 边缘 









































图 3-49 显示 边缘 







Sn A 
【调整 边缘 】 选 项 组 中 的 选项 ， 有 些 是 原 让 
【调整 边缘 】 对 话 框 中 的 选项 ， 其 中 【移动 边 

缘 】 选 项 是 新 增 的 选项 。 

【平滑 】 参 数 减少 选区 边界 中 的 不 规则 区 
域 ， 创 建 更 加 平滑 的 轮廓。 输入 一 个 值 或 将 “号 2 
滑 块 在 0 到 100 之 间 移 动 。 如 图 3-50 所 示 为 ”器 
该 参数 为 85 的 预览 效果 。 


图 3_50。 增加 平滑 数值 
设置 【平滑 | 参 教 时 ， 在 【说 明 】〗 选 项 中 除了 说 明 - _ 
该 参数 的 功能 外 ， 还 提示 可 以 使 用 【半径 】 参 数 恢 | 
复 一 些 细节 。 


【对 比 度 】 参 数 锐 化 选区 边缘 并 去 除 模糊 
的 不 自然 感 。 增 加 对 比 度 可 以 移 去 由 于 【 半 
径 】 设 置 过 高 而 导致 在 选区 边缘 附近 产生 的 
过 多 杂 色 。 | 
【羽化 】 参数 是 在 选区 及 其 周围 像素 之 间 上 
创建 柔 化 边缘 过 渡 ， 输 入 一 个 值 或 移动 滑 块 话 
以 定义 羽化 边缘 的 宽度 (从 0 到 250 像素 )。 

该 参数 与 【选择 】| 【修改 】 中 的 【羽化 】 命 人 了 图 3-51 。 增 加 羽化 数值 


仿效 果 相 同 ， 只 是 该 参数 可 以 在 设置 参数 的 D> > > 
时 N +} RC e | 





同时 查看 效果 ， 如 图 3-51 所 示 。 
【移动 边缘 】 选 项 是 用 来 收缩 或 扩展 选区 


边界 ， 默 认 参 数 为 0， 参 数 范围 为 -100_100。 Sa a 
AS 
其 中 ， 扩 展 选区 对 柔 化 边缘 选区 进行 微调 很 多 区 


有 用 ;收缩 选区 有 助 于 从 选区 边缘 移 去 不 需 时 一 … ee 二 
要 的 背景 色 ， 如 图 3-52 所 示 。 了 图 3-52 移动 边缘 效果 






























































设置 参数 后 想 要 返回 黑 认 参数 时 ， 可 以 按 住 Alt 键 ， 当 对 话 框 中 的 【取消 〗 按 钮 变 成 【复位 〗】 按 钮 ， 
单 击 即 可 复原 参数 设置 。 





在 该 选项 组 左 
具 】 忆 与 【 抹 除 
删除 选区 边缘 的 让 
















功能 ， 这 里 采用 了 具有 长 发 的 人 物 。 
使 用 方法 非常 简单 ， 只 要 在 画布 : 
选区 后 , 打开 【调整 边缘 】 对 话 框 。 设 
图 模式 】 为 【 黑 底 】 查看 建立 选区 后 的 
如 图 3-53 所 示 。 
这 时 单 击 【调整 半径 工具 】 妆 ， 在 图 像 
的 边缘 区 域 涂抹 即 可 删除 该 区 域 的 背景 图 
像 ， 如 图 3-54 所 示 。 











效果 ， 














图 3-54 删除 边缘 背景 图 像 


使 用 相同 的 方法 ， 涂 抹 其 他 边缘 区 域 ， 
或 者 重复 涂抹 ， 能 够 将 背景 图 像 删除 的 更 加 
彻底 ， 如 图 3-55 所 示 。 

【调整 半径 工具 】 过 的 应 用 是 建立 在 选 
区 边缘 基础 上 的 ， 所 以 在 没有 选区 边缘 的 区 
域 应 用 该 工具 ， 无 法 删除 背景 图 像 ， 如 图 
3-56 所 示 。 

而 对 于 过 度 删 除 背 景 图 像 的 区 域 ， 则 可 
以 通过 选择 【 抹 除 调整 工具 】 交 ， 在 该 区 域 
内 进行 涂抹 ， 从 而 恢复 删除 前 的 图 像 效 果 ， 
如 图 3-57 所 示 。 








侧 还 准备 了 【调整 半径 工 
工具 】 间 ， 前 者 是 用 来 
习 像 ; 后 者 是 用 来 恢复 
删除 后 的 背景 图 像 。 为 了 更 好 地 展示 这 两 个 
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3-55 











涂抹 后 效果 
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图 3-56 ,无 法 删除 的 图 3-57 恢复 删除 前 效果 





[ea 
入 








4. 输出 


【输出 】 选 项 组 中 的 【净化 颜色 】 选 项 
是 为 了 删除 选区 边缘 的 背景 颜色 。 启用 【 净 
化 颜色 】 选 项 ， 设 置 【 数 量 】 参 数值 即 可 
查看 效果 ， 如 图 3-58 所 示 。 

而 【输出 到 】 选 项 则 是 用 来 设置 选区 












设置 后 的 图 像 效 果 ， 这 里 列 出 了 6 个 选项 。 
其 中 ， 当 启用 【净化 颜色 】 选 项 后 ,【 选 区 】 
和 【图 层 蒙 版 】 选 项 将 无 法 使 用 。 当 选择 
【输出 到 】 选 项 为 【新 建 带 有 图 层 蒙 版 的 图 
层 】 选 项 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 即 可 得 

到 新 建 图 层 ， 并 且 该 图 层 带 有 图 层 蒙 版 ， 
如 图 3-59 所 示 。 





4 ”修饰 选区 


在 Photoshop 中 ， 创 建 选区 除了 
可 以 对 图 像 进行 编辑 外 ， 还 可 以 修饰 E . 
选区 ， 例 如 对 选区 进行 填充 以 及 描 边 | 一 = Se 
等 操作 , 从 而 使 图 像 得 到 奇特 的 效果 。 


[ab | 
a 





3-58 ,启用 【净化 颜色 】 选 项 














Lo 


和 锭 出 到 (0): | 新 半天 有 图 层 莹 所 的 图 屋 “ 呈 | || 本 


创建 选区 后 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 
中 的 【填充 】 命令 , 或 者 执行 【编辑 】 3-59 创建 新 图 层 
I【 填 充 】 命令 (快捷 键 Shiftt+F5), 打 
开 如 图 3-60 所 示 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 可 以 填充 单 色 与 图 案 , 以 及 根据 填充 的 对 象 设置 
不 同 的 参数 得 到 不 同 的 填充 效果 。 
































1. 填充 选区 





在 默认 情况 下 ， 选 择 【 填 充 】 对 话 框 的 【内 容 】 下 拉 列 表 中 的 【前 景色 】 或 者 【 背 





景色 】 选 项 ， 
如 图 3-61 所 示 。 

















100 
保留 透明 区 域 (e) 











单 击 【 确 定 】 按 钮 可 以 在 选区 中 填充 工具 箱 中 的 【前 景色 】 或 者 【背景 色 】 









































3-60 。【 填 充 】 对 话 框 














当 在 【内 容 】 下 拉 列 表 中 选择 【图 
案 】 选 项 后 ,【 自 定 图 案 】 列 表 框 被 激 
活 ， 在 其 下 拉 列 表 框 中 选择 Photoshop 
自 带 的 图 案 ， 即 在 选区 中 填充 该 图 案 ， 
如 图 3-62 所 示 。 

2. 不 透明 度 


建立 选区 是 为 了 保护 选区 以 外 的 
图 像 ， 当 在 选区 中 填充 颜色 或 者 图 案 
后 ， 发 现 会 将 选区 内 原 有 的 图 像 履 盖 ， 
为 了 显示 原 有 的 图 像 ， 在 【填充 】 对 
话 框 中 提供 了 【不 透明 度 】 选 项 ， 设 
置 不 同 数值 的 不 透明 度 ， 会 得 到 不 同 
程度 的 显示 效果 ， 如 图 3-63 所 示 。 

3. 模式 


设置 选区 填充 的 【不 透明 度 】 选 











3-61 


填充 前 景色 


内 (OD): 
选项 


自 定 图 案 : 






和 图 3-62 ,填充 图 案 

















和 图 3-63 ,设置 图 案 填充 不 透明 度 


项 ， 效 果 较 为 单一 ， 在 【填充 】 对 话 框 中 有 一 个 选项 ， 在 一 个 颜色 或 者 图 案 基础 上 得 到 








i) 





卫 
= 
5 
四 
本 
ei 
已 
QO 
oO 
D 
S 
号 
加 
水 
准 
教 


前 





72 


不 同 显示 效果 ， 那 就 是 【模式 】 选 项 ， 如 图 3-64 所 示 为 同一 图 案 设置 不 同 的 【模式 】 选 
项 ,得 到 的 不 同 效果 .【 模 
式 】 选项 与 图 层 【混合 模 模式 (M): | 颜色 加 深 总 重 式 (M): | 得 加 局 | 
式 】 类 似 , 我 们 会 在 以 后 
的 章节 详细 介绍 。 


4. 保留 透明 区 


【保留 透明 区 域 】 选 
项 是 针对 普通 图 层 而 言 ， [了 图 3-64 ,设置 图 案 填 充 模式 
在 背景 图 层 该 选项 不 可 
用 。 当 创建 后 的 选区 中 存 
在 透明 像素 时 , 启用 或 者 
禁用 【填充 】 对 话 框 中 的 
【保留 透明 区 域 】 选 项 ， 
会 得 到 不 同 的 效果 , 如 图 
3-65 所 示 。 
如 果 是 在 具有 透明 好 图 3-65_ 。 禁 用 与 启用 【保留 透明 区 域 】 选 项 
像素 的 选区 中 填充 颜色 
或 者 图 案 ， 分 别 在 禁用 或 者 启用 【保留 透明 区 域 】 选 项 的 情况 下 ， 设 置 相同 的 【模式 】 
选项 ， 也 会 得 到 不 同 的 效果 ， 如 图 3-66 所 示 ， 禁 用 【保留 透明 区 域 】 选 项 时 ， 在 透明 区 
域 填 充 的 图 案 是 以 原 图 像 显 示 的 。 




































































混合 
模式 (M): [线性 加 采 
不 透明 度 (Q): |100 | % 
[J 保留 适 明 区 域 (p) 


模式 (4): | 线性 加 深 _ 
不 透明 度 (9): | 100 % 
口 保留 适 明 区 域 (2) 








和 | 图 3-66 ,禁用 与 启用 【保留 透 阴 区 域 】 选 项 后 同一 模式 效果 


按 快捷 键 C 包 十 BackSpace， 可 以 直接 用 背景 色 填充 选区 ; 按 快 捷 键 Alt 十 BackSpace， 可 以 直接 用 前 
景色 填充 选区 ; 按 快捷 键 Shift 十 BackSpace 可 以 打开 【填充 】 对 话 框 ; 按 快捷 键 Alt 十 Shift 十 BackSpace 
以 及 快捷 键 Ctrl 十 Shift 十 Backspace 在 填充 前 录 色 及 背景 色 时 只 填充 已 存在 的 像素 (保留 选区 中 透明 
区 域 )。 





@--3.4.2” 内容 感知 型 填充 -、 


7 











在 Photoshop 的 【填充 】 对 话 框 中 ,【 内 容 】 列 表 中 的 【内 容 识 别 】 子 选项 是 使 用 附 








近 的 相似 图 像 内容 不 留 痕迹 地 填充 选区 。 而 


为 了 
展 到 


别 】 
才能 


【填充 】 命 令 ， 选 择 【 内 容 】 为 【内 容 识 别 】 


选项 


的 图 


能 够 
纹理 
时 设 
添加 
有 所 


还 可 
图 像 
行 【 
所 示 
选项 


获得 最 佳 结 果 ， 创 建 的 选区 需要 略微 扩 
要 复制 的 区 域 之 中 。 

默认 情况 下 ,【 内 容 】 列 表 中 的 【内 容 识 
选项 不 可 用 。 必 须 在 画布 中 创建 选区 ， 
够 选择 该 选项 ， 如 图 3-67 所 示 。 

当 在 画布 中 创建 选区 后 ， 执 行 【 编 辑 】| 























， 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 按照 选区 外 围 
像 纹理 进行 填充 ， 如 图 3-68 所 示 。 

在 默认 情况 下 ， 选 择 【 内 容 识别 】 选 项 
将 选区 内 的 图 像 修饰 为 选区 外 围 的 图 像 pe 
。 但 是 在 【填充 】 对 话 框 中 ， 还 能 够 同 i 
置 【 混 合 模式 】 与 【不 透明 度 】 选 项 
不 同 选项 的 设置 ， 得 到 的 填充 效果 也 会 Eees 
不 同 ， 如 图 3-69 所 示 。 

















除了 可 以 在 选区 内 填充 颜色 与 图 案外 
以 为 选区 的 蚂蚁 线 涂 上 颜色 ， 生 成 边框 
的 边缘 效果 。 当 画布 中 存在 选区 时 ， 执 

在 了 图 3-68 内容 识别 填充 
编辑 】|【 描 边 】 命 令 ， 打 开 如 图 3-70 
的 对 话 框 。 除 了 与 【填充 】 对 话 框 相同 的 【模式 外 【不 透明 度 】 与 【保留 透明 区 域 】 
外 ， 还 可 以 设置 【宽度 【颜色 】 与 【位 置 】 选 项 。 





模式 (M); | 正片 得 底 | 不 过 明度 (0): 50 。 | % 





和 图 3-69 内 容 识别 的 混合 与 不 透明 度 效果 





【 居 


1. 默认 描 边 
在 默认 情况 下 ， 描 边 颜色 为 工具 箱 中 的 “前 景色 ”, 【宽度 】 为 1 像素 ,【 位 置 】 为 








bh】， 得 到 的 是 1 像素 线条 ， 如 图 3-71 所 示 。 








卫 
Fa 
Ee 
5 

on 

Fa 
ei 

QO 
[@) 
以 
2 
a 
标 
准 
教 
程 






































手边 X 
宽度 (W): | 1 像素 
ne: 四 玫 国 
一 位 置 - 
〇 内 部 D 回 居 中 Q。 〇 居 和 由 
混合 
模式 (M): | 正常 = 
不 透明 度 (9): | 100 % 
口 保留 透明 区 域 p) 




















图 3-70 ，【 描 边 】 对 话 框 人 图 3-71 ，1 像素 描 边 


2. 描 边 位 置 


在 为 选区 进行 描 边 时 ,线条 的 位 置 极为 重要 ， 因 为 得 到 的 效果 不 同 ， 如 图 3-72 所 示 
分 别 为 15 像素 在 蚂蚁 线 内 部 、 外 部 与 居中 位 置 的 效果 。 


3 
© O(c) OR Ongd) OR+O) OR 


不 同位 置 的 描 边 效果 





























3-72 


3. 保留 透明 选区 


当选 区 内 部 为 图 像 区 域 ， 选 区 外 部 为 透明 区 域 ， 那 么 启用 【保留 透明 区 域 】 选 项 ， 
对 在 内 部 描 边 没有 影响 ， 而 外 部 描 边 则 会 完全 没有 效果 ， 居 中 描 边 则 是 前 两 者 的 综合 效 
果 。 如 图 3-73 所 示 为 居中 描 边 设置 相同 的 模式 ， 分 别 在 禁用 与 启用 【保留 透明 区 域 】 选 
项 得 到 的 效果 对 比 。 










保留 延明 区 域 
去 
ma: 
ne 
位 置 
口内 读 D 人 @ 居 中 〇 居 儿 由 
温 合 
模式 (M): | 正片 又 底 $ 
不 透明 度 (9): |100 % 
] 保留 送 明 区 域 B) -~ -一 


和 图 3-73_, 禁 用 与 启用 【保留 透明 区 域 】 选 项 后 同一 模式 效果 


























3.5 ”课堂 练习 : 选区 寺 








本 练习 主要 使 用 选区 抠 图 ， 其 中 











的 选区 工具 是 【 魔 棒 工 具 】。 将 主体 元 素 从 








其 他 图 像 中 提取 出 后 , 更 换 上 新 的 背 
即 可 完成 新 的 图 像 合 成 效果 ， 如 
所 示 。 


《了 图 3-74 ,最 终 效果 
操作 步 又 继续 创建 选区 ， 单 击 【 添加 到 选取 】 加 | 按 
执行 【文件 ]1[ 新建 ] 命令 , 新 建 【宽度 】 各 让 证 让 入 议和 吉 几 说 证 二 


为 2100 像素 , 【高度 】 为 1388 像素 的 白色 


文档 ， 如 图 3-75 所 示 。 




















使 用 到 


景 图 片 ， 
图 3-74 




































































名 ND): [ 订 奈 下 1 
文档 类 弄 (); [ 和 白 定 
KAI) 和 
EC 像素 
而 度 0 | :soa Ea 日 
分 天 至 (| 300 [ETE 
商 色 械 式 (M):|| Rse 颜色 :| | 8 位 
冶 晤 内容 :人 白色 0 图 像 大 小 : 
34M 
舌 色 配置 文件 (0): i IEcil9. 3$] | 
RD 中 设置 6 
和 图 3-75_, 新 建文 档 
继续 使 用 【 添加 到 选区 ]， 单 击 没有 被 选中 
打开 如 图 3-76 所 示 素材 图 片 ， 选 择 工具 箱 的 区 域 ， 直 到 背景 完全 被 选中 ， 如 图 3-78 

















中 的 【 魔 棒 工 具 】[ 芝 上 来 选取 ， 单 击 背 景 。 所 示 。 














和 图 3-76 打开 图 片 





和 | 图 3-78 设置 调整 边缘 
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按 快捷 键 Ctrl+Shift+| 进行 反 向 , 选 定 主体 ， 选择 “图 层 1” 图 层 ， 按 下 快捷 键 Ctrl+T， 


在 原 图 中 按 快捷 键 Ctrl+C 将 选区 复制 ， 在 拖 动 自由 变换 控制 点 , 等 比例 缩小 图 像 ， 如 
新 文档 中 按 快捷 键 Ctrl+V 粘贴 , 如 图 3-79 图 3-81 所 示 。 
所 示 。 














/了 图 3-79 .把 主体 放 入 新 文档 图 3-81 .缩小 图 


加 拖 进 背景 素材 , 将 背景 素材 图 层 调整 至 抠 图 “| 加 同时 , 将 鼠标 放置 





像 


自由 变换 左上 角 旁 白 ， 当 


图 层 的 下 方 ， 如 图 3_80 所 示 。 鼠标 变 成 弧度 箭头 形状 时 , 拖 动 鼠 标 旋转 图 
像 ， 如 图 3-82 所 示 。 


本 练习 制作 的 是 天 空中 得 翔 的 热气 球 效果 , 如 图 3-83 所 示 。 在 人 
形 选 框 工具 】[ 鲍 与 【内 容 识 别 】 面 板 ， 通 过 新 增 功能 的 运用 ， 将 画面 中 多 余 的 热气 球 删 
除 并 填充 为 天 空 背 景 ， 从 而 来 突出 某 个 热气 球 在 空中 彰 翔 的 效果 。 











制作 过 程 中 使 用 了 【 甜 





完成 选区 建立 后 ， 执 行 【 编辑 】1【 填充 】 
命令 。 将 【内 容 】 设 置 为 【 内容 识别 ]， 将 
【 不 透明 度 】 设置 为 100%， 并 单 击 【 确定 】 
按钮 ， 如 图 3-86 所 示 。 








选项 
口 顶 色 适应 (QO 
一 省 语 一 一 

















模式 : 
人 图 3-83 最终 效果 To 
操作 步 又 


按 快捷 键 Ctrl+O 打开 素材 图 片 , 如 图 3-84 
所 示 ， 右 下 角 的 热气 球 为 要 修饰 的 对 象 。 





和 图 3-86 ,设置 参数 


按 快捷 键 Ctrl+D 取消 选区 ， 使 用 【 矩形 选 
框 工具 】[Ej， 继 续 创建 选区 。 执 行 【 编 辑 】 
1【 填充 】 命令 ， 将 【内容 】 设 置 为 【 内容 
识别 ]， 如 图 3-87 所 示 。 















点 了 图 3-84 打开 素 材 图 片 

选择 【 珑 形 选 框 工 具 】[ 二 j， 在 画布 右 下 角 
区 域 建立 巨型 选区 ， 将 图 片 中 的 热气 球 框 
选 ， 如 图 3-85 所 示 。 














在 了 图 3-87 创建 选区 


单 击 工具 箱 中 的 【 磁性 套 索 工具 】 选取 最 
下 面 的 气球 区 域 ， 如 图 3-88 所 示 。 
加 按 下 快捷 键 Ctrl+C 复制 选区 ， 同 时 按 下 快 


- 
捷 键 Ctrl+V 粘贴 2 个 选区 内 容 ， 调 整 选区 


上 图 3-85 .使 用 【 算 形 选 框 工具 】 内 容 位 置 即 可 ， 如 图 3-89 所 示 。 
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和 图 3-89 。 复 制图 像 














一 、 填 空 题 
1. 无 论 使 用 哪 种 选取 工具 创建 选区 ， 所 选 
区 域 都 将 以 表示 。 
2. 通过 颜色 建立 选区 的 命令 是 
3. 结合 键 可 以 创建 一 个 正方 形 
或 者 正 圆 选 区 。 
4. 套 索 工具 组 包含 了 三 种 类 型 的 工具 ， 分 
别 为 习 多 边 形 套 索 工 具 ] 和 。 
5. _ 利用 可 调整 的 圆 形 画 笔 笔尖 
快速 建立 选区 。 
二 、 选 择 题 
1. 对 选区 进行 变形 的 快捷 键 是 。 
A. Ctrl+T 
B. CtrHtF 
C. Shift+T 
D. 没有 快捷 键 
2. 单 击 【 通 道 】 面 板 底部 的 按 


钮 ， 能 够 将 画布 中 的 选区 保存 至 新 建 通道 中 。 
A.【 将 通道 作为 选区 载 入 】| 莹 | 
B.【 将 选区 存储 为 通道 】| 男 | 
C.【 创 建新 通道 】| 加 | 
D.【 删 除 当前 通道 】| 曾 | 
3.【 取 消 选择 】 选取 范 围 命令 的 对 应 快捷 键 




















是 


A. Shift 十 D B. Ctl+D 


D. Ctrl+Alt+D 
4. 要 增加 选取 范围 ， 应 该 在 工具 选项 栏 中 
启用 功能 按钮 


C. Ctl+H 


A. 回 B. 转 
Cc. 加 D. 圆 
5. 选择 整个 画布 的 快捷 键 是 
A. CtltA B. CtltB 
C. CtrlHD D. ShiftrA 
三 、 问 答题 


1. 在 一 幅 图 像 中 创建 了 选区 后 ， 要 想 将 其 
载 入 到 其 他 图 像 中 使 用 ， 需 要 执行 哪些 操作 ? 

2. 移动 选区 分 为 哪些 情况 ? 

3. 对 选区 执行 【存储 选区 】 命 令 后 ， 选 
保存 在 什么 位 置 ? 

4. 如 何 直接 创建 文字 选区 ? 








[el 





四 、 上 机 练习 


1. 对 局 部 图 像 进 行 变形 

对 于 同一 个 图 层 的 图 像 来 说 , 要 想 变 形 局 部 
图 像 ， 那 么 首先 要 选择 该 局 部 图 像 。 然 后 按 快捷 
键 CalHT 显示 变换 框 后 ， 单 击 工具 选项 栏 中 的 
【变形 】 按 钮 | 加， 即 可 对 选区 内 的 图 像 进行 变形 ， 
如 图 3-90 所 示 。 

2. 快速 提取 图 像 

在 Photoshop CC 中 ， 对 于 背景 较为 简单 的 
复杂 图 像 来 说 ， 选 取 工 具 与 【调整 边缘 】 命 令 术 
结合 ， 即 可 快速 地 进行 提取 。 使 用 【磁性 套 索 工 
具 】[ 器 ] 在 老鹰 边 缘 建 立 大 概 轮廓 选区 后 ， 单 击 








工具 选项 栏 中 的 【调整 边缘 】 按 钮 ,在 弹出 的 【 调 选区 边缘 进行 涂抹 ， 从 而 删除 老鹰 羽 毛 中 的 背景 
整 边缘 】 对 话 框 中 ， 使 用 【调整 半径 工具 】;e 在 图 像 ， 得 到 老鹰 的 完整 提取 ， 如 图 3-91 所 示 。 
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和 图 3-90 ,局 部 变形 





























和 图 3-91 ,提取 图 像 








图 层 操作 基础 


4.1 认识 图 层 
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【图 层 】 面 板 是 图 层 操作 必 不 可 少 
的 工具 ， 主 要 是 用 于 显示 当前 图 像 的 图 
层 信息 。 执 行 【窗口 】| 【图 层 】 命 令 
(快捷 键 F7),， 可 打开 【图 层 】 面板 , 如 人 图 4-2 。[ 图 层 】 面 板 
图 4-2 所 示 。 

面板 中 按钮 名 称 及 功能 介绍 如 表 4-1 所 示 。 

5 各 表 4-1 。 【图 层 】 面 板 各 项 功能 介绍 
图 标 Cn 功 能 

无 根据 不 同 的 图 层 类 型 ， 来 进行 搜索 图 层 

| 日 | 打开 或 关闭 图 层 过 滤 | 用 来 锁定 或 打开 选取 渡 镜 类 型 
、 :该 列表 中 可 以 选择 不 同 的 图 层 混合 模 式 ， 来 决定 这 

无 | 风 导 并 各 模 式 。。。 | 一 的 像 与其 他 图 民 过 人 在 -起 的 效果 
用 于 设置 每 一 个 图 层 的 全 部 不 透明 度 

单 击 可 以 显示 或 隐藏 图 层 
用 于 设置 每 一 个 图 层 的 填充 不 透明 度 

|@@| | 链接 图 选择 两 个 或 两 个 以 上 的 图 层 ， 激 活 【 链 接 图 层 】 图 标 ， 
单 击 即 可 链接 所 选中 的 图 层 


单 击 该 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 一 种 图 层 效果 以 用 于 
Le | os 当前 所 选 图 层 
| 器 单 击 该 按钮 可 以 创建 一 个 图 层 蒙 版 ， 用 来 修改 图 层 内 容 


| Led | 创建 新 的 填充 或 调整 | 单 击 该 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 一 个 填充 图 层 或 调整 
图 层 图 层 


加 创建 新 组 单 击 该 按钮 可 以 创建 一 个 新 图 层 组 
| | 量 | | 名 建新 图 层 单 击 读 按 钥 可 以 创建 一 个 新 图 层 
| 主 删除 所 选 图 层 单 击 该 按钮 可 将 当前 所 选 图 层 删 除 


为 了 便于 辨识 预览 图 中 的 内 容 , 可 以 放大 图 层 缩 览 图 。 单 击 【 图 层 】 面板 右边 的 【 面 
板 菜单 】 按 钮 ， 选 择 【 面 板 选 项 】 命 令 , 打开 【图 层面 板 选项 】 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 ， 
可 以 选择 不 同 大 小 的 预览 效果 ， 如 图 4-3 所 示 。 


在 制作 复杂 的 图 像 效 果 时 ,【 图 层 】 面 板 会 包含 多 种 类 型 的 图 层 ， 每 种 类 型 的 图 层 
都 有 不 同 的 功能 和 用 途 ， 适 合 创建 不 同 的 效果 ， 它 们 在 【图 层 】 面 板 中 的 显示 状态 也 各 
不 相同 ， 如 图 4-4 所 示 。 
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和 图 4-3_,。 选 择 缩 览 图 大 小 


和 _ 图 4-4_, 图 层 示 意图 


其 中 各 种 类 型 的 图 层 功能 如 表 4-2 所 示 。 
5 表 4-2 ,不 同类 型 的 图 层 功能 





















序号 名 称 功 能 

A | 当前 工作 图 层 | 当前 选择 的 图 层 。 在 编辑 图 像 中 ， 只 能 对 当前 工作 的 图 层 进行 修改 

B 保持 链接 状态 的 多 个 图 层 ， 在 移动 链接 其 中 一 个 链接 图 层 时 ， 同 时 也 在 移 
动 其 他 链接 的 图 层 

C | 划 贴 莹 版 基底 图 层 的 透明 像素 会 莹 状 其 上 方 图 层 的 内 容 ， 上 层 图 层 显示 剪贴 莹 版 图 
标 太 ， 芍 贴 蒙 版 常用 于 图 像 合 成 ， 在 编辑 和 操作 上 都 十 分 灵活 

调整 图 层 可 以 调整 图 像 的 色彩 ， 但 不 会 永久 更 改 像素 值 ， 调 整 图 层 可 以 随 
时 修改 或 删除 ， 删 除 后 即 可 恢复 图 像 的 原始 状态 

,iw mis | 包含 有 幅 入 的 智能 对 象 图 层 ， 在 放大 或 缩小 含有 智能 对 象 的 图 层 时 ， 不 会 

E | 智能 对 象 图 层 | 于 失 图 像 像素 

es 当 【 图 层 】 面 板 中 的 图 层 数量 较 多 时 ， 可 以 通过 创建 图 层 组 来 组 织 和 管理 
图 层 ， 以 便于 查找 和 编辑 图 层 

ww， | 添加 了 图 层 蒙 版 的 图 层 ， 通 过 对 图 层 蒙 版 的 编辑 可 控制 图 层 中 图 像 的 显示 

G | 图 层 蒙 版 图 层 | 范围 和 显示 方式 ， 是 进行 图 像 合成 的 重要 方法 
带 有 矢量 形状 的 蒙 版 图 层 ， 由 于 矢量 图 层 不 受 分 辩 率 的 限制 ， 因 此 在 进行 

H | 矢量 蒙 版 图 层 | 缩放 时 可 保持 对 象 边 缘 光 滑 无 锯齿 ， 并 且 修改 也 较为 容易 ， 常 用 来 创建 图 
形 、 标 志和 LOGO 等 
添加 了 图 层 样式 的 图 层 。 Photoshop 提供 了 大 量 的 图 层 样式 , 可 快速 创建 特 

I “| 图 层 样式 效 ， 而 且 用 户 还 可 以 对 样式 进行 修改 ， 并 将 修改 后 的 效果 保存 为 自 定义 的 
样式 ， 以 便于 以 后 使 用 ， 图 层 样式 删除 后 不 会 对 图 像 产生 影响 

J | 填充 图 层 通过 填充 【纯色 】、【 渐 变 、 【图案 】 等 ， 创 建 特殊 效果 的 图 层 

区 | 变形 文字 图 层 | 执行 了 变形 操作 的 文字 图 层 ，Photoshop 提供 了 15 种 文字 变形 效果 。 例 如 
【 贝 过、 【花冠 【旗帜 】 等 。 变 形 文字 图 层 保持 了 文字 的 可 编辑 性 

| 使 用 文本 工具 输入 文字 时 ， 即 可 创建 文字 图 层 ， 文 字 图 层 在 栅 格 化 之 前 可 


以 随时 进行 编辑 修改 











能 够 进行 三 维 空间 旋转 与 编辑 的 三 维 图 层 ， 其 中 包括 多 种 三 维 类 型 
【图 层 】 面板 中 最 下 面 的 图 层 即 为 背景 图 层 。 背 景 图 层 不 能 移动 、 修 改 混合 
模式 、 设 置 透明 度 和 添加 蒙 版 等 操作 ， 但 是 ， 可 以 双击 将 其 转化 为 普通 图 
层 。 在 创建 包含 透明 内 容 的 新 图 像 时 ， 图 像 没 有 背景 图 层 ， 一 幅 图 像 中 可 
以 没有 背景 图 层 ， 但 最 多 只 能 有 一 个 背景 图 层 











通常 情况 下 ， 一 幅 较 大 的 图 像 ， 包 含 的 图 层 数 多 达 上 百 上 千 个 。 此 时 ， 掌 握 图 层 的 
操作 技巧 ， 可 以 大 大 地 提高 工作 效率 。 


1. 创建 图 层 与 设置 图 层 颜色 








在 使 用 Photoshop 绘制 图 层 时 ， 可 以 通过 新 建 图 层 的 方法 ， 在 不 同 的 图 层 中 绘制 图 
像 ， 从 而 达到 在 不 影响 其 他 图 层 
中 图 像 的 前 提 下 方便 地 更 改 某 个 
图 层 图 像 的 目的 。 

在 【图 层 】 面板 中 , 单 击 【 创 
建新 图 层 】 按 钮 ， 即 可 创建 一 个 
空白 的 新 图 层 ， 如 图 4-5 所 示 。 

在 绘制 图 层 时 ， 如 果 面 板 中 
的 图 层 过 多 ， 可 以 通过 设置 图 层 | 
显示 颜色 的 方法 来 区 分 图 层 。 若 
要 设置 图 层 的 显示 颜色 ， 首 先 需 人 图 4-5。 创 建新 图 层 
要 选择 某 个 图 层 , 右 击 执行 相应 命令 ， 即 可 设置 当 
前 图 层 的 显示 颜色 ， 如 图 4.6 所 示 。 让 


2. 调整 图 层 顺 序 

















在 编辑 多 个 图 层 时 , 图 层 的 顺序 直接 决定 图 像 
的 显示 层次 。 位 于 上 层 图 层 中 不 透明 区 域 会 覆盖 下 
层 图 层 中 的 图 像 内 容 , 因此 为 了 可 以 显示 所 有 的 图 
像 区 域 , 还 需要 调整 图 层 的 捍 放 顺 序 。 一 般 情况 下 ， 
可 通过 下 列 两 种 方法 来 调整 图 层 顺序 。 
口 命令 法 选择 所 需 调整 的 图 层 ， 执 行 【 图 一 
层 】I【 排 列 ]1【 前 移 一 层 ]( 快捷 键 CrtH] ) 
或 【后 移 一 层 】( 快捷 键 Ctrlt[ ) 命令 ， 即 人] 图 4-6 。 设 置 图 层 的 显示 颜色 
可 上 移 一 层 或 下 移 一 层 该 图 层 。 











6. 设置 图 层 的 透明 度 


在 【图 层 】 面 板 中 ， 包 含 【不 透明 度 】 和 【填充 】 两 个 透明 度 选项 。 其 中 【不 透 
明度 】 选 项 表示 图 层 总 体 的 不 透 
明度 ， 用 来 设置 图 层 中 所 有 图 像 
的 不 透明 度 ， 而 【填充 】 选 项 则 
表示 图 层 内 部 的 不 透明 度 ， 用 
来 设置 图 层 中 填充 效果 的 不 透 
明度 。 

例如 ， 为 图 层 中 的 图 像 添 加 
【 描 边 】 图 层 样式 后 ， 设 置 【不 透 
明度 】 选 项 参数 为 30%， 那 么 画 
布 中 的 图 像 的 透明 度 将 整体 降 
低 ， 如 图 4-9 所 示 。 = 

如 果 保持 【不 透明 度 】 选 项 [了 图 4-8 .链接 图 层 
的 参数 为 100%， 而 设置 【填充 】 
选项 参数 为 30%， 那 么 红色 描 边 效果 不 变 ， 图 像 本 身 的 透明 度 效果 将 会 降低 ， 如 图 4-10 














所 示 。 

















在 【图 层 】 面 板 的 项 部， 使 用 新 的 过 滤 选 项 可 快速 地 在 复杂 文档 中 找到 关键 层 。 显 
示 基 于 类 型 、 名 称 、 效 果 、 模 式 、 属 性 或 颜色 标签 的 图 层 的 子 集 ， 能 够 快速 锁定 用 户 所 
需 的 图 层 。 


1. 类 型 搜索 


类 型 搜索 中 包括 像素 图 层 过 滤器 、 调 整 图 层 过 滤器 、 文 字 图 层 过 滤器 、 形 状 图 层 
过 滤器 、 智 能 对 象 过 滤器 等 功能 ， 例 如 在 图 层 中 搜索 调整 图 层 滤 镜 。 首 先 ， 选 择 【 类 
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型 】 滤 镜 ， 然 后 单 击 【 调 整 图 层 
过 滤器 】 按 钮 四 即 可 ， 如 图 4-11 
所 示 。 


2. 名 称 搜索 


名 称 搜索 功能 其 实 很 简单 ， 
选择 【名 称 】 搜 索 ， 在 其 后 面 输 
入 要 搜索 的 图 层 的 名 称 即 可 ， 如 
图 4-12 所 示 。 


3. 效果 搜索 


效果 搜索 功能 主要 是 搜索 图 人 7 图 4-1 。 搜 索 调整 图 层 
层 的 斜面 和 浮雕 、 描 边 、 内 阴影 、 苏 

内 发 光 、 光 泽 、 疮 加 、 外 发 光 、 
投影 等 。 选 择 【 效 果 】 搜 索 ， 然 
后 在 子 菜单 中 选择 【 描 边 】 选 项 
即 可 ， 如 图 4-13 所 示 。 


4. 模式 搜索 

模式 搜索 其 实 就 是 搜索 图 层 
的 混合 模式 ,例如 搜索 柔 光 模式 。 
选择 【模式 】 搜 索 ， 在 子 菜单 中 


a 如 图 4-14 和 图 4-12 名称 搜索 
示 。 





ee 









和 图 4-13_, 效 果 搜索 


5. 属性 搜索 


属性 搜索 功能 ， 主 要 是 搜索 图 层 可 见 、 锁 定 、 空 、 链 接 的 、 已 剪 切 、 图 层 蒙 版 、 矢 
量 蒙 版 、 图 层 效 果 、 高 级 混合 等 功能 。 选 择 【 属性】 搜索 ， 在 子 菜单 中 选择 【锁定 】 选 





项 即 可 ， 如 图 4-15 所 示 。 
6. 颜色 搜索 


颜色 搜索 其 实 是 搜索 图 层 的 颜色 ， 
包括 无 、 红 色 、 禁 色 、 黄 色 、 绿 色 、 蓝 
色 、 紫 色 、 灰 色 等 颜色 。 选 择 【 颜 色 】 
搜索 ,在 子 菜单 中 选择 【橙色 】 选 项 即 
可 ， 如 图 4-16 所 示 。 


4.2 合并 与 盖 印 图 层 





平面 图 像 是 由 不 同 的 图 像 组 合 而 
成 ， 要 想 简化 图 层 ， 可 以 将 图 层 合并 ; 
要 想 在 制作 过 程 中 ， 保 留 阶段 性 效果 ， 
或 者 保留 制作 过 程 , 则 可 以 通过 盖 印 图 
层 功 能 , 新 建 并 合并 图 层 , 在 新 图 层 中 
得 到 合并 效果 。 











越 是 复杂 的 图 像 ， 其 图 层 数量 越 和 图 4-16 颜色 搜索 
多 . 这 样 不 仅 导致 图 形 文件 过 大 , 还 给 本 f 
存储 和 携带 带 来 很 大 的 麻烦 。 此 时 , 可 
以 通过 不 同方 式 对 图 层 进行 合并 。 


1 向 下 合并 图 层 


要 想 合 并 相 邻 的 两 个 图 层 或 组 , 可 
以 执行 【图 层 】I【 向 下 合并 】 命令 ( 快 
捷 键 CtrlHE)， 将 其 合并 为 一 个 图 层 ， 
如 图 4-17 所 示 。 


2. 合并 可 见 图 层 


和 图 4-17_, 向 下 合并 图 层 


当 【 图 层 】 面 板 中 存在 隐藏 图 层 时 ， 执 行 【 图 层 】| 【合并 可 见 图 层 】 命 令 (快捷 键 
CtrltShifttE)， 能 够 将 隐藏 图 层 以 外 的 所 有 图 层 合并 ， 如 图 4-18 所 示 。 


3. 拼合 图 像 


拼合 图 像 能 够 将 所 有 显示 的 图 层 ， 合 并 为 “背景 ”图 层 。 如 果 【 图 层 】 面 板 中 存在 
隐藏 图 层 ， 那 么 必须 将 其 删除 ， 才 能 够 合并 所 有 的 图 层 。 执 行 【图 层 】| 【拼合 图 像 】 命 
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令 ， 即 可 合并 所 有 图 层 ， 如 图 4-19 所 示 。 





盖 印 图 层 可 以 合并 可 见 图 层 到 一 个 新 的 图 层 ， 但 同时 使 原始 图 层 保持 完好 ， 可 以 不 
破坏 原来 图 层 的 信息 。 

1. 盖 印 多 个 图 层 或 链接 信息 

盖 印 多 个 图 层 或 链接 信息 的 前 
提 条 件 是 选中 所 需要 盖 印 的 图 层 或 
者 链接 的 图 层 ， 按 下 快捷 键 Ctrl+ 


AlttE， 即 可 完成 此 操作 ， 如 图 4-20 
所 示 。 


2. 盖 印 所 有 可 见 图 层 


盖 印 所 有 可 见 图 层 是 只 盖 印 可 
见 图 层 , 对 于 一 些 隐藏 的 图 层 将 无 法 
盖 印 。 因 此 ， 盖 印 之 前 ， 首 先 需 要 显 
示 隐 藏 的 图 层 。 要 盖 印 所 有 可 见 图 
层 ， 则 需要 选择 所 有 图 层 按 快捷 键 
Ctrlt+Altt+ShifttE 即 可 完成 操作 ， 如 
图 4-21 所 示 。 








4-21 _ 盖 印 所 有 可 见 图 层 


4.3 ”使 用 图 层 组 





使 用 图 层 组 可 以 方便 地 对 大 量 


的 图 层 进行 统一 的 编辑 与 管理 , 可 以 | 
像 文件 夹 一 样 将 所 有 的 图 层 装载 进 医 





去 ， 即 将 多 个 图 层 归 为 一 个 组 。 


Ce eter td 


创建 图 层 组 是 为 了 更 好 地 管理 
图 层 , 它 可 以 很 容易 地 将 图 层 作 为 一 
组 来 进行 移动 ， 比 链接 图 层 更 方便 、 
快捷 。 
单 击 【 图 层 】 面 板 底部 的 【创建 
新 组 】 按 钮 | 埋 |， 即 可 创建 一 个 图 层 
组 。 然 后 再 创建 图 层 时 ， 就 会 在 图 层 
组 中 创建 ， 如 图 4-22 所 示 。 
如 果 选 中 多 个 图 层 ,执行 [图 层 】 
I【 图 层 编组 ] 命 令 (快捷 键 Ctrl+G)， 
本 以 将 选中 的 图 层 放 置 在 新 建 图 层 
组 中 ， 如 图 4-23 所 示 。 


3 





在 Photoshop 中 , 可 以 将 当前 的 
图 层 组 嵌 套 在 其 他 图 层 组 内 , 这 种 柑 
套 结构 最 多 可 以 分 为 10 级 ， 如 图 
4-24 所 示 。 只 要 在 图 层 组 中 选中 图 
层 ， 按 快捷 键 Ctrl+G 即 可 创建 嵌 套 
图 层 组 。 


图 层 组 不 但 可 以 将 多 个 图 层 放 
在 一 个 容器 内 进行 编辑 , 而 且 也 可 以 
像 图 层 一 样 进行 编辑 , 例如 调整 不 透 













和 图 4-23_, 为 现 有 图 层 创建 图 层 组 





在 了 图 4-24_, 谋 套图 层 组 
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明度 和 混合 模式 等 操作 。 

设置 图 层 组 的 【不 透明 度 】 选 项 ， 可 
以 同时 控制 该 图 层 组 中 所 有 图 层 的 不 透 
明度 显示 ， 如 图 4-25 所 示 。 
图 层 组 的 建立 不 仅 能 够 对 多 个 图 层 
进行 同时 操作 ， 还 能 够 节约 【图 层 】 面 板 
空间 。 只 要 单 击 图 层 组 前 的 小 三 角 图 标 
加 ， 即 可 折 欠 图 层 组 ， 如 图 4-26 所 示 。 


提 ” 示 





















智能 对 象 是 包含 栅 格 或 矢量 文件 (如 
Photoshop 或 Justrator 文件 ) 中 的 图 像 数 
据 图 层 ， 就 是 说 在 对 智能 对 象 添加 了 其 他 
编辑 命令 后 ， 还 可 以 保留 图 像 的 源 内 容 及 
其 所 有 原始 特性 ， 而 不 会 对 图 层 内 容 进 行 
破坏 性 的 编辑 。 





和 图 4-26_, 折 和 图 层 组 


在 编辑 位 图 图 像 时 ， 对 图 像 进行 旋转 、 缩 放 时 容易 产生 锯齿 或 图 像 模 糊 等 。 如 果 在 
进行 这 些 操作 之 前 ， 将 图 像 创 
建 为 智能 对 象 ， 那 么 就 可 以 保 
持 图 像 的 原始 信息 。 

在 【图 层 】 面 板 中 ， 右 击 
图 像 所 在 图 层 ， 选 择 【 转 换 为 
智能 对 象 】 命 令 ， 将 普通 图 层 
转换 为 智能 图 层 ， 如 图 4-27 
所 示 。 

此 时 , 按 快捷 键 CrtlHT 进 上 Eee 
行 成 比例 缩小 后 ， 再 次 显示 变 ; 
换 控 制 框 时 ,发 现 工具 选项 栏 ER 
中 的 参数 值 保持 变换 后 的 参数 值 ， 如 图 4-28 所 示 。 
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【替换 内 容 】 命 令 ， 在 弹出 的 【替换 文 
件 】 对 话 框 选择 将 要 蔡 换 的 图 像 文件 ， 
如 图 4-33 所 示 。 

这 时 ， 用 新 的 图 片 替 代 源 图 片 ， 
即 可 更 换 智 能 对 象 ， 如 图 4-34 所 示 。 
在 蔡 换 智能 对 象 内 容 时 ， 其 链接 的 副 
本 智能 图 层 中 的 内 容 同时 被 替换 。 


个 « downloads vo 省 索 "03 Ed 
"> 
< > SE 
文 Hg(N: png ~| ey, > 
村 入 WN 


和 图 4-33_。 【替换 文件 】 对 话 框 -了 图 4-34 ,替换 对 象 


90-2= 营 换 智能 对 得 :， 
Photoshop 中 的 智能 对 象 具有 很 

大 的 灵活 性 ， 将 图 层 转换 为 智能 对 象 

时 ， 可 以 执行 【图 层 】| 【智能 对 象 】| 











和 图 4-32 ,自动 更 新 





























本 练习 制作 的 是 马赛 克 字 母 效果 ， 如 图 4-35 所 示 。 在 制作 过 程 中 ,主要 通过 复制 图 
层 与 分 布 链接 图 层 来 制作 等 距离 的 方 格 ， 而 【 色 板 】 面 板 中 的 色 块 则 用 来 为 每 一 个 方 格 
填充 不 同 的 颜色 。 
操作 步骤 
执行 [文件]】1[ 新 建 ] 命令 ， 在 弹出 的 【新 
建 ] 对 话 框 中 , 将 【 宽度 ] 设 置 为 500 像素 ， 
将 【高 度 】 设 置 为 435 像素 ， 如 图 4-36 
所 示 。 

单 击 【 图 层 】 面板 底部 的 【 新建 图 层 ] 按钮 
画 |， 创 建 空白 图 层 ， 如 图 4-37 所 示 。 
选择 工具 箱 中 的 【 和 矩形 选 框 工具 】[ 芭 j， 在 
工具 选项 栏 中 将 [ 样式 } 设 置 为 [ 固定 大 小 】， 
全 图 4-35 ,马赛 克 字母 效果 将 【宽度 】 与 【高 度 】 均 设置 为 50 像素 ， 

















在 画布 左上 角 区 域 单 击 建立 正方 形 选区 , 如 
图 4-38 所 示 。 






































SRGB TEC61966-2.1 || 
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和 图 4-36_ ,新建 文件 





4-37 新建 图 层 

















4-38 ,绘制 选 区 


将 【前 景色 】 设 置 为 【黑色 ])， 单 击 工具 箱 
中 的 【 油漆 桶 工具 ]， 并 单 击 矩形 选区 ， 将 
其 填充 为 黑色 ， 如 图 4-39 所 示 。 

按 快捷 键 Ctrl+D 取消 选区 后 ， 连 续 按 快捷 
键 Ctrl+J 复制 图 层 8 个 。 然 后 将 最 上 方 的 


黑色 方 格 水 平移 动 至 画布 的 最 右上 角 , 如 图 
4-40 所 示 。 




















万 图 4-40_。 复 制图 层 


加 同时 选中 “背景 ”图 层 以 外 的 所 有 图 层 , 单 
卉 图 层 画板 底部 的 链接 图 层 ] 按 钮 医 介 |， 
如 图 4-41 所 示 。 





四 


习 图 4-41 链接 图 层 





卫 
了 
总 
5 

包 

了 
ke] 

二 

〇 
[@) 
D 
SO 
a 
标 
准 
孝 
程 











上 
|， 














单 击 工具 选项 栏 中 的 【水平 居中 分 布 ] 按钮 
蜗 , 平均 分 布 链接 的 图 层 对 象 ， 如 图 4-42 
所 示 。 




















图 4-42 ,平均 分 布 图 层 





将 选中 的 链接 图 层 ， 拖 至 【 图 层 】 面板 底部 
的 【 新建 图 层 】 按钮 项 则 进行 复制 ， 如 图 
4-43 所 示 。 
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| 
-ES 








图 4-43 ,新 建 图 层 
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将 复制 的 图 层 垂直 向 下 移动 , 使 其 间距 与 水 
平 间 距 相 等 。 依 此 类 推 ,使 黑色 方 格 显示 在 
整个 画布 中 ， 如 图 4-44 所 示 。 

执行 【图 像 ] 1【 显示 全 部 】 命 令 ， 扩 展 画 
布 完全 显示 黑色 方 格 。 打 开 【 色 板 】 面板， 
单 击 【 蜡笔 红 】 色 块 ， 设 置 工具 箱 中 的 【前 
景色 】 为 该 颜色 ， 如 图 4-45 所 示 。 
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和 图 4-44 ,复制 并 移动 图 


4-45 设置 前 景色 


团 右 击 画布 左上 角 “黑色” 方 格 , 选择 该 图 像 
所 在 图 层 。 按 住 Ctrl 键 , 单 击 该 图 层 的 缩 览 
图 载 入 选区 ， 按 快捷 键 At+Delete 进行 填 

4 














充 ， 如 图 














图 4-46 填充 现 有 颜色 

































































项 在 [ 色 板 ] 面板 中 单 击 下 一 个 “ 浅 红 ” 色 块 ， | 国 右 击 右 侧 第 4 行 第 1 个 方 格 ,选择 所 在 图 层 。 
设置 为 前 景色 。 在 画布 中 , 右 击 左上 角 向 下 载 入 选区 后 填充 [ 色 板 面板 中 的 【 螨 笔 黄 】 
第 二 个 方 格 ， 选 择 图 像 所 在 图 层 后 ， 按 住 颜色 。 然 后 依次 向 左 填充 【 色 板 ] 面板 【 蜡 
Ctrl 键 单 击 该 图 层 缩 览 图 载 入 选区 。 按 快捷 笔 黄 】 颜 色 下方 的 颜色 ， 如 图 4-50 所 示 。 
键 Alt+Delete 进行 填充 ， 如 图 4-47 所 示 。 









































4-47_。 载 入 选区 并 填充 





图 


安 照 上 述 方法 ， 在 画布 中 依次 向 下 载 入 选 
区 ， 并 且 填充 【 色 板 】 面板 中 的 现 有 颜色 ， 
形成 色 块 渐变 效果 ， 如 图 4-48 所 示 项 使 用 上 述 方法 ， 垂 直 向 下 选中 方 格 所 在 图 


十 二 十 同志 ， re 填充 【 色 板 ] 面板 中 的 








4-50 填充 黄色 系 颜色 
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绿色 系 颜 色 ， 如 图 4-51 所 示 











右 击 第 3 行 第 2 列 方 格 图 像 , 并 且 选 择 所 在 
图 层 。 载 入 该 图 层 选 区 后 ,填充 同行 方 格 颜 
色 。 依 此 类 推 ,填充 同行 方 格 相同 颜色 。 然 
后 按照 左 侧 方 格 颜色 ， 填 充 右 侧 相 应 的 方 
如 图 4-49 所 示 。 



























































依 此 类 推 , 水 平 向 左 选中 方 格 所 在 图 层 ， 并 
载 入 选区 。 填 充 【 色 板 】 面板 中 的 蓝 色 系 颜 
色 ， 如 图 4-52 所 示 。 

固 在 半 封 闭 式 区 域 中 由 左 至 右 选 中 方 格 所 在 

妈 层 ， 并 载 入 选区 。 填 充 【 色 板 】 面板 中 的 

草绿 色 系 颜色 ， 如 图 4-53 所 示 。 













































































图 4-49 填充 方 格 颜 色 
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图 ”使 用 上 述 方法 ,选择 【 色 板 ] 面板 中 的 两 种 
色 系 。 分 别 在 画布 左下 角 与 右上 角 区 域 , 填 
充 4 个 方 格 ,形成 渐变 色 块 , 完成 最 终 制作 ， 
如 图 4-54 所 示 。 











4-54 填充 渐变 色 块 
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4-53 填充 草绿 色 系 颜色 


4.6 课堂 练习 : 夕阳 下 的 飞行 


本 练习 制作 的 是 夕阳 下 的 飞行 效果 ， 如 图 4-55 所 示 。 该 效果 的 制作 主要 是 通过 现 有 
素材 图 层 的 组 合 来 完成 的 ， 其 中 图 层 复制 、 智 能 对 象 变换 以 及 中 性 色 图 层 的 建立 与 应 用 
功能 是 该 练习 制作 过 程 中 所 有 掌握 的 。 





图 4-55 ,夕阳 下 的 飞行 效果 








操作 步骤 

按 快捷 键 Ctrl+O， 将 所 有 准备 好 的 素材 文 
件 导入 到 Photoshop 中 ,将 “热气 球 .png” 
图 像 拖 入 到 “夕阳 ”画布 中 的 左上 角 ， 如 图 
4-56 所 示 。 





人 CI 图 4-58 ,缩放 与 排列 对 象 








4-56 放置 图 像 


按 快捷 键 Ctrl+J 复制 “图 层 1” 为 “图 层 1 
拷贝 "， 右 击 该 图 层 ， 执 行 【 转换 为 智能 对 
象 】 命令 。 同 时 ， 按 快捷 键 Ctrl+T 成 比例 
缩小 智能 对 象 ， 如 图 4-57 所 示 。 


[0.00% | ooy 

















和 图 4-57_, 缩 小 智能 对 象 


按 快 捷 键 Ctrl+J 复制 多 个 变换 后 的 智能 对 
象 ， 将 缩放 比例 分 别 设置 为 18%、10%、 
8%、6%、4%、3% 和 2%， 并 按照 远大 近 
小 的 原理 进行 排列 ， 如 图 4-58 所 示 。 





在 【图 层 】 面板 中 , 分别 由 大 到 小 降低 图 像 
【 不 透明 度 疹 数 ,形成 渐 隐 效果 ,如 图 4-59 
所 示 。 





和 图 4-59_ 设置 图 层 的 不 透明 度 


将 “飞鸟 .png” 中 的 图 像 拖 到 “夕阳 ”画图 
中 ， 并 将 其 放置 在 光源 右上 角 位 置 ， 如 图 
4-60 所 示 。 





和 图 4-60 ,放置 飞鸟 图 像 
回 选中 “背景 ”图 层 以 外 的 所 有 图 层 ， 按 快捷 
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键 Ctrl+G 创建 “组 1” 图 层 组 。 拖 动 该 图 
层 组 至 [ 创建 新 图 层 ] 按 钮 , 复制 该 图 层 组 ， 
如 图 4-61 所 示 。 










































































@ 
~ 
Sma wis nls 
人 [了 图 4-61 ,创建 并 复制 图 层 组 





选中 “组 1 拷贝 "图 层 组 , 按 快捷 键 Ctrl+T， 
将 变换 中 心 移动 到 变换 框 正 下 方 。 右 击 执行 
【垂直 翻转 ] 命 令 ,形成 倒影 雏形 ,如 图 4-62 








友 了 了 图 4-62_。 皇 直 翻转 


图 在 [图 层 ] 面板 中 ,设置 该 图 层 组 的 【 混合 
模式 ] 为 【 线性 加 深 }) 【 不 透明 度 ] 为 25%， 
形成 水 中 倒影 效果 ， 如 图 4-63 所 示 。 

图 执行 【图 层 ]1【 新 建 ]1【 图 层 】 命令， 在 
弹出 的 【 新建 图 层 】 对 话 框 中 ,将 【模式 】 
设置 为 【 滤 色 】， 并 启用 【填充 屏幕 中 性 色 
( 黑 )】 选 项， 创建 “图 层 3”"， 如 图 4-64 
所 示 。 























和 | 图 4-63 ,设置 图 层 属性 








和 图 4-64 ,创建 中 性 色 图 层 





打开 【信息 】 面板 ,使 用 【 移动 工具 】 指 向 
画布 中 的 光源 区 域 ， 确 定 【 信息 】 面板 中 的 
坐标 值 ， 如 图 4-65 所 示 。 








人 CI 图 4-65 ,确定 坐标 值 





执行 【 滤 镜 ] |【 泻 染 ] 1【 镜头 光 晕 】 命令 ， 
弹出 【镜头 光 晕 】 对 话 框 ， 按 住 Alt 键 单 击 
对 话 框 中 的 显示 区 域 ， 设 置 精确 光 晕 位 置 ， 








并 设置 其 选项 ， 如 图 4-66 所 示 。 

















将 “文字 .png” 中 的 文字 图 像 ， 拖 入 到 “ 夕 
阳 ” 画 布 中 ,并 将 其 放置 在 热气 球 右 侧 ， 如 
图 4-67 所 示 。 





和 图 4-67 ,添加 文字 





一 、 填 空 题 
5 】 面 板 是 图 层 操作 必 不 可 
少 的 工具 ， 主 要 是 用 于 显示 当前 图 像 的 图 层 


信息 。 

2. 如 果 要 采用 对 齐 链接 图 层 ， 首 先 要 建立 

或 者 以 上 的 图 层 链接 : 如 果 要 采用 分 

布 链接 图 层 ， 则 要 建立 或 者 以 上 的 图 
层 链接 。 

3. 要 禁止 在 画布 透明 区 域 绘制 与 编辑 时 ， 
可 以 单 击 【 图 层 】 面 板 中 的 按钮 。 

4. 盖 印 可 见 图 层 的 快捷 键 是 。 

5 在 进行 变换 后 还 可 以 保持 原 
图 像 信息 。 

二 、 选 择 题 

1. 当 图 层 中 出 现 图 标 时 ， 表 示 该 图 层 
. 与 上 一 图 层 链接 
.与 下 一 图 层 编组 

D. 以 上 都 不 对 
2. 要 将 当前 图 层 与 下 一 图 层 合并 ， 可 以 按 





le 


下 快捷 键 
A. Ctl+E B. Ctrl+F 
C. Ctl+D D. Ctl+G 
3. 双击 “背景 ”以 外 的 图 层 ， 能 够 打开 
对 话 框 。 
A. 图 层 样式 B. 图 层 属性 


C. 面板 选项 D. 图 层 组 属性 
4. 与 【通过 复制 的 图 层 】 命 令 相 对 应 的 快 


A. Ctrl 十 Shift 十 I 
B. Ctrl 十 Shift 十 J 
C. Ctrl+I 
D. Ctrl 二 IJ 
5.【 通 过 剪 切 的 图 层 】 命 令 相 对 应 的 快捷 








Ctrl 十 Shi 全 十 I 
. Ctrl+Shift+J 
Ctrl 十 I 
. Ctrl+J 





1. 向 下 移动 图 层 的 快捷 键 是 什么 ? 
2. 如 何 为 现 有 的 图 层 创 建 图 层 组 ? 
3 盖 印 图 层 功 能 包括 几 种 情况 ,分 别 是 什么 ? 
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4。 如 何 将 普通 图 像 转换 为 智能 对 象 ? 即使 放大 为 原 尺寸 ， 也 会 使 图 像 变 得 不 清晰 。 要 
人 想 在 保持 图 像 清晰 度 的 情况 下 ， 任 意 缩小 与 放大 
四 、 上 机 练习 对 象 , 可 以 在 变换 之 前 , 将 对 象 转换 为 智能 对 象 


1， 任 意 放大 与 缩小 对 象 me 


在 Photoshop 中 , 对 图 像 进行 缩小 后 再 放大 ， 





















和 图 4-68_。 转 换 为 智能 对 象 


2. 总 体 不 透明 度 与 内 部 不 透明 度 

【总 体 不 透明 度 】 选 项 是 用 来 控制 图 层 中 所 
有 图 像 , 或 者 图 像 所 添加 的 效果 显示 效果 , 而 【内 
部 不 透明 度 】 选 项 只 是 用 来 设置 填充 像素 的 不 透 
明度 效果 ， 而 不 影响 已 应 用 于 图 层 的 任何 图 层 效 
果 的 不 透明 度 ， 如 图 4-69 所 示 。 


和 图 4-69 透明 效果 





应 用 文本 


5.1 输入 文字 


LD | | 全 所 F- 导 县 村 EYX 子 - 














字 工 具 】 按 乌 [ 卫 在 画布 中 单 击 ， 当 显示 REGEEE 
为 闪烁 的 光标 后 ， 即 可 输入 文字 。 在 工具 EE 
选项 栏 中 可 以 设置 文字 属性 ， 例 如 字体 、 了 
大 小 、 颜 色 等 ， 如 图 5-1 所 示 。 了 旭 天 了 凤 好 
输入 完成 后 ， 按 快捷 键 Ctrl+Enter 可 | 

退出 文本 输入 状态 。 如 果 要 输入 竖 排 的 广 
字 ， 在 工具 箱 中 单 击 【 直 排 文字 工具 】 按 | 加 
乌 国 ， 在 画布 中 单 击 ， 输 入 文字 即 可 , 如 py | 

和 图 5-1 ,创建 横 排 文 字 
图 5-2 所 示 。 


是 


提示 














淡 杨 新 SL0Z OD douysoloyd 


使 用 工具 箱 中 的 【 横 排 文字 
蒙 版 工具 】 [本 和 【 直 排 文 字 蒙 版 人 图 5-2 。 创 建 坚 排 文字 
工具 J 可 以 创建 文字 型 选区 ， 
它 的 创建 方法 和 创建 文字 一 样 。 

在 文本 工具 组 中 ， 选 择 【 横 
排 文 字 蒙 版 工具 [本 和 【 直 排 文 
字 蒙 版 工具 ][ 本 能够 创建 文本 选 
区 ， 并 且 在 选区 中 填充 颜色 后 ， 


程 








从 而 得 到 文本 形状 的 图 形 ， 如 图 人 图 5-3 .创建 文字 选区 
5-3 所 示 。 





得 到 文字 选区 后 ， 除 了 能 够 填充 颜色 外 ， 还 可 以 像 
普通 选区 一 样 ， 对 文字 选区 进行 渐变 填充 、 描 边 、 修 改 
及 调整 边缘 等 操作 ， 如 图 5-4 所 示 。 


[可 二 
和 _ 图 5-4_, 调 整 文字 















S.2 ”编辑 文字 

















但 其 具有 限制 。 那 么 ， 在 【字符 】 面 
板 中 ， 可 以 更 全 面 地 设置 文本 属性 。 
在 文字 排版 中 ， 当 出 现 字 数 较 多 


的 文本 时 ， 可 以 创建 文本 框 对 其 进行 | 


段落 设置 。 段 落 是 末尾 带 有 回 车 符 的 
任何 范围 的 文字 ， 使 用 【段落 】 面 板 ， 
可 以 设置 应 用 于 整个 段落 的 选项 。 


ep 


执行 【窗口 | 【字符 】 命 令 ， 可 
以 打开 【字符 】 面 板 。 在 该 面板 中 可 
以 对 文字 的 属性 进行 详细 的 设置 ， 例 
如 设置 字体 、 字 号 、 行 距 、 缩 放 以 及 
加 粗 等 。 


1. 设置 字体 系列 与 大 小 


无 论 是 在 文本 工具 选项 栏 中 ， 还 
是 在 【字符 】 面 板 中 ， 均 能 够 设置 文 
字 的 字体 系列 和 大 小 。 只 要 在 相应 的 
下 拉 列 表 中 ， 选 择 某 个 选项 ， 即 可 得 
到 不 同 的 文字 效果 ， 如 图 5-5 所 示 。 
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提 ” 示 


2. 设置 行距 








世 |1 


当 在 画布 上 输入 文字 后 ， 虽 然 在 工具 选项 栏 中 可 以 简单 地 设置 字体 、 大 小 和 颜色 ， 
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和 图 5-5_, 设 置 文字 大 小 、 系 列 、 颜 色 


















































汰 叙 ， 红 药 面 ， 金 党 八 ， 红 药 面 ， 
和 窒 ， 沦 里 暂时 相 几 。 
此 尼 斋 间 坟 5 ” 知 我 意 ， 咸 君 怜 ， 

此 情 须 浆 天 。 
金 洛 叙 ， 和 也 准 面 ， 
入 这 外， 全 间 郑 里 御 时 相 风 。 
知 我 总， 感 君 怜 ， 知 我 意 ， 感 骆 恰 ， 
人 此 情 须 浆 天 。 






















































































和 图 5-7_ _。 指 定 选中 文字 的 行 间距 


在 【字符 】 面 板 中 ,【 设 置 行距 】 选 项 主要 用 来 控制 文字 行 之 间 的 距离 ， 可 以 设 为 
【 自动】 或 输入 数值 进行 手动 设置 。 若 为 【自动 〗 行距 将 会 随 字体 大 小 的 变化 而 自动 调 
整 。 如 果 手 动 指定 了 行 间 距 ， 在 更 改 字 号 后 一 般 也 要 再 次 指定 行 间距 ， 如 图 5-6 所 示 。 





入 数值 控制 下 一 行 与 所 选 行 的 行距 ， 如 图 5-7 所 示 。 


3. 设置 文字 缩放 比例 


手动 指定 还 可 以 单独 控制 部 分 文字 的 行距 ， 选 中 一 行文 字 后 ， 在 【设置 行距 】 中 输 


【字符 】 面 板 中 的 【水 平 缩放 】 与 【垂直 缩放 】 用 来 改变 文字 的 宽度 与 高 度 的 比例 ， 
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它 相当 于 把 文字 进行 伸展 或 收缩 操作 ， 如 图 5-8 所 示 。 


幸福 时 列 


























和 图 5-8_, 水 平 缩放 与 垂直 缩放 


4 幸福 时 刻 幸福 时 刻 


文字 样式 可 以 为 字体 增加 加 粗 、 倾 
斜 、 下 划 线 、 删 除 线 、 上 标 、 下 标 等 效 
果 , 即使 字体 本 身 不 支持 改变 格式 , 在 
这 里 也 可 以 强迫 指定 ， 如 图 5-9 所 示 。 和 图 5-9_。 加 粗 并 添加 下 划 线 
其 中 ,【 全 部 大 写字 母 】 国 的 作用 
是 将 文本 中 的 所 有 小 写字 母 都 转换 为 二 24+R2=(%2 
大 写字 母 ,【 小 型 大 写字 母 】 国 也 是 将 A2+B2=C2 A +B =( 
所 有 小写 汪 转 为 大 写字 但 转 后 
的 字母 将 参照 原 有 小 写字 母 的 大 小 。 
要 想 在 画布 中 输入 上 标 或 下 标 效 [了 图 5-10 .设置 上 标 
果 的 文字 与 数字 ， 只 要 通过 文本 工具 选 
中 该 文字 ， 单 击 【 字 符 】 面 板 中 的 【上 标 】 按 钮 四 或 【下 标 】 按 钮 四 即 可 ， 如 图 5-10 所 示 。 


5. 设置 基线 偏 移 


【字符 】 面 板 中 的 【设置 基线 偏 移 】 选 项 ， 是 用 来 控制 文字 与 文字 基线 的 距离 。 通 
过 设置 不 同 的 数值 ， 可 以 准确 定位 所 选 文 字 的 位 置 。 若 输入 正 值 ， 使 水 平 文字 上 移 ， 使 
直 排 文字 右 移 ， 若 输入 负 值 ， 使 水 平 文字 下 移 ， 使 直 排 文字 左 移 ， 如 图 5-11 所 示 。 


6. 改变 文字 方向 


虽然 在 输入 文字 时 , 就 可 以 决定 其 显示 的 方向 。 但 是 , 还 是 可 以 在 输入 后 随时 改变 ; 
只 要 选中 文本 图 层 后 ， 打 开 【 字 符 】 面 板 关联 菜单 ， 选 择 【 更 改 文 本 方向 】 命 令 即 可 ， 
如 图 5-12 所 示 。 




































































和 图 5-11 ,设置 基线 偏 移 和 图 5-12 ,改变 文字 方向 


7. 设置 消除 锯齿 的 方法 

【设置 消除 锯齿 的 方法 】 选 项 ， 主 要 控制 字体 边缘 是 否 带 有 羽化 效果 。 一 般 情况 下 ， 
如 果 字 号 较 大 的 话 ， 选 择 该 选项 为 【平滑 】 以 得 到 光滑 的 边缘 ， 这 样 文字 看 起 来 较为 柔 
和 。 但 是 对 于 较 小 的 字号 来 说 ， 选 择 该 选项 为 【平滑 】〗 可 以 造成 阅读 困难 的 情况 ， 这 时 
可 以 选择 该 选项 为 【无 】 


pe 


在 文字 排版 中 , 如 果 要 编辑 大 量 的 文字 内 容 , 就 需要 更 多 针对 段落 文本 方面 的 设置 ， 
以 控制 文字 对 齐 方式 、 段 落 与 段落 之 间 的 距离 等 内 容 ， 这 时 就 需要 创建 文本 框 ， 并 使 用 
【段落 】 面 板 对 文本 框 中 大 量 的 文本 内 容 进行 调整 。 


1. 创建 文本 框 


使 用 任何 一 个 文本 工具 都 可 以 创建 出 段落 文本 ， 选 择 工 具 后 直接 在 图 像 中 单 击 并 拖 动 
鼠标 , 创建 出 一 个 文本 框 ， 










然后 在 其 中 输入 文字 即 。 。 | 
el 文字 延伸 到 文本 杠 的 pe 色 的 外 上 ! 洋 信 着 色 的 外 衣 ， 关 上} 
、 3 一 神 误 ， 头 上 ! 福 其 
边缘 后 将 自动 换行 ， 拖 动 法 庚 关 大雪 有 负 包 入 了 的 、 | 当 妆 页 大 入 有 其 包 关子 的; 
、 3 了 于， 就 像 一 仿 个 贱 生 一 个 个 数 生 
ban 和 
整 文本 框 大 小 。 如 果 文 本 流光 中 全 类 ， 在 本 而 中 长 ， | 注 阳 北 中 做 类 ， 在 春 而 中 生长 1 


框 过 小 而 无 法 全 部 显示 文 5.…….…… 人 0 
字 时 ， 拖 动 控制 节点 调整 ) 
文本 框 的 大 小 ， 显 示 所 有 
的 文字 ， 如 图 5-13 所 示 。 
提 示 和 图 5-13 ,创建 文本 框 


2. 设置 段落 文本 的 对 齐 方 式 


当 出 现 大 量 文本 时 ， 最 常用 的 就 是 使 用 文本 的 对 齐 方式 进行 排版 【段落 】 面 板 中 
的 【 左 对 齐 文本 】 转 【居中 对 齐 文本 】 国 和 【 右 对 齐 文本 】 国 是 所 有 文字 排版 中 三 种 
最 基本 的 对 齐 方式 ， 它 是 以 文字 宽度 为 参照 物 使 文本 对 齐 ， 如 图 5-14 所 示 。 

而 【最 后 一 行 左 对 齐 】 围 【最 后 一 行 居中 对 齐 】 转 和 【最 后 一 行 右 对 齐 】 转 是 以 
文本 框 的 宽度 为 参照 物 使 文本 对 齐 。【 全 部 对 齐 】 转 是 所 有 文本 行 均 按照 文本 框 的 宽度 
左右 强迫 对 齐 。 


3. 设置 缩 进 
【 左 缩 进 】 选 项 可 以 从 边界 框 左边 界 开始 缩 进 整个 段落 ;【 右 缩 进 】 选 项 可 以 从 边界 
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框 右边 界 开始 缩 进 整 个 段落 。【 首 行 缩 进 】 选 项 与 【 左 缩 进 】 选 项 类 似 ， 只 不 过 是 【 首 行 
缩 进 】 选 项 只 缩 进 左边 界 第 一 行文 字 ， 如 图 5-15 所 示 。 


EE 
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在 编辑 文字 的 过 程 中 ， 除 了 以 上 的 选项 设置 外 ， 还 有 【拼写 与 检查 】 命 令 、【 查 找 
与 替换 】 命 令 以 及 【 栅 格 化 文字 】 命 令 等 。 通 过 这 些 命令 ， 可 以 深刻 地 学 习 文 字 的 编辑 ， 
更 加 快速 、 方 便 地 编辑 文本 。 


1. 拼写 与 检查 


Photoshop 与 文字 字 处 理 软件 Word 一 样 具有 拼写 检查 的 功能 。 该 功能 有 助 于 在 编辑 
大 量 文本 时 ， 对 文本 进行 拼写 检查 。 

首先 选择 文本 ， 然 后 执行 【编辑 】 上 拼写 检查 】 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 进行 设置 ， 
如 图 5-16 所 示 。 
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更 忆 全 部 (L) 
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和 图 5-15 ,设置 文本 缩 进 和 图 5-16 【拼写 检查 】 对 话 框 
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【查找 与 禁 换 】 命 令 与 Word 类 似 ， 在 确 
认 选 中 文本 图 层 的 前 提 下 , 执行 【编辑 】|【 查 
找 和 替换 文本 】 命 令 , 打开 【查找 和 替换 文本 】 


对 话 杠 。 思拓 案 所 有 图 民 (s) 区 分 大 小 写 (E) [更 政和 可 由 


在 弹出 的 对 话 框 中 ， 输 入 要 查找 的 内 容 。 Ando3] no 口 2ERo [RAR | 


J 名 胞 重音 (6) 


单 击 【 查 找 下 一 个 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【 更 改 全 Ma ther eK 







二 措 下 一 个 () 
更 改 (H) 



































部 】 按钮 即 可 全 部 替换 ， 如 图 5-17 所 示 。 And now you're asking me to listen 
提示 Cause its worked each time before 
| 0 
3 栅 格 化 文字 | |» 
在 对 文字 执行 滤 镜 或 剪 切 命令 时 ， 


Photoshop 会 弹出 一 个 提示 对 话 框 ， 文 字 必须 
杨 格 化 才能 继续 编辑 。 

右 击 文本 图 层 ,执行 [ 棚 格 化 文字 命令 ， 
即 可 栅 格 化 文字 。 栅 格 化 的 文字 在 【图 层面 DD se mk 
板 中 以 普通 图 层 的 方式 显示 ， 如 图 5-18 所 示 。 

提 











在 Photoshop 中 ， 除 了 通过 设置 字体 和 段落 样式 来 编辑 文字 之 外 ， 还 需要 通过 修改 
文字 外 观 和 设置 字符 和 段落 样式 等 方法 ， 来 美化 文字 ， 从 而 使 文本 符合 图 像 的 整体 设计 


mm 


在 进行 设计 创作 时 ， 例 如 杂志 设计 、 宣 传 册 或 平面 广告 ， 漂 亮 的 文字 外 观 能 增加 整 
个 版 面 的 美感 。 我 们 可 以 通过 变形 文字 ， 将 文本 转换 为 路 径 和 形状 ， 以 便 对 文字 做 出 更 
特殊 美观 的 效果 ， 对 文字 进一步 进行 美化 。 

1. 文字 变形 


输入 文本 后 ， 单 击 文本 工具 选项 栏 中 的 【创建 文字 变形 】 按 钮 至 |， 在 弹出 的 【变形 
文字 】 对 话 框 中 ,能够 进行 15 种 不 同 的 形状 变形 。 选 择 的 变形 样式 将 作为 文字 图 层 的 一 
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个 属性 ,可 以 随时 更 改 图 层 的 变形 样式 以 更 改变 形 文字 的 整体 效果 ,如 图 5-19 所 示 为 其 
中 4 种 变形 效果 。 






















































































和 图 5-19_, 变 形 文字 效果 





2. 文本 转 路 径 


文本 图 层 中 的 文字 ， 要 想 在 不 改变 文本 
属性 的 前 提 下 ， 改 变 其 形状 ， 只 有 通过 【 文 
字 变 形 】 命 令 。 如 果 要 在 改变 文字 形状 的 同 
时 ， 保 留 图 形 清晰 度 ， 则 需要 将 文本 转换 为 
路 径 。 

选中 文字 图 层 ， 执 行 【 文 字 】| 【转换 为 
形状 】 命 令 , 可 将 文字 图 层 转换 为 形状 图 层 ， 
如 图 5-20 所 示 。 

这 时 ， 在 矢量 蒙 版 模式 中 ， 通 过 【直接 
选择 工具 】[RJ 即 可 改变 文字 形状 如 图 5-21 
所 示 。 





文本 中 的 字符 样式 与 段落 样式 是 文本 属性 设置 、 保 存 与 再 应 用 ， 字 符 样 式 与 段落 样 
式 的 增加 为 文本 效果 制作 提供 了 便捷 。 


1. 创建 字符 样式 


通过 使 用 【字符 样式 】 面 板 可 以 了 解 、 
创建 、 编 辑 字符 所 要 应 用 的 字符 样式 ， 使 用 “ 
【字符 样式 】 面板 可 以 节省 时 间 和 确保 格式 一 
致 。 而 【字符 样式 】 面 板 中 的 命令 是 许多 字 
符 格式 属性 的 集合 ， 可 应 用 于 所 选 的 文本 范 
围 ， 如 图 5-22 所 示 。 

在 该 面板 中 的 默认 样式 为 【无 样式 】， 创 

建文 本 后 单 击 该 样式 ， 即 可 在 画布 中 显示 该 
样式 效果 ， 在 【字符 】 面 板 中 显示 该 样式 属 
性 : 宋体 、12 点 、 黑 色 ， 如 图 5-23 所 示 。 
当 默 认 的 文本 样式 通过 字符】 面板 设 
轩 发 生变 化 后 ， 即 可 以 新 样式 创建 至 【字符 
样式 】 面 板 中 。 首 先 选择 文本 ， 执 行 【窗口 】 
1【 字 符 样式 】 命令 ， 弹 出 【字符 样式 】 面板 。 
直接 单 击 【 创 建新 样式 】 按 名 [而 1， 或 者 选择 
面板 菜单 中 【新 建 字符 样式 】 命 令 ， 即 可 创 [了 图 5-23 ,天 样式 效果 
建新 字符 样式 ， 如 图 5-24 所 示 。 

这 时 并 没有 完成 新 字符 样式 的 创建 ， 单 
击 新 创建 的 “字符 样式 1"， 然 后 单 击 【 通 过 
合并 徐 益 重新 定义 字符 样式 ] 按 包 V1 全 新 | 姜 好 的 童年 时 党 
文本 选项 获 盖 至 新 建 的 字符 样式 中 ， 如 图 | Fs -一 
5-25 所 示 。 


2. 应 用 字符 样式 
当 【 字 符 样式 】 面 板 中 存在 两 个 或 两 个 
以 上 的 字符 样式 后 ， 即 可 在 该 文档 中 为 输入 人 图 5-24 。 创 建 字符 样式 


的 文本 添加 现 有 的 样式 。 在 画布 中 输入 新 的 文本 后 ， 这 时 【字符 样式 】 面 板 中 的 无 样式 
会 显示 加 号 ， 说 明 被 选中 的 文本 属性 发 生变 化 ， 如 图 5-26 所 示 。 























美好 的 查 年 时 光 




















和 图 5-25 ,覆盖 至 新 字符 样式 中 


单 击 【字符 样式 】 面 板 中 的 其 他 字符 样式 ， 即 可 改变 所 选 文本 的 属性 ， 如 图 5-27 
所 示 。 











3. 编辑 字符 样式 


在 【字符 样式 】 面 板 中 ， 通 过 面板 亲 单 | 姜 好 的 童 年 时 党 
中 的 各 个 命令 ， 可 以 进行 重 命名 样式 、 复 制 i 
样式 、 删 除 样式 与 编辑 样式 等 操作 。 

复制 样式 非常 简单 ， 只 要 选中 某 个 样式 
后 ， 选 择 面板 菜单 中 的 【复制 样式 】 命 令 ， 
即 可 得 到 样式 的 复制 ， 如 图 5-28 所 示 。 

字符 样式 的 删除 既 可 以 通过 面板 菜单 中 人 图 5-26 。 输 入 新 文本 
的 命令 ， 也 可 以 直接 单 击 面板 底部 的 【删除 
当前 字符 样式 】 按 甸 [ 厨 ]， 来 删除 所 选中 的 字 


ead se 要 和 姜 好 的 童 年 时 党 


想 更 改 样式 名 称 首先 选中 该 字符 样式 ， 然 后 
选择 面板 末 单 中 的 【重合 名 样式 ] 命 $, 如 | 天 真 无 外 
图 5.30 所 示 。 
编辑 字符 样式 可 以 更 改 默认 字符 的 定 
义 ， 也 可 以 更 改 所 创建 的 新 样式 。 在 更 改 样 
式 定义 时 ， 使 用 该 样式 设置 格式 的 所 有 文本 
都 会 发 生 更 改 ， 以 与 新 样式 定义 相 匹配。 
要 编辑 字符 样式 ， 可 以 在 【字符 样式 】 人 了 图 5-27 。 应 用 字符 样式 
面板 选择 该 样式 ， 然 后 从 【字符 样式 】 面 板 菜单 中 执行 【样式 选项 】 命 令 ， 也 可 以 双击 
样式 名 称 。 
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长 图 5-28_, 复 制 样 式 




















和 图 5-29 ,删除 字符 样式 


选择 了 要 编辑 的 样式 后 ， 在 对 话 框 的 左 侧 ， 选 择 一 个 格式 设置 选项 ， 并 设置 它们 ， 
也 可 以 选择 其 他 类 别 以 切换 到 其 他 格式 ， 以 设置 选项 组 。 完 成 设置 后 ， 在 【基本 字符 格 





式 】 选 项 中 显示 设置 的 选项 参数 ， 如 图 5-31 所 示 。 



































了 图 5-30 . 重 命名 样式 
4. 段落 样式 






























































本 二 名 和 0N) 闻 入 内 式 [3 宇 ] 
【段落 样式 】 面 板 与 【字符 样式 】 面 板 2 | 
的 作用 相同 , 均 是 为 了 保存 于 重复 应 用 文字 se 
的 样式 , 这 样 在 工作 中 可 以 节省 时 间 和 确保 SE me 
格式 一 致 。 段落 样式 包括 段落 格式 属性 ， 并 Nr 
可 应 用 于 所 选段 落 ， 也 可 应 用 于 段落 范围 。 Ce Eon 
可 以 使 用 【段落 样式 】 面 板 来 创建 、 应 用 和 | ga E 时 











管理 段落 样式 ， 如 图 5-32 所 示 。 RE 
段 游 样式 的 创建 与 设置 方式 与 字符 样 “人 了 图 5-3_。[ 字 符 样 式 选项 】 对话 检 
式 相似 ， 只 是 【段落 样式 选项 】 对 话 框 中 的 选项 与 后 者 有 所 不 同 。 
要 编辑 段 洲 样 式 ， 可 以 在 【 段 洲 样式 】 面 板 选择 该 样式 ， 然 后 从 【段落 样式 】 面 板 
菜单 中 选择 【样式 选项 】 命 令 ， 也 可 以 双击 样式 名 称 ， 在 弹出 的 【段落 样式 选项 】 对 话 
框 中 设置 选项 ， 从 而 改变 段 游 样式 效果 ， 如 图 5-33 所 示 。 





样式 名 称 (N) 基 李 版 竺 确定 
高 织 字 符 格 式 革 本 字符 净 式 职 消 
字体 系列 | Adobe 黑体 Std | ~ 

字体 样式 
[2 3 





















































大 小 圭 [ 下 和。 :] 门下 划 结 
位 置 : | 正常 | 站 仿 粗 作 
:= NE + 


苛 预览 p) 口 标准 香 直 罗马 对 齐 方式 


和 图 5-32 。 【段落 样式 】 面 板 和 图 5-33 。 【段落 样 式 选项 】 对 话 框 





通过 合并 和 覆盖 重新 
定义 段落 样式 




















路 径 文字 是 将 文字 添加 到 路 径 中 或 路 径 上 ， 创 建 出 文字 绕 路 径 效 果 。 运 用 该 功能 可 
以 让 文字 与 图 像 能 更 加 融合 ， 同 时 也 美化 了 整体 画面 。 


文字 可 以 依照 开放 或 封闭 的 路 径 来 排列 ， 从 而 满足 不 同 的 排版 需求 。 可 以 使 用 创建 


讨 准 斑 峡 ”二 中 牙 
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路 径 的 工具 绘制 路 径 ， 然 后 沿 着 路 径 输入 文字 ， 并 且 
可 以 根据 需要 更 改 文字 的 格式 ， 也 可 以 在 路 径 内 创建 
封闭 的 文字 排版 效果 。 


1. 文字 绕 排 路 径 


创建 文字 绕 路 径 排版 的 效果 ， 首先 要 创建 路 径 , 然 
后 选择 【 横 排 文字 工具 】[ 卫 ， 移 动 鼠标 到 路 径 上 ， 当 
光标 显示 为 .上 时 ， 单 击 即 可 输入 文字 ， 如 图 5-34 所 示 。 


2. 创建 路 径 排 版 文字 


选择 【 横 排 文字 工具 】[ 于 ， 移 动 到 路 径 内 部 ， 当 
显示 为 沪 时 ， 单 击 即 可 输入 文字 ， 创 建 封闭 的 路 径 排 
版 文字 ， 如 图 5-35 所 示 。 


3. 设置 绕 排 文字 


创建 完成 绕 排 文字 后 ， 可 以 使 用 【上 段落】 面板 对 封 
闭路 径 内 的 绕 排 文字 进行 调整 。 对 于 创建 的 路 径 排 版 文 
本 受 文本 内 容 的 影响 , 文本 一 般 不 会 密切 地 与 路 径 结合 
在 一 起 ， 此 时 ， 单 击 【 段 落 】 面 板 中 的 【全 部 对 齐 】 按 
钮 加 ， 强 迫 文本 内 容 填 满 路 径 ， 如 图 5-36 所 示 。 


路 径 文本 与 文本 框 文本 均 能 够 调整 文本 显示 的 区 
域 范围 ， 只 是 前 者 更 为 灵活 。 路 径 文本 不 仅 能 够 通过 
调整 路 径 大 小 来 控制 文本 显示 范围 ， 还 可 以 通过 调整 
路 径 上 的 控制 点 ， 来 控制 文本 显示 的 形状 范围 。 

当 路 径 内 填充 文本 后 , 选择 【直接 选择 工具 】[RJ。 
选中 某 个 控制 点 后 ， 进 行 移动 或 者 改变 控制 点 上 的 控 
制 柄 ， 使 路 径 边缘 变形 ， 从 而 改变 路 径 内 部 文字 的 显 
示 效 果 ， 如 图 5-37 所 示 。 




















和 图 5-34 ,创建 文字 绕 排 路 径 





0 
so bright But 1 watched all ol 






it fadeYou used to shine so bright But I wstched all of it 


‘You used to shine so bright ButI waiched al 





























5-37 ,编辑 形状 路 径 





本 练习 制作 文字 标志 。 标 志 有 多 种 类 型 ， 其 中 文字 标志 是 其 中 之 一 ， 文 字 标志 是 利 
用 字母 的 变形 制作 。 在 Photoshop 中 ， 输 入 文字 后 ， 执 行 【 转 换 为 形状 】 命 令 后 ， 使 用 




















【直接 选择 工具 】 对 其 进行 调整 ， 制 作 一 个 文字 标志 ， 如 图 5-38 所 示 。 





操作 步骤 

新 建 一 个 文档 ( 宽度 为 1024 像素 ; 高 度 为 
678 像素 ; 分 辩 率 为 200 )， 并 填充 “绿色 ” 
(#C2CA53 )， 使 用 【 横 排 文字 工具 ] []， 
输入 HR 两 个 “白色 ”字母 ， 设 置 【 字 符 】 
面板 ， 如 图 5-39 所 示 。 








和 图 5-39 输入 文字 


在 【图 层 ] 面板 HR 文字 图 层 上 , 右键 单 击 ， 
选择 【 转换 为 形状 ] 命令 ,将 文字 转换 为 路 
径 形 状 ， 如 图 5-40 所 示 。 


HUARONG DESIGEN 


村 荣 广 告 





5-40 转换 为 形状 


使 用 【 直接 选择 工具 】[RJj， 选 中 R 字母 的 
所 有 路 径 后 ， 向 左 水 平移 动 ， 与 H 字母 右 
边 重合 ， 如 图 5-41 所 示 。 
双击 该 文字 图 层面 板 , 弹出 【 图 层 样式 】 对 
话 框 ， 启 用 【 渐变 又 加 】 复 选 框 , 绘制 “ 白 
色 ”-“ 灰 色 ”( #C7C8CA ) -“ 黑 白 ” 渐 
变 ， 设 置 其 他 参数 ， 如 图 5-42 所 示 。 

在 弹出 【 图 层 样式 】 对 话 框 中 , 启用 【和 斜面 和 
浮雕 ] 选 项 , 并 设置 其 参数 , 如 图 5-43 所 示 。 





加 将 标志 绘制 完 后 ,使 用 [ 横 排 文字 工具 ] 
在 标志 下 方 分 别 输入 “白色 ” 的 HUARONG 
DESIGEN 字母 ， 在 【字符 】 面板 中 进行 设 
置 ， 如 图 5-44 所 示 。 
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和 图 5-41 ,移动 位 置 





国 国王 


HURROnG DESIGEn 





人 图 5-44 输入 文字 


继续 使 用 【 横 排 文 字 工 具 】[TJ 在 空白 处 
输入 部 分 内 容 的 题目 ， 在 【 字符 】 面 板 中 
控制 文字 的 大 小 和 颜色 设置 ， 如 图 5-45 
所 示 。 
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HUARONG DESIGEN 
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《了 图 5-45 ,输入 文字 








本 练习 将 要 制作 一 张 杂志 封面 。 该 练习 中 使 用 了 【 横 
排 文 字 工 具 】[ 瑟 和 【 直 排 文 字 工 具 】l 王 ， 在 使 用 文字 作 
为 装饰 元 素 时 ， 要 注意 文字 的 字体 、 大 小 、 颜 色 等 参数 











设置 , 因为 这 些 都 是 影响 整体 效果 的 基础 内 容 , 如 图 5-46 二 
所 示 。 JUC 图 5_46 .最 新 效果 














操作 步骤 


按 快捷 键 Ctrl+O 导入 素材 图 片 ， 选 择 工具 Regular， 大 小 为 36， 颜 色 为 #DF498E， 然 
箱 中 的 【 横 排 文字 工具 】|T,， 在 【字符 】 后 输入 18， 大 小 为 72， 颜 色 为 黑色 ， 如 图 
面板 中 选择 合适 的 字体 、 字 号 和 颜色 ， 如 图 5-50 所 示 。 


5-47 所 示 ， 添 加 主 栏目 的 名 称 。 



























































山口 由 

















和 图 5-49 设置 描 边 
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和 图 5-47_, 编 辑 主 栏目 的 名 称 


选择 工具 箱 中 的 【 直 排 文字 工具 】 | 十， 输 
入 “时 尚 ”文字 , 在 【字符 】 面板 中 选择 合 
适 的 字体 、 字 号 和 颜色 ， 单 击 【 仿 粗 体 ] 选 
项 ， 如 图 5-48 所 示 。 




































































SR 
@ 设 置 
A [J 了 图 5-50 ,输入 文字 
Adobe 因 体 3U 加 
人 选择 工具 箱 中 的 【 横 排 文字 工具 ] [ 隔 ， 在 
这 CE 
; - 二 让 一 号 【字符 】 面板 中 设置 字体 为 Adode Caslon 
f = ER LU 在 Pro， 字 体 样式 为 Regular， 大 小 为 40， 单 
二 一 击 【 小 型 大 写字 母 ] 选项, 如 图 5-51 所 示 。 
关 塞 砚 语 | 和 有 

















- 加 选择 工具 箱 中 的 【 横 排 文 字 工 具 】|TJ， 在 

ATJ 图 5-48 输入 文字 【 字符 】 面板 中 进行 设置 ， 如 图 5-52 所 示 。 
继续 使 用 【 横 排 文 字 工 具 】[ 工 J 在 空白 处 输 
入 部 分 内 容 的 题目 , 在 【 字符 】 面板 中 控制 








双击 “时 尚 ”图 层 ， 弹 出 图 层 样式 对 话 框 ， 





启用 【 描 边 命令 , 设置 [大 小 ] 为 2 【 颜 文字 的 大 小 和 颜色 设置 ， 如 图 5-53 所 示 。 
色 】 为 黑色 ， 如 图 5-49 所 示 。 图 ” 拖 入 “条 形 码 ”素材 ， 调 整 大 小 ,最 后 使 用 

选择 工具 箱 中 的 【 横 排 文 字 工 具 】[ 工 ， 输 【 横 排 文字 工具 ] [也 输入 杂志 的 期 刊 号 ， 完 
入 “至 " 字符 ， 字 体 为 Arial， 字 体 样式 为 成 最 新 效果 ， 如 图 5-54 所 示 。 
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一 、 填 空 题 
二 、 选 择 题 

1， 在 完成 文本 的 输入 后 ， 按 快捷 键 。 a os 
可 i 输入 状态 。 
人 击 鼠 标 拖 动 文字 ， 可 以 移动 文字 的 位 置 。 

2. 使 用 工具 箱 中 的 和 A. Ctl B. Shift 
可 以 直接 创建 文字 型 选区 。 C. Alt D. Ctrlt+Shift 

3， 在 【字符 】 面 板 中 ， 用 来 控 2， 在 下 列 选项 中 ， 选 出 【居中 对 齐 文本 】 
制 文字 行 之 间 的 距离 ， 可 以 设 为 “自动 ”或 输入 按钮。 。 
数值 进行 手动 设置 。 A. 图 B. 国 

RE a 必须 对 
| A 全 下 如 本 y bb 曙 可 全 视 - 用 
以 从 边界 框 左边 界 开始 缩 进 整 个 段 范 ， 文本 和 pg 

选项 可 以 从 边界 框 右边 界 开始 缩 进 A. 椰 格 化 文字 

整个 段落 。 B. 格式 化 

5， 在 【变形 文字 】 对 话 框 中 ， 能 够 将 文字 C. 转换 为 段落 文本 
进行 种 不 同 的 形状 变形 。 D. 创建 工作 路 径 


4. 下 面 对 【 横 排 文 字 蒙 版 工具 】 描 述 错误 
的 选项 是 
A. 使 用 工具 箱 中 的 【 横 排 文字 蒙 版 工 
具 了 LE 和 [ 直 排 文字 蒙 版 工具 LE]， 
可 以 创建 文字 型 选区 ， 它 的 创建 方 
法 和 创建 文字 一 样 
B. 在 使 用 【 横 排 文字 蒙 版 工具 】[ 于 | 输 
入 文字 后 ， 按 快捷 键 Ctl+Enter， 可 0 





以 将 文字 蒙 版 转换 为 文字 选区 ， 然 和 图 5-55 ,创建 文本 
后 填充 颜色 
C. 使 用 【 横 排 文字 蒙 版 工具 】[ 也 或 2. 创建 路 径 文字 


【 直 排 文字 蒙 版 工具 】[ 国 ] 在 当前 图 
层 中 添加 文字 时 ， 不 会 产生 新 的 图 
层 ， 而 且 文字 是 未 填充 任何 颜色 的 
选区 

D. 使 用 【 横 排 文字 蒙 版 工具 】[ 于 J] 或 
【 直 排 文字 蒙 版 工具 】[ 国 在 当前 图 
层 中 添加 文字 时 ， 产 生 新 的 图 层 ， 

文字 的 填充 颜色 为 前 景色 
5. 创建 路 径 文本 后 ， 下 面 工具 可 以 用 来 调 
整 路 径 的 控制 节点 以 改变 路 径 的 形状 的 是 


路 径 文字 效果 是 将 文字 沿 绘制 好 的 路 径 进 
行 排版 ， 要 创建 路 径 文字 , 首先, 绘制 一 个 路 径 ， 
可 以 使 用 【 自 定形 状 工具 】[ 臣 | 绘制 形状 ， 也 可 
以 使 用 【钢笔 工具 [全 绘制 形状 路 径 , 如 图 5-56 
所 示 ， 使 用 【 自 定形 状 工具 】[ 芝 绘制 一 个 兔子 
形状 路 径 。 





【移动 工具 】 1 
【直接 选择 工具 】 
【矩形 选 框 工具 】 
【 自 定义 形状 工具 】 
三 合生 人 了 图 5-56 .绘制 路 径 


1， 简 述 怎样 在 文档 中 创建 自 落 文本 。 Rd ne dn 

入 村 二 扩 仙 之 六 字 沈 区 7 路 径 边 缘 单 击 箱 入 文本 ， 即 可 形成 路 径 文字 ， 如 

3。 如 何 将 文字 转换 为 形状 路 径 ? 国定 9 所 和 

4， 路径 文 字 包括 几 种 情况 ? 分 别 如 何 创 
建 ? 

5、 如 何 查 找 和 符 换 文本 ? 
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四 、 上 机 练习 
1. 制作 竖 排 诗词 效果 


制作 竖 排 效果 的 诗词 文字 非常 简单 , 只 要 在 
Photoshop 中 选择 【 直 排 文字 工具 】[ 开 ]， 在 画布 
中 单 击 即 可 输入 竖 排 文字 ， 并 且 输 入 的 竖 排 文字 
还 是 由 右 至 左 显示 ， 如 图 5-55 所 示 。 和 图 5-57 ,创建 路 径 文字 




















图 层 特效 应 用 


6.1 图 层 混合 模式 














1. 基色 、 混 合 色 和 结果 色 


基色 是 做 混合 之 前 位 于 原 处 的 色 
彩 或 图 像 ， 混 合 色 是 被 溶解 于 基色 或 
是 图 像 之 上 的 色彩 或 图 像 ， 结 果 色 是 
混合 后 得 到 的 颜色 。 | 

例如 ， 画 家 在 画布 上 面 绘画 ， 那 
么 画布 的 颜色 就 是 基色 。 画 家 使 用 画 
笔 在 颜料 盒 中 选取 一 种 颜色 在 画布 上 
涂抹 ， 这 个 被 选取 的 颜色 就 是 混合 色 。 
被 选取 颜色 涂抹 的 区 域 所 产生 的 颜色 和 图 6-1 。 基 色 、 混 合 色 与 结果 色 
为 结果 色 ， 如 图 6-1 所 示 。 

当 画 家 再 次 选择 一 种 颜色 涂抹 
时 ,画布 上 现 有 的 颜色 也 就 成 为 基色 。 
而 在 颜料 盒 中 选取 的 颜色 为 混合 色 ， 
再 次 在 画布 上 涂抹 ， 它 们 一 起 生成 了 
新 的 颜色 ， 这 个 颜色 为 结果 色 ， 如 图 
6-2 所 示 。 


2. 混合 模式 类 型 


图 层 混 合 模式 多 达 27 种 , 单 击 [图 
层 】 面 板 中 【正常 】 右 边 的 下 拉 按 钮 ， 
即 可 在 其 下 拉 列 表 中 选择 相应 的 模式 图 6-2 新 基色 、 新 混合 色 与 新 结果 色 
类 型 。 在 这 27 种 混合 选项 中 ， 又 可 以 
分 成 6 大 类 ， 如 图 6-3 所 示 。 


3. 混合 模式 的 3 种 类 型 图 层 


【混合 模式 】 在 图 像 处 理 中 主要 用 
于 调整 颜色 和 混合 图 像 。 使 用 【混合 
模式 】 进 行 颜色 调整 时 ， 会 利用 源 图 
层 副 本 与 源 图 层 进行 混合 ， 从 而 达到 
调整 图 像 颜 色 的 目的 。 在 编辑 过 程 中 
会 出 现 三 种 不 同类 型 的 图 层 ， 即 同 源 
图 层 、 异 源 图 层 和 灰色 图 层 。 
口 同 源 图 层 “背景 副本 ”图 层 
是 由 “背景 ”图 层 复制 而 来 ， 
两 个 图 层 完 全 相同 ， 那 么 “ 背 
景 副 本 ”图 层 称 为 “背景 ”图 [了 图 6-3 ,图 层 混合 模式 
层 的 同 源 图 层 , 如 图 6-4 所 示 。 
口 异 源 图 层 “图 层 1” 是 从 外 面 拖 入 的 一 个 图 层 ， 并 不 是 通过 复制 “背景 ”图 层 
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而 得 到 的 。 那 么 “图 层 1” 称 为 “ 背 
景 ” 图 层 的 异 源 图 层 , 如 图 6-5 所 示 。 

口 灰色 图 层 “图 层 2” 是 通过 添加 滤 
镜 得 到 的 ,这 种 整个 图 层 只 有 一 种 闫 
色 值 的 图 层 通常 称 为 灰色 图 层 . 最 典 
型 的 灰色 图 层 是 50% 中 性 灰 图 层 。 
灰色 图 层 既 可 以 由 同 源 图 层 生成 ,也 
可 以 由 异 源 图 层 得 到 , 因此 , 既 可 以 
用 于 图 像 的 色彩 调整 ,也 可 以 进行 特 
殊 的 图 像 拼合 ， 如 图 6-6 所 示 。 


组 合 模式 主要 包括 【正常 】 和 【溶解 】 
选项 ,【 正 常 】 模 式 和 【溶解 】 模 式 的 效果 
都 不 依赖 于 其 他 图 层 ;【 溶 解 】 模 式 出 现 的 
噪点 效果 是 它 本 身 形 成 的 ， 与 其 他 图 层 
无 关 。 


1. 正常 模式 


【 正常】 混合 模 式 的 实质 是 用 混合 色 的 
像素 完全 替换 基色 的 像素 ,使 其 直接 成 为 结 


果 色 。 在 实际 应 用 中 ， 通 常 是 用 一 个 图 层 的 
-部 分 去 迹 盖 其 下 面 的 图 层 。【 正常】 模式 


也 是 每 个 图 层 的 默认 模式 ， 如 图 6-7 所 示 。 





和 图 6-4_, 同 源 图 层 





人 7 图 6-5 。 异 源 图 导 
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基色 混合 色 结果 色 











和 图 6-7_ ,正常 模式 


2. 溶解 模式 


【溶解 】 混 合 模式 的 作用 原理 ， 是 同 底层 的 原始 颜色 交替 以 创建 一 种 类 似 扩散 抖动 
的 效果 ， 这 种 效果 是 随机 生成 的 。 混 合 的 效果 与 图 层 【 不 透明 度 】 选 项 有 很 大 关系 ， 通 
常 在 【溶解 】 模 式 中 采用 颜色 或 图 像样 本 的 【不 透明 度 】 参 数值 越 低 ， 颜 色 或 图 像样 本 
同 原始 图 像 像 素 抖动 的 频率 就 越 高 ， 如 图 6-8 所 示 。 
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和 图 6-8_, 溶 解 模式 


加 深 模式 组 的 效果 是 使 图 像 变 暗 ， 两 张 图 
像 蚕 加， 选择 图 像 中 最 黑 的 颜色 在 结果 色 中 显 
示 。 在 该 模式 中 ， 主 要 包括 【 变 暗 】 模式 、【 正 
片 受 底 】 模式 【颜色 加 深 】 模式 【线性 加 深 】 
模式 和 【 深 色 】 模 式 。 

1， 变 暗 模式 


【 变 暗 】 混 合 模式 通过 比较 上 下 层 像素 后 ， 
取 相 对 较 暗 的 像素 作为 输出 。 每 个 不 同 颜色 通 


道 的 像素 都 会 独立 地 进行 比较 ， 色 彩 值 相对 较 | 


小 的 作为 输出 结果 ， 下 层 表示 和 登 放 次 序 位 于 下 
面 的 那个 图 层 ， 上 层 表 示 倒 放 次 序 位 于 上 面 的 
那个 图 层 ， 如 图 6-9 所 示 。 

2. 正片 谷底 模式 


【正片 谷底 】 混 合 模式 的 原理 是 ， 查 看 每 
个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 将 基色 与 混合 色 复 
合 ， 结 果 色 总 是 较 暗 的 颜色 。 任 何 颜 色 与 白色 
混合 保持 不 变 ， 当 用 黑色 或 白色 以 外 的 颜色 绘 
画 时 ， 绘 画工 具 绘制 的 连续 描 边 产生 逐渐 变 暗 
的 颜色 ， 如 图 6-10 所 示 。 





不 透明 度 为 80% 不 透明 度 为 50% 











不 透明 度 为 20% 
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和 图 6-10 正片 县 底 模式 
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[EE py 模式 与 【 变 暗 〗 模 式 不 同 的 
常 在 加 深 图 像 时 颜色 过 渡 效 果 比 较 柔 和 ， 这 有 利于 保 
留 原 有 的 轮 廊 和 阴影 。 


颜色 加 深 模式 
通过 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 通过 
增加 对 比 度 使 基色 变 暗 以 反映 混合 色 ， 为 【 颜 
色 加 深 】 混合 模式 。 









与 白色 混合 后 不 产生 变化 ,【 颜 色 加 深 ] 模 和 图 6-1 颜色 加 深 模式 
式 对 当前 图 层 中 的 颜色 减少 亮度 值 ， 这 样 就 可 
以 产生 更 明显 的 颜色 变换 ， 如 图 6-11 所 示 。 


4. 线性 加 深 模式 


【线性 加 深 】 混 合 模式 能 够 查看 颜色 通道 信 
息 , 并 通过 减 小 亮度 使 基色 变 暗 以 反映 混合 色 ， 
与 白色 混合 时 不 产生 变化 ， 如 图 6-12 所 示 。 

此 模式 对 当前 图 层 中 的 颜色 减少 亮度 值 ， 
这 样 就 可 以 产生 更 明显 的 颜色 变换 。 它 与 【 颜 
色 加 深 】 模 式 不 同 的 是 ,【 颜 色 加 深 】 模 式 产生 
鲜艳 的 效果 ， 而 【线性 加 深 】 模 式 产生 更 平 组 
的 效果 。 


5. 深 色 模式 


【 深 色 】 混 合 模式 的 原理 是 ， 查 看 红 、 
蓝 通 道中 的 颜色 信息 ， eg 
有 通道 值 的 总 和 ， 并 显示 色 值 较 小 的 颜色 。【 深 
色 】 模 式 不 会 生成 第 三 种 颜色 ， 因 为 它 将 从 基 
色 和 混合 色 中 选择 最 小 的 通道 值 来 创建 结果 颜 
色 ， 如 图 6-13 所 示 。 














A ee 上 UK 图 6-13 . 深 色 模式 

减 淡 模式 与 加 深 模式 是 相对 应 的 。 使 用 减 淡 模式 时 ， 黑 色 完 全 消失 ， 任 何 比 黑色 亮 
的 区 域 都 可 能 加 亮 下 面 的 图 像 。 该 类 型 的 模式 主要 包括 【 变 亮 】 模 式 【 滤 色 ]】 模式 【 颜 
色 减 淡 】 模 式 、【 线 性 减 淡 (添加)】 模 式 和 【 浅 色 】 模 式 。 


1， 变 亮 模式 
【 变 亮 】 混 合 模式 是 通过 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 选择 基色 或 混合 色 中 较 亮 











的 颜色 作为 结果 色 。 比 混合 色 暗 的 像素 被 蔡 换 ， 
比 混合 色 亮 的 像素 保持 不 变 ， 如 图 6-14 所 示 。 








2. 滤 色 模式 


【 滤 色 ] 混合 模式 的 原理 是 ,查看 每 个 通道 
的 颜色 信息 ， 并 将 混合 色 与 基色 复合 ， 结 果 色 
总 是 较 亮 的 颜色 。 用 黑色 过 滤 时 颜色 保持 不 变 ; 
用 白色 过 滤 将 产生 白色 。 就 像 是 两 台 投影 机 打 
在 同一 个 屏幕 上 ， 这 样 两 个 图 像 在 屏幕 上 重 知 
起 来 结果 得 到 一 个 更 亮 的 图 像 ,如 图 6-15 所 示 。 

3， 颜 色 减 淡 模 式 

【颜色 减 淡 】 混合 模式 是 通过 查看 每 个 通道 
中 的 颜色 信息 ， 并 通过 增加 对 比 度 使 基色 变 亮 
以 反映 混合 色 ， 与 黑色 混合 则 不 发 生变 化 ， 如 
图 6-16 所 示 。 

4， 线 性 减 淡 添加 ) 模式 

【线性 减 淡 〈 添 加 )】 混合 模式 的 工作 原理 人 图 -15 。 深 色 模式 
是 ， 查 看 每 个 通道 的 颜色 信息 ， 并 通过 增加 亮度 使 基色 变 亮 以 反映 混合 色 。 同 时 ， 与 黑 
色温 合 不 发 生变 化 ， 如 图 6-17 所 示 。 
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图 6-16 ,颜色 减 淡 模 式 和 图 6-17_, 线 性 减 淡 (添加 ) 模式 
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5. 浅 色 模式 


选择 【 浅 色 】 混 合 模式 以 后 , 分 别 检测 红 、 
绿 、 蓝 通道 中 的 颜色 信息 ， 比 较 混合 色 和 基色 
的 所 有 通道 值 的 总 和 并 显示 值 较 大 的 颜色 ， 如 
图 6-18 所 示 。【 浅 色 】 不 会 生成 第 三 种 颜色 ， 
因为 它 将 从 基色 和 混合 色 中 选择 最 大 的 通道 
值 来 创建 结果 颜色 。 














和 


对 比 模式 组 综合 了 加 深 和 减 淡 模式 的 特 
点 ， 在 进行 混合 时 ，50% 的 灰色 会 完全 消失 ， 
任何 高 于 50% 灰 色 的 区 域 都 可 能 加 亮 下 面 的 图 
像 ; 而 低 于 50% 灰 色 的 区 域 都 可 能 使 底层 图 像 
变 暗 ， 从 而 增加 图 像 的 对 比 度 。 

该 类 型 模式 主要 包括 【 释 加 】 模 式 、【 柔 
光 】 模 式 、【 强 光 】 模 式 、【 亮 光 】 模 式 、【 线 
性 光 】 模 式 、【 点 光 】 模 式 和 【 实 色 混合 ] 模 六 
式 5 


1。 杜 加 模式 SS 


KK 了 图 6-19 _, 琶 加 模式 
【 生 加 】 混 合 模式 是 对 颜色 进行 正片 县 底 
或 过 滤 ， 具 体 取决 于 基色 。 图 案 或 颜色 在 现 有 此 于 
像素 上 县 加 ， 同 时 保留 基色 的 明暗 对 比 。 不 替 
换 基 色 ， 但 基色 与 混合 色 互相 混合 以 反映 颜色 
4 亮度 或 暗 度 ， 如 图 6-19 所 示 。 


2. 和 柔 光 模 式 


【 柔 光 】 混 合 模式 会 产生 一 种 柔 光照 射 的 于 、 
效果 ， 此 效果 与 发 散 的 聚光灯 照 在 图 像 上 相 
似 。 如 果 混 合 色 颜 色 比 基色 颜色 的 像素 更 亮 一 
些 ， 那 么 结果 色 将 更 亮 ， 如 果 混 合 色 颜 色 比 基 
色 颜 色 的 像素 更 暗 一 些 ， 那 么 结果 色 颜色 将 更 上 了 图 6-20_。 柔 光 模式 
































上 暗 ， 使 图 像 的 亮度 反差 增 大 ， 如 图 6-20 所 示 。 











3.， 强 光 模 式 


【 强 光 】 混 合 模式 的 作用 原理 是 ， 复 合 或 
过 滤 颜 色 ， 具 体 取决 混合 色 。 此 效果 与 耀眼 的 
聚光灯 照 在 图 像 上 相似 ， 如 图 6-21 所 示 。 

4. 亮光 模式 

亮光 】 混 合 模式 是 通过 增加 或 减 小 对 比 
度 来 加 深 或 减 淡 颜 色 ， 具 体 取决 于 混合 色 。 如 
果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 通过 减 
小 对 比 度 使 图 像 变 亮 ;如果 混合 色 比 50% 灰 人 了 图 6-21 。 强 光 模式 
色 暗 ， 则 通过 增加 对 比 度 使 图 像 变 暗 ， 如 图 


6-22 所 示 。 5 
提 示 
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5. 线性 光 模 式 


【线性 光 】 混 合 模式 是 通过 减 小 或 增加 亮 和 图 6-22_。 亮 光 模 式 
度 来 加 深 或 减 淡 颜 色 ， 具体 取决 于 混合 色 。 如 
果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 , 则 通过 增加 吧 
亮度 使 图 像 变 亮 。 如 果 混合 色 比 50% 灰 色 暗 ， 
则 通过 减 小 亮度 使 图 像 变 暗 ， 如 图 6-23 所 示 。 


6. 点 光 模 式 


【点 光 】 混 合 模式 的 原理 是 ， 根 据 混合 色 
替换 颜色 , 具体 取决 于 混合 色 。 如 果 混 合 色 ( 光 
源 ) 比 50% 灰 色 亮 , 则 替换 比 混合 色 暗 的 像素 ， 
而 不 改变 比 混合 色 亮 的 像素 。 如 果 混 合 色 比 
50% 灰 色 瞳 ， 则 替换 比 混 合 色 亮 的 像素 ， 而 比 
混合 色 暗 的 像素 保持 不 变 ， 如 图 6-24 所 示 。 


7. 实 色 混合 模式 
【 实 色 混合 】 混 合 模式 是 将 混合 颜色 的 红色 、 绿 色 和 蓝 色 通道 值 添加 到 基色 的 RGB 


值 。 如 果 通 道 的 结果 总 和 大 于 或 等 于 255， 则 值 为 255; 如 果 小 于 255， 则 值 为 0。 因 此， 
所 有 混合 像素 的 红色 、 绿 色 和 蓝 色 通道 值 要 么 是 0, 要么 是 255。 这 会 将 所 有 像素 更 改 为 























和 图 6-23 ,线性 光 模 式 
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原色 : 红色 、 绿 色 、 蓝 色 、 青 色 、 黄 色 、 洋 红 、 
白色 或 黑色 ， 如 图 6-25 所 示 。 


技 巧 








比较 模式 组 主要 是 【 差 值 】 模式 和 【排除 】 
模式 。 这 两 种 模式 很 相似 ， 它 们 将 上 层 和 下 面 CC 图 6_24 点 光 模式 
的 图 像 进行 对 较 , 寻找 二 者 中 完全 相同 的 区 域 。 

使 相同 的 区 域 显示 为 黑色 ， 而 所 有 不 相同 的 区 | 可 莹 

域 则 显示 为 灰 度 层次 或 彩色 。 

在 最 终结 果 中 ， 越 接近 于 黑色 的 不 相同 区 
域 , 它 就 与 下 面 的 图 像 越 相似 。 在 这 些 模式 中 ， 
上 层 的 白色 会 使 下 面 图 像 上 显示 的 内 容 反 相 ， 
而 上 层 中 的 黑色 则 不 会 改变 下 面 的 图 像 。 


1. 差 值 模式 


【 差 值 ] 混 合 模式 通过 查看 每 个 通道 中 的 颜 
色 信息 ， 并 从 基色 中 减 去 混合 色 ， 或 从 混合 色 一 3 
中 减 去 基色 ， 具 体 取决 于 哪 一 个 颜色 的 亮度 值 人 图 5-25。 实 色 混 合 模式 
更 大 。 与 白色 混合 将 反 转 基色 值 ， 与 黑色 混合 则 不 产生 变化 ， 如 图 6-26 所 示 。 

2， 排 除 模式 


【排除 】 混 合 模式 主要 用 于 创建 一 种 与 【 差 值 】 模 式 相似 ， 但 对 比 度 更 低 的 效果 。 
与 白色 混合 将 反 转 基色 值 ; 与 黑色 混合 则 不 发 生变 化 。 

这 种 模式 通常 使 用 频率 不 是 很 高 ， 不 过 通过 该 模式 能 够 得 到 梦幻 般 的 怀旧 效果 。 这 
种 模式 产生 一 种 比 【 差 值 】 模 式 更 柔和 、 更 明亮 的 效果 ， 如 图 6-27 所 示 。 























CNS 
/了 图 6-27 .排除 楼 式 





3. 减 去 与 分 划 模式 


【 减 去 】 模 式 通过 查看 每 个 通道 中 的 颜色 
信息 ， 并 从 基色 中 减 去 混合 色 ， 如 图 6-28 所 
示 。 在 8 位 和 16 位 图 像 中 ， 任 何 生成 的 负片 
值 都 会 剪 切 为 零 。 

【划分 】 模 式 是 通过 查看 每 个 通道 中 的 颜 
色 信 息 ， 并 从 基色 中 分 割 混合 色 ， 如 图 6-29 
所 示 。 


- -Oi 色彩 模式 组 lel 6-28 _, 减 去 模式 











色彩 模式 组 主要 包括 【色相 】 模 式 、【 饱 
和 度 】 模 式 、【 颜 色 】 模 式 和 【明度 】 模 式 。 
这 些 模式 在 混合 时 , 与 色相 、 饱 和 度 和 亮度 有 
密切 关系 。 将 上 面 图 层 中 的 一 种 或 两 种 特性 应 
用 到 下 面 的 图 像 中 ， 产 生 最 终 效 果 。 


1. 色相 模式 


【色相 】 混 合 模式 原理 是 ， 用 基色 的 明亮 
度 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 色相 创建 结果 色 , 如 
图 6-30 所 示 。 和 图 6-29 划分 模式 


2. 饱和 度 模式 


【饱和 度 】 混 合 模式 是 用 基色 的 明亮 度 和 色相 ， 以 及 混合 色 的 饱和 度 创建 结果 色 ， 
如 图 6-31 所 示 。 绘画 在 无 饱和 度 (灰色 ) 的 区 域 上 ， 使 用 此 模式 绘画 不 会 发 生 任何 变化 。 
饱和 度 决定 图 像 显示 出 多 少 色彩 。 如 果 没有 也 和 度 ， 就 不 会 存在 任何 颜色 ， 只 会 留 下 灰 
色 。 饱 和 度 越 高 ， 区 域内 的 颜色 就 越 鲜 攀 。 当 所 有 对 象 都 包 和 时 ， 最 终 得 到 的 几乎 就 是 
荧光 色 了 。 
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和 图 6-30 ,色相 模式 和 图 6-31 ,饱和 度 模式 
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3. 颜色 模式 


【颜色 】 混 合 模式 是 用 基色 的 明亮 度 ， 以 
及 混合 色 的 色相 和 饱和 度 创建 结果 色 。 这 样 可 
以 保留 图 像 中 的 灰 阶 , 并 且 对 于 给 单 色 图 像 上 
色 和 给 彩色 图 像 着 色 都 会 非常 有 用 , 如 图 6-32 
所 示 。 

【颜色 】 模 式 能 够 使 灰色 图 像 的 阴影 或 轮 
廓 透 过 着 色 的 颜色 显示 出 来 , 产生 某 种 色彩 化 
的 效果 。 使 用 “颜色 ”模式 为 单 色 图 像 着 色 ， 
能 够 使 其 呈现 怀旧 感 ， 如 图 6-33 所 示 。 


4. 明度 模式 
































【明度 】 混 合 模式 是 用 基色 的 色相 和 饱和 
度 ， 以 及 混合 色 的 明亮 度 创建 结果 色 。 此 模式 
创建 与 【颜色 】 模 式 相 反 的 效果 。 这 种 模式 可 
将 图 像 的 亮度 信息 应 用 到 下 面 图 像 中 的 颜色 
上 。 它 不 能 改变 颜色 ， 也 不 能 改变 颜色 的 饱和 
度 ， 而 只 能 改变 下 面 图 像 的 亮度 ， 如 图 6-34 
所 示 。 





Photoshop 提供 了 10 种 可 供 选 择 的 样式 ， 
通过 这 些 样 式 可 以 为 图 像 添加 一 种 或 多 种 效 
果 。 图 层 样式 类 似 于 模板 一 样 , 可 以 重复 使 用 ， 
也 可 以 像 操作 图 层 一 样 对 其 进行 调整 、 复 制 、 
删除 等 操作 。 


混合 选项 也 是 图 层 样式 的 组 成 部 分 , 通过 
调整 它 里 面 的 选项 , 可 以 将 独立 不 同 图 层 混合 
制造 出 特定 效果 。 双击 图 层 , 打开 【图 层 样 式 】 
对 话 框 , 如 图 6-35 所 示 。 此 时 所 显示 的 是 【 混 
合 选项 】 的 参数 设置 区 域 。 其 中 ,【 常 规 混合 】 
选项 组 包括 了 【混合 模式 】 和 【不 透明 度 】 两 
个 选项 ,这 两 项 是 调节 图 层 最 常用 到 的 , 也 是 
最 基本 的 图 层 选 项 ,与 【图 层 】 面 板 中 的 选项 
相同 。 








颜色 模式 


《了 图 6-32 











和 图 6-34 ,明度 模式 



































1. 填充 不 透明 度 ES 
在 【高 级 混合 】 选 项 组 中 ， | EE | 
【填充 不 透明 度 ] 选 项 只 影响 图 | ge i | 
层 中 绘制 的 像素 或 形状 , 对 图 Be 加 | we Vn Don bm 
层 样式 和 混合 模式 不 起 作用 。 | ri 图 
使 用 【填充 不 透明 度 】 可 以 在 | 一 a 
隐 茂 图 像 的 同时 依然 显示 图 层 ms“ Ed 
效果 ， 这 样 可 以 创建 出 隐形 的 || 中 ee 
投影 或 透明 浮雕 效果 ， 如 图 | = 
6-36 所 示 。 mm 
六 通道 2 言 














【通道 ] 选 项 用 于 在 混合 图 人 图 6-35 。[ 图 层 样式 】 对 话 杠 
层 或 图 层 组 时 ， 将 混合 效果 限制 在 指定 的 通道 内 ， 未 被 选择 的 通道 被 排除 在 混合 之 外 。 
例如 ， 和 白色 的 铀 子 图 层 与 黑色 背景 图 层 的 混合 效果 ， 每 禁用 一 个 通道 ， 都 会 生成 其 颜色 
的 相反 色调 ， 如 图 6-37 所 示 。 


EN » SAN 4 \ 2 


填充 不 透明 度 100% 填充 不 透明 度 50% 填充 不 透明 度 10% 填充 不 透明 度 0% 
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和 图 6-36 ,填充 不 透明 度 设置 
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启用 所 有 通道 禁用 红色 通道 禁用 绿色 通道 禁用 蓝 色 通道 





y 图 6-37 ,通道 选项 设置 























【 挖 空 】 选 项 决定 了 目标 图 层 及 其 图 层 效 果 是 如 何 穿 透 图 层 或 图 层 组 ， 以 显示 其 下 
面 图 层 的。 在 【 控 空 】 下 拉 列 表 中 包括 【无 】【 浅 】 和 【 深 】 三 种 方式 ， 分 别 用 来 设置 
当前 层 挖 空 并 显示 下 面 层 内 容 的 方式 。 

下 面 通过 一 个 实例 ， 来 演示 各 个 方式 的 功能 及 可 以 表现 的 效果 。 在 【图 层 】 面 板 中 将 
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“图 层 1” 的 不 透明 度 设 为 100% 
填充 不 透明 度 为 0%, 并 且 绘制 < 紫 
红色 ”的 蝴蝶 图 形 。 然 后 在 “图 
层 1” 下 面 新 建 “ 图 层 2”， 并 填 
充任 意图 案 。 接 着 将 “图 层 1” 和 
“图 层 2” 进行 编组 为 “组 1”。 最 
后 在 “背景 " 层 上 新 建 “ 图 层 3”， 
并 填充 “绿色 ”， 如 图 6-38 所 示 。 
接 下 来 ， 打开 “图 层 1” 的 混 
合 选项 ， 通 过 设置 不 同 的 控 室 方 
趟 ， 以 观察 其 效果 ， 如 图 639 所 
示 。 其中， 如果 没 有 背景 层 ， 那 《了 图 4-38 建立 图 民 
么 挖 空 则 一 直到 透明 区 域 。 另 外 ， 如 果 希 望 创建 控 空 效果 的 话 ， 需 要 降低 图 层 的 填充 不 
透明 度 ， 或 是 改变 混合 模式， 否则 图 层 控 空 效果 不 可 见 。 


Wt 
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【 控 空 】 为 【无 】 【 挖 空 】 为 【 浅 】 【 挖 空 】 为 【 深 】 
和 图 6-39_, 挖 空 选项 设置 


4. 混合 颜色 带 


Photoshop 中 混合 颜色 带 的 作用 与 通道 的 作用 相同 ,它们 都 是 通过 选取 图 像 的 像素 来 
达到 控制 图 像 显示 或 隐藏 的 目的 。 所 不 同 的 是 ， 使 用 混合 颜色 带 ， 用 户 拖 动 哪个 滑 条 的 
滑 块 ， 实 际 上 就 是 对 滑 条 所 代表 图 层 的 某 个 通道 做 某 些 修改 。 然 后 以 这 个 被 改变 的 通道 
为 蒙 版 ， 控 制图 层 的 不 透明 度 ， 以 此 进行 图 层 混 合 。 如 果 说 图 层 混合 模 起 是 从 纵向 上 控 
制图 层 与 下 面 图 层 的 混合 方式 , 那么 混合 颜色 
带 就 是 从 横向 上 控制 图 层 相互 影响 的 方式 。 
在 【混合 颜色 带 】 选 项 中 ， 有 上 下 两 个 滑 
条 。 通 过 这 两 个 滑 条 不 但 可 以 控制 本 图 层 的 像 
素 显示 ， 还 可 以 控制 下 一 图 层 的 显示 。 例 如 ， 
将 两 幅 图 像 放置 在 一 个 文档 中 ,如 图 6.40 所 示 。 
双击 “图 层 1”， 打 开 【 图 层 样式 】 对 话 
框 . 在 【混合 颅 色 带 】 的 下 拉 菜 单 中 , 选择 【 灰 
色 】 通道 。 将 白色 滑 块 向 左 拖 动 ， 隐 藏 该 图 层 
中 的 高 光 图 像 : 将 黑色 滑 块 向 右 拖 动 ， 隐 藏 该 
图 层 中 的 阴影 图 像 ， 如 图 6-41 所 示 。 人 图 6-40 ,图 像 图 层 
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了 图 6-41 ,设置 【本 图 层 】 选 项 























采用 同样 的 方法 ， 拖 动 下 一 图 层 的 滑 块 ， 可 以 按照 下 方 图 层 中 的 明暗 关系 隐藏 当前 
图 层 ， 从 而 将 下 面 图 层 中 的 像素 显示 出 来 ， 如 图 6-42 所 示 。 
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-了 图 6-42 ,设置 【下 一 图 层 】 选 项 


有 些 时 候 ， 为 了 保证 在 混合 区 域 和 非 混合 区 域 之 间 产 生平 滑 的 过 渡 ， 可 以 采用 部 分 
混合 的 方法 。 要 定义 部 分 混合 像素 的 范 
围 ， 可 以 按 住 Alt 键 并 拖 移 三 角形 滑 块 
的 一 半 。 这 样 混合 的 效果 就 不 会 过 于 生 
硬 ， 如 图 6-43 所 示 。 


利用 投影 和 内 阴影 样式 ,可 以 制作 


出 物体 逼真 的 阴影 效果 ， 并 且 还 可 以 对 rrr 
阴影 的 颜色 、 大 小 及 清晰 度 进行 精确 的 #0 





控制 ， 从 而 使 物体 富有 空间 感 。 而 【外 
发 光 】 和 【内 发 光 】 是 两 个 模仿 发 光 效 ”CC 了 图 6_43 设置 柔滑 效果 
果 的 图 层 样式 , 它 可 在 图 像 外 侧 或 内 侧 
添加 单 色 或 渐变 发 光 效果 。 
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1. 投影 样式 


为 图 像 添加 投影 样式 , 能 
够 使 图 像 具 有 层次 感 。 在 【图 
层 样式 】 对 话 框 中 ， 启 用 【 投 
影 】 复 选 框 ， 可 以 在 图 层 内 容 
的 后 面 添加 阴影 。 该 选项 中 的 
各 个 参数 的 作用 如 下 。 

口 混合 模式 ”用 来 确定 

图 层 样式 与 下 一 图 层 
的 混合 方式 ， 可 以 包 
括 也 可 以 不 包括 现 有 
图 层 。 

口 角度 ”用 于 确定 效果 

应 用 于 图 层 时 所 采用 胡 图 6-44 不同 角度 设置 
的 光照 角度 ， 如 图 6-44 所 示 。 


口 距离 ”用 来 指定 偏 移 的 距离 ， 如 图 
口 扩展 用 来 扩大 杂 边 边界 ， 可 以 得 到 
较 硬 的 效果 ， 如 图 6-46 所 示 。 
口 大 小 ”指定 模糊 的 数量 或 暗 调 大 小 ， 
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如 图 6-47 所 示 和 图 6-45 ,设置 【距离 】 选 项 
口 消除 锯齿 用 于 混合 等 高 线 或 光泽 等 
高 线 的 边缘 像素 。 对 尺寸 小 且 具 有 复 一 -一 一 











杂 等 高 线 的 阴影 最 有 用 。 
口 杂 色 ”由 于 投影 效果 都 是 由 一 些 平滑 


的 渐变 构成 的 ， 在 有 些 场 合 可 能 产生 
莫 尔 条 纹 ， 添 加 杂 色 就 可 以 消除 这 种 
现象 。 它 的 作用 和 【 杂 色 】〗 滤 镜 是 相 和 图 6-46 。 设置 【扩展 】 选 项 
同 的 ， 如 图 6-48 所 示 。 




















ET 3 


和 图 6-47 ,设置 【大 小 】 选 项 和 图 6-48 ,设置 【 杂 色 】 选 项 
口 图 层 控 空 投影 ”这 是 和 图 层 填充 选项 有 关系 的 一 个 选项 。 当 将 填充 不 透明 度 设 为 
0% 时 ， 启 用 该 选项 ， 图 层 内 容 下 的 区 域 是 透明 的 ; 禁用 该 选项 ， 图 层 内 容 下 的 
区 域 是 被 填充 的 。 


























口 使 用 全 局 光 ”启用 该 选项 可 以 在 图 像 上 呈现 一 致 的 光源 照明 外 观 。 


2. 内 阴影 样式 


【内 阴影 】 ptt ee nln 


式 的 参数 与 设置 方法 与 【投影 
样式 相同 。 

在 设置 【内 阴影 】 样 式 时 ， 
例如 ， 增 加 【 杂 色 】 选 项 的 参 
数 ， 可 创建 出 模仿 点 绘 效果 的 
图 像 ， 如 图 6-49 所 示 。 


3. 外 发 光 样式 


外 发 光 就 是 让 物体 边缘 出 
现 光 晕 效果 ， 从 而 使 该 物体 更 
加 鲜亮 、 更 加 吸引 浏览 者 的 目 
光 。 启 用 【图 层 样式 】 对 话 框 
中 的 【外 发 光 】 选 项 ， 右 侧 显 
示 相 应 的 参数 , 如 图 6-50 所 示 。 

在 设置 外 发 光 时 ， 背 景 的 
颜色 尽量 选择 深 色 图 像 ， 以 便 
于 显示 出 设置 的 发 光 效果 。 其 
中 ， 通 过 设置 发 光 的 方式 ， 互 
以 为 图 像 添 加 单 色 或 是 渐变 发 
光 效 果 ， 如 图 6-51 所 示 。 

单 击 【等 高 线 】 下 拉 按 钮 ， 





从 其 下 拉 列 表 中 可 选择 不 同 的 


使 图 层 具 有 凹陷 外 观 。 该 样 





区 一 六 

































































pe 4 确定 
2 | wx Ge CE 
Ome | tam Fl% | RD] 
口 宗 线 四 0 % 渐 J 预览 WD 
| [Oo 二 > 交 
0 由 二 色 
OM  H 国 素 单 色 发 光 发 
GRR LE 光 
站 人 
口 乔 大 加 “站 大 NS DT 多 素 
口才 要 加 [+ 
加 = [A Daso 

WE lo |% 
ET 生 二 

[7XV 值 ] [ix 和 值 ] 

灰 .全 地 会 | 


























选项 ， 以 获得 效果 更 为 丰富 的 《了 图 6-50 【外 发 光 】 样 式 选项 


发 光 样 式 ， 如 图 6-52 所 示 。 














和 图 6-51 ,渐变 外 发 光 


和 图 6-52 ,设置 等 高 线 选项 
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等 高 线 决定 了 物体 特有 的 材质 ， 物 体 哪 Aisdom 
里 应 该 凹陷 ， 哪 里 应 该 凸 出 可 以 由 等 高 
线 来 控制 ， 而 利用 图 层 样式 的 好 处 就 在 | 尖 :居中 国 。 名 边 才 @Q) | 


于 可 以 随意 控制 等 高 线 ， 以 控制 图 像 侧 
面 的 光线 变化 。 





Wisdom 


| 浙 : 昌 定 中 夯 】 O 〇 边 络 (Q)| 


4. 内 发 光 样 式 


内 发 光 效果 的 选项 设置 与 外 发 
光 基 本 相同 ， 内 发 光 样 式 多 了 针对 
发 光源 的 选择 。 例 如 ， 一 种 是 由 图 
像 内 部 向 边缘 发 光 ; 另 一 种 是 由 图 
像 边 缘 向 图 像 内 部 发 光 ， 如 图 6-53 
所 示 。【 内 发 光 】 效 果 的 强 弱 也 可 以 
通过 调节 【不 透明 度 】 选 项 来 实现 。 
因为 【不 透明 度 】 默 认 参 数值 为 
75%， 所 以 其 效果 并 不 是 最 强 的 。 


@ -6.2.3 斜面 和 浮雕 -， 









请 定 
新 洪 样 式 (W),， 
加 预览 A0 
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使 用 【和 斜面 和 浮雕 】 样 式 可 以 2 
为 图 像 和 文字 制作 出 真实 的 立体 效 【人 [CE 二 EC 亚 感 wa 
果 。 通 过 更 改 众多 选项 ， 可 以 控制 
浮雕 样式 的 强 弱 、 大 小 、 明 暗 变 化 人 图 6-54 。 外 斜面 效果 
等 效果 ， 以 设置 出 不 同 效果 的 浮雕 
样式 。 


【样式 】 是 【斜面 和 浮雕 】 样式 
的 第 一 个 选项 , 其 中 包括 5 种 样式 。 样式 D: [内 亲 面 国 | 
口 外 和 斜面 ”在 图 像 外 边缘 创 
建 针 面 效果 ， 如 图 6-54 所 
不 。 


口 内 斜面 在 图 像 内 边缘 上 


> mc Wisdom 


口 浮雕 效果 ”创建 使 图 像 相 
对 于 下 层 图 像 吓 出 的 效果 ， 
如 图 6-56 所 示 。 [Ly E 

口 枕 状 浮雕 ”创建 将 图 像 边 全 

















和 图 6-55 。 内 斜面 效果 














缘 凹 陷 进 入 下 层 图 层 中 的 效果 ， 如 图 


6-57 所 示 。 9 
口 end 在 图 层 描 边 效 果 的 边界 上 Wisde 


创建 浮雕 效果 (只 有 添加 了 描 边 样式 














的 图 像 才 能 看 到 描 边 浮雕 效果 )， 如 图 
6-58 所 示 。 DD 图 6-57 。 枕 状 浮雕 效果 
2. 方法 
【 侍 而 和 浮雕 】 样 式 中 的 【方法 】 移 项 ， Wheeclonm 
可 以 控制 浮雕 效果 的 强 弱 。 其 中 包括 三 个 级 
别 。 样式 (D: | 3E2j3 于 加 














口 平滑 可 稍微 模糊 杂 边 的 边缘 ， 用 于 
所 有 类 型 的 杂 边 ， 不 保留 大 尺寸 的 细 ” 态 】 图 6-58 。 描 边 浮雕 效 果 
节 特 写 。 
口 雕刻 清晰 ”主要 用 于 消除 锯齿 形状 和 js © 
(如 文字 ) 的 硬 边 杂 边 ,保留 细节 特写 (WA Cl rl 
的 能 力 优 于 【平滑 】〗 选 项， 如 图 6-59 
所 示 。 
口 雕刻 柔和 ”没有 【周记 清晰】 档 写 细 [了 图 6_59 雕刻 清晰 效果 
节 的 能 力 精确 ， 主 要 应 用 于 较 大 范围 
的 杂 边 ， 如 图 6-60 所 示 。 
最 
3 等 Wisdom 
【光泽 等 高 线 】 选 项 能 够 创建 有 光泽 的 金 
属 外 观 。 该 效果 是 在 为 斜面 或 浮雕 加 上 阴影 效 
果 后 应 用 的 。 和 图 6-60 。 风 刻 柔和 效果 
单 击 【 光 泽 等 高 线 】 下 拉 列 表 ， 从 弹出 的 
列表 中 可 选择 不 同 的 选项 , 以 获得 各 种 光泽 效 。 “| “| 7 
果 ， 如 图 6-61 所 示 。 Wh 


4. 等 高 线 


在 【斜面 和 浮雕 】 样式 中 ， 除 了 能 够 设置 AAA or 
【光泽 等 高 线 】 选项 外 ， 还 可 以 设置 【等 高 线 】 ry 


选项 。 前 者 的 设置 只 会 影响 “虚拟 ”的 高 光 层 
和 阴影 层 ， 后 者 则 为 对 象 本 身 赋 予 条 纹 状 效 | [7 
条 ,加 5 名 万 Wisg om 


a 人 了 图 6-61 ,光泽 效果 
在 【图 层 样式 】 对 话 框 中 ， 还 能 够 为 图 像 进行 单 色 、 渐 变 颜色 、 图 案 的 填充 样式 ， 


EEC 




















以 及 描 边 样式 。 这 些 样式 效果 在 工具 与 

命令 中 同样 能 够 实现 ， 只 是 后 者 的 效果 WW d 

设置 是 一 次 性 的 , 不 能 够 进行 参数 修改 ， I $ oiM 
而 前 者 不 仅 能 够 重复 修改 参数 ， 还 可 以 
保留 原 图 像 。 


1 颜色 僵 加 样式 Wiselorm 


【颜色 车 加 】 是 一 个 既 简单 又 实用 的 

样式 , 其 作用 实际 上 相当 于 为 图 像 着 色 。 机 

只 有 启用 【颜色 春 加 】 选 项 ， 即 可 为 图 UW d 

像 填充 默认 的 红色 ， 如 图 6-63 所 示 。 1$ Om 
在 该 样式 中 , 可 以 设置 大 加 的 颜色 、 


颜色 混合 模式 以 及 不 透明 度 ， 从 而 改变 
春 加 色彩 的 效果 ， 如 图 6-64 所 示 。 人 《了 图 6-62 等 高 线 选项 效果 
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2. 渐变 个 加 样式 


【渐变 每 加 】 与 【颜色 释 加 】 样式 的 
原理 完全 一 样 ， 只 不 过 和 覆盖 图 像 的 颜色 
是 渐变 而 不 是 单 色 。 在 前 者 参数 中 ， 还 
可 以 改变 渐变 样式 以 及 角度 ， 如 图 6-65 寿 卫 图 6-63 。 默 认 颜 色 共 加 效果 
所 示 。 

在 【图 层 样式 】 对 话 框 打开 的 同时 ， 在 画布 中 单 击 并 拖 动 光标 ， 即 可 改变 渐变 颜色 的 
显示 位 置 ; 如 果 要 设置 渐变 颜色 的 显示 效果 ， 可 以 设置 【缩放 】 参 数值 ， 如 图 6-66 所 示 。 












































































































































和 图 6-64 ,颜色 选项 效果 和 图 6-65 ,颜色 全 加 效果 





3. 图 案 合 加 样式 


@ 
使 用 【图 案 关 加 】 样式 可 在 图 层 内 容 上 WV. ‘edom 


添加 各 种 预 设 或 是 自 定 的 图 案 。 在 打开 的 图 
案 库 中 , 单 击 图 案 方块 , 选择 要 填充 的 图 案 ， 
如 图 6-67 所 示 。 
中 


© 

ne "isdom 
【 描 边 】 样 式 也 是 一 个 较为 直观 和 常用 i 

的 样式 , 它 能 够 使 用 单 色 、 渐 变 颜色 和 图 案 ， 

如 图 6-68 所 示 为 图 像 进行 非 透明 部 分 的 边 《了 图 6-66 ， 拖 动 与 编 小 效果 
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十 殉 关 型 Fi | 醒 色 辣 
we: 















填 大 类 到 (BD | 尚 赤 六 | 
w=, EH] OA 
样式 (| 纳 性 加 回 图 用 天 (| 


ama: (ST Ove 
NO i 


isdom 


蜗 全 模式 (BX | 正定 司 
TRO lin 















Mt 尖 W(E) | 图案 加 
















图 实 : ”| 司 CR 




















100 |% 



































和 图 6-67 图案 填 充 效果 在 了 图 6-68_, 描 边 效 果 


6.3 ”应 用 图 层 样 式 


当 为 图 层 添加 图 层 样式 后 ， 既 可 以 修改 与 复制 该 样式 ， 也 可 以 缩放 其 效果 ， 还 可 以 
将 设置 好 的 样式 保存 在 【样式 】 面 板 中 ， 方 便 以 后 重复 使 用 。 


无 论 是 在 【图 层 样 式 】 对 话 框 中 ， 还 是 在 【样式 】 面 板 中 ， 均 能 够 打开 Photoshop 
的 预 设 样式 效果 。 只 要 单 击 面 板 中 的 样式 方块 ， 即 可 为 图 像 添加 固定 的 样式 效果 ， 如 图 
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6-69 所 示 。 

在 【图 层 样式 】 对 话 杠 中， 还 可 以 将 
自己 设置 好 的 样式 添加 到 【样式 】 面 板 中 ， 
以 便 以 后 重复 使 用 。 在 【图 层 样 式 】 对 话 
框 中 单 击 【新 建 样式 】 按钮, 在 弹出 的 【新 
建 样式 】 对 话 框 中 设置 样式 的 名 称 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 即 可 。 然 后 ， 在 【样式 】 面 
板 中 便 可 以 查看 到 自 定义 的 样式 ， 如 图 




















6-70 所 示 。 6-69 应 用 预 设 图 层 样式 


























在 进行 图 形 设计 过 程 中 ， 经 常 遇 到 多 
个 图 层 使 用 同一 个 样式 ， 或 者 需要 将 已 经 
创建 好 的 样式 ， 从 当前 图 层 移动 到 另外 一 
个 图 层 上 去 。 这 样 的 操作 在 【图 层 】 面 板 ”一 。 ee 
由， 通过 按 住 功能 键 ， 即 可 轻松 完成 。 。 人 了 图 对 70_。 自 定义 图 民 样 式 

当 需 要 将 样式 效果 从 一 个 图 层 复制 到 另 一 个 图 层 中 ， 只 需 按 住 Alt 键 ， 同 时 拖 动 到 
另 一 个 图 层 中 即 可 ， 如 图 6.71 所 示 。 

当 需 要 将 一 个 样式 效果 转移 到 另外 一 个 图 层 中 时 ， 只 需要 拖 动 样式 到 另 一 个 图 层 
中 ， 即 可 将 样式 转移 到 另 一 个 图 层 中 ， 如 图 6-72 所 示 。 
































人 了 图 6-71 .复制 图 层 样式 和 图 6-72 .转移 图 层 样式 





在 使 用 图 层 样式 时 ， 有 些 样式 可 能 已 针对 目 
标 分 辩 率 和 指定 大 小 的 特写 进行 过 微调 ， 因 此 ， 
就 有 可 能 产生 应 用 样式 的 结果 与 样本 的 效果 不 一 
致 的 现象 ， 如 图 6-73 所 示 。 

这 时 就 需要 单独 对 效果 进行 缩放 ， 才 能 得 到 
与 图 像 比例 一 致 的 效果 。 选择 缩小 图 像 所 在 图 层 ， 
执行 【图 层 】|【 图 层 样式 】| 【缩放 效果 】 命 令 。 
弹出 【缩放 图 层 效 果 】 对 话 框 ， 设 置 样式 的 缩放 
比例 参数 与 图 像 缩 放 相 同 ， 发 现 样式 效果 与 缩放 
前 相同 ， 如 图 6-74 所 示 。 
















































































产 玉 sj: [5 | -]% [确定 

取消 

[ 回 预 晤 WW) 

和 图 6-74 ,缩小 样式 

为 图 层 内 容 添加 了 样式 后 ， 用 户 也 可 以 将 图 Ce 

层 样式 转换 为 图 像 图 层 ， 然 后 通过 绘画 、 应 用 命 [EPES RE | 人 =-Eaese 
令 或 滤 镑 来 增强 效果 。 执 行 【 图 层 】 图 层 样式 】 于 ete 
1 【创建 图 层 】 命 令 ,【 图 层 】 面 板 中 显示 出 新 创 | = 强生 2 [wen 
建 的 图 层 ， 如 图 6-75 所 示 。 | 
将 样式 创建 为 图 层 后 ， 印 可 对 每 一 层 进行 编 。 = Jix 








每， 以 创建 更 特殊 的 效果 。 例 如 在 “Wisdom 的 投 “一 
影 ”图 层 中 ， 执 行 【 动 感 模糊 】 滤 镜 命 令 ， 即 可 人 图 625。 凶 建 样式 图 导 


改变 整体 样式 效果 ， 如 图 6-76 所 示 。 


6.4 课堂 练习 : 提高 照片 亮度 

















照片 由 于 光线 不 足 ， 拍 摄 出 来 的 照片 效果 不 ST 
是 太 好 ， 能 否 通过 后 期 处 理 来 调整 拍 出 来 的 灰 蒙 Ss 
蒙 的 照片 ? 在 Photoshop 中 ， 通 过 复制 图 层 ， 将 Cr 


其 副本 图 层 【 混 合 模式 】 设 置 为 【 滤 色 】， 从 而 提 KJ 了 图 6-76 添加 滤 镜 效果 
高 照片 亮度 ， 如 图 6-77 所 示 。 





和 图 6-77 提高 照片 亮度 
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操作 步骤 
打开 “ 暗 光照 片 素材 ”图 像 ， 按 快捷 键 隐藏 “山脉 ”图 层 ， 执 行 【 选择 】 1【 色彩 









































Ctrl+J, 复制 “背景 ”图 层 , 将 【混合 模式 】 范围 】 命令 ,使 用 【 吸管 工具 】 在 蓝天 处 吸 
设置 为 【 滤 色 】)， 如 图 6-78 所 示 。 取 颜 色 ， 设 置 【 颜色 容 差 ] 值 为 68， 如 图 
6-81 所 示 。 
EEE 
a 
ee [ 
i [au 





ETS 观 


范围 
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Le 一 一 Ta | 口 抽 ID 


.OO 四 .外 司 言 站 

















《了 图 6-78 复制 背景 层 加 选择 大 图 (E) 。 〇 图 称 (d) 
才 EM [元 | 
按 快捷 键 Ctri+J， 复制“ 图 层 1” 图 层 ， 设 
置 “图 层 拷贝 1" 图 层 [ 不 透明 度 ) 为 50%， 和 图 6-81 执行 【色彩 范围 】 命令 
9 显示 “山脉 ”图 层 ， 按 快捷 键 Ctrl+Shift+1 


将 其 反选 。 按 Delete 键 ， 删 除 选区 后 ， 取 
消 选 区 ， 如 图 6-82 所 示 。 
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国 679 设置 不 泛 朋 度 和 图 6-82 。 删除 选区 
打开 “DM099” 图 片 ， 将 该 图 片 拖 至 当前 素 | 加 按 快 捷 键 Ctl+J， 复 制 “山脉 " 图 层 ， 自 动 全 
人 人 和 国民 人 国民 5 和 名 图 层 为 “山脉 拷贝" 图 层 , 设置 该 图 层 [ 混 
该 图 层 【 混合 模式 】 设 置 为 【正片 翅 底 】， 合 模式 ] 为 【 滤 色 ]， 如 图 6-83 所 示 。 


如 图 6-80 所 示 。 








上 了 图 6-80 设置 混合 模式 《了 图 6-83 “设置 混合 模式 











本 练习 制作 放大 镜 放 大 效果 ， 
在 制作 的 过 程 中 , 通过 添加 投影 、 内 


阴影 、 外 发 光 、 


内 发 光 、 斜面 和 浮雕 、 


颜色 全 加 、 渐变 释 加 、 光 泽 和 描 边 功 
能 的 运用 ， 来 制作 逼真 的 放大 镜 镜 
面 ， 如 图 6-84 所 示 。 














操作 步骤 
执行 【文件 





】|【 新建 】 命令 ， 新 建 


1024 x 667 像素 的 “放大 镜 效果 ” 文 


档 ， 设 置 背 


景 颜色 为 #C9D5DF， 按 


快捷 键 Ctrl+O, 打开 “放大 镜 ” 图 片 ， 
将 其 拖 入 “放大 镜 效果 ”文档 中 ， 如 
图 6-85 所 示 。 


& 了 图 6-85 _, 拖 入 素材 





选择 工具 箱 中 的 【 椭圆 形 选 框 工具 】[@， 
按 Shift 键 绘制 正 圆 ， 新建“ 图 层 1” 填 充 
为 黑色 ， 如 图 6-86 所 示 。 

















6-86 ,填充 颜色 





将 图 层 的 图 层 内 部 [ 不 透明 度 ] 设 置 为 0%， 





〖 了 图 6-84 ,最 新 效果 





执行 【图 层 】1[【 图 层 样式 】 |【 投影 ) 命令 ， 
设置 参数 ， 如 图 6-87 所 示 。 














-了 图 6-87 ,设置 投影 





执行 【图 层 ] 1 【 图 层 样式 ] |【 内 阴影 】 命 
令 ， 设 置 参数 ， 如 图 6-88 所 示 。 

启用 【 外 发 光 】 命 令 ，[ 混合 模式 】 设 置 为 
【正片 到 底 ]【 杂 色 】 颜 色 为 【黑色 ]【 大 
小 】 为 0 像素， 如 图 6-89 所 示 。 

回 启用 [内 发 光 】 命 令 【 混合 模式 】 设置 为 
【 滤 色 】,【 不 透明 度 ] 设置 为 100%,【 杂 色 】 
颜色 为 【白色 ]【 大 小 ] 为 1 像素 ， 如 图 
6-90 所 示 。 
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启用 【和 斜面 和 浮雕 ] 命令 ， 设 置 【深度 ] 为 
60%,【 大 小 】 为 250 像素 ,【 软化 ] 为 16 
像素 ,【 角度 ] 为 90 度 ,【 高 度 ] 为 80 度 ， 


























【 高 光 模 式 ] 为 [ 滤 色 ]【 不 透明 度 为 67%， 
【 阴影 模式 】 为 【正片 看 底 】 【 不 透明 度 】 
为 22%， 如 图 6-91 所 示 。 


































































































混合 模式 (BD: [ 8 下 认 。。] 
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和 图 6-91 ,设置 斜面 和 浮雕 


图 双击 “图 层 1"， 弹 出 图 层 样式 对 话 框 ， 启 
用 【 斜面 和 浮雕 ] 命令 ,选择 【 等 高 线 ] 进 
行 设置 ， 如 图 6-92 所 示 。 







































































和 图 6-92 ,设置 等 高 线 
图 启用 [颜色 至 加 】 命 令 ，[ 混合 模式 】 设置 
为 【颜色 加 深 ]【 不 透明 度 】 设置 为 38%， 
如 图 6-93 所 示 。 



















































































和 图 6-90 ,设置 内 发 光 和 | 图 6-93 设置 颜色 叠加 











双击 “图 层 1”， 弹 出 【 图 层 样式 】 对 话 框 ， 
启用 【渐变 友 加 】 命 令 ， 设 置 【 混合 模式 】 
为 【线性 光 }】【 不 透明 度 ] 为 10%,【 样式 】 
为 【线性 】【 角度 ] 为 90 度 ,【 缩放】 为 
150% ， 如 图 6-94 所 示 。 


新 变 
混 模 式 : [ 绕 业 ”3] 口 仿 





























设置 渐变 叠加 





启用 【 光泽 命令 , 设置 【混合 模式 ] 为 【 正 
片 友 底 】，【 不 透明 度 ] 为 100%,【 角度 】 
为 0 度 , 【距离 为 2 像素 【大 小 ] 为 7 
像素 ， 如 图 6-95 所 示 。 


一 光泽 
| 三 结构 


;ASH 共 : [ EN&E  “] 国 国 
(0 一 [oj* 
jwF( P_ ] 度 
和 
大 To 像素 


A Ee 


图 6-95 设置 光泽 
































启用 【 描 边 】 命令 , 设置 【大 小 ] 为 2 像素 ， 
【混合 模式 ] 为 [ 正常 )【 不 透明 度 ) 为 33%， 
【 填充 类 型 ] 为 【颜色 }) 【 颜色 ] 为 【黑色 】， 
如 图 6-96 所 示 。 











6-96 ,设置 描 边 





拖 入 “ 书 ” 素 材 图片 ， 选 择 “ 图 层 2” 放 到 
最 底部 ， 然 后 移动 “图 层 1” 和 “放大 镜 ” 
图 层 ， 放 置 合适 的 位 置 ， 如 图 6-97 所 示 。 




















6-97 _ 拖 入 素材 图 片 


按 快捷 键 Ctrl+J， 复 制 “ 图 层 2” 图 层 ， 按 
快捷 键 Ctrl+T 进行 自由 变换 ， 将 变换 中 心 
点 移动 到 放大 镜 中 间 位 置 ， 按 住 快捷 键 
Shift+Alt 进行 放大 ， 如 图 6-98 所 示 。 
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6-98 放大 效果 








选择 “图 层 1”, 按 Ctrl 键 选 出 镜面 的 选区 ， 
然后 选择 “图 层 2 副本 ”， 按 快捷 键 
Shift+Ctrl+1 进行 反选 ， 按 Delete 键 进行 删 
除 , 按 快捷 键 Ctrl+D 取消 选区 ， 完 成 制作 ， 
最 终 效果 如 图 6-99 所 示 。 


ES 


6-99 。 删除 效果 
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碟 是 做 混合 之 前 位 于 原 处 的 色 
彩 或 图 像 ; 是 被 溶解 于 基色 或 是 图 像 
之 上 的 色彩 或 图 像 ; 是 混合 后 得 到 的 
颜色 。 


2.， 图 层 混合 模式 主要 控制 上 下 两 个 图 层 在 





营 加 时 所 显示 的 ， 通 常设 置 
的 混合 模式 。 
3。 比较 模式 组 包括 【 差 值 】 模 式 、【 排 除 】 
模式 、 和 


4. 用 于 显示 图 像 的 阴影 效果 是 。 
5. 要 想 与 缩小 的 图 像 同时 缩小 图 层 样式 ， 





需要 执行 命令 。 
二 、 选 择 题 
两 】 混 合 模式 是 通过 查看 每 个 
通道 中 的 颜色 信息 ， 并 选择 基色 或 混合 色 中 较 亮 
的 颜色 作为 结果 色 。 
A. 溶解 B. 正片 县 底 
C. 变 亮 D. 变 暗 
pA 】 模式 通过 查看 每 个 通道 中 
的 颜色 信息 ， 并 从 基色 中 减 去 混合 色 。 
A. 排除 B. 差 值 
C. 划分 D. 减 去 
3. 当 图 层 中 出 现 符号 到 ， 表 示 该 图 层 添加 
村 
A. 填充 B. 图 层 样式 
C. 智能 D. 形状 
4. 双击 “背景 ”以 外 的 图 层 ， 能 够 打开 
【 】 对 话 框 。 
A. 图 层 样式 。 B. 图 层 属性 
C. 面板 选项 D. 图 层 组 属性 
名 是 用 来 缩放 图 层 样式 效果 的 。 
A. 拷贝 图 层 样式 
B. 创建 图 层 
C. 缩放 效果 
D. 全 局 光 
三 、 问 答题 


1. 简 述 混合 模式 的 原理 。 
2. 在 哪些 工具 或 对 话 框 中 能 够 设置 【混合 


模式 】 选 项 ? 

3， 如何 为 图 像 添加 图 层 样式 效果 ? 

4. 在 添加 图 层 样式 后 ， 如 何 为 样式 添加 其 
他 效果 ? 

5， 怎 么 才能 够 成 比例 缩放 图 像 以 及 图 像样 
式 效果 ? 


四 、 上 机 练习 
1. 通过 混合 模式 使 图 片 更 加 亮丽 


图 片 的 色调 改变 不 一 定 要 通过 色彩 调整 命 
令 ， 还 可 以 通过 【图 层 】 面 板 中 的 图 层 【 混 合 模 
式 】 选 项 【混合 模式 】 列 表 中 包括 10 多 种 混合 
选项 , 可 以 根据 要 显示 的 效果 , 来 选择 混合 选项 。 
这 里 通过 选择 【颜色 减 淡 】 混 合 模式 ， 来 实现 图 
片 更 加 党 丽 的 效果 ， 如 图 6-100 所 示 。 





和 图 6-100 ,设置 混合 模式 
2. 制作 凹陷 效果 


通过 添加 图 层 样式 效果 , 制作 图 像 的 上 四 陷 效 
果 非 常 简 单 。 只 要 为 图 像 所 在 图 层 添加 【和 斜面 和 
浮雕 】 图 层 样式 , 并 且 在 【样式 】 列表 中 选择 【 枕 
状 浮雕 】 选 项 。 然 后 设置 【光泽 等 高 线 】 为 【 环 
形 】 选 项 即 可 ， 如 图 6-101 所 示 。 


和 | 图 6-101_ 枕 状 浮雕 效果 























绘制 与 修复 图 像 


7.1 绘图 工具 


| 
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1. 画笔 类 型 


画笔 根据 笔触 类 型 ， 可 以 分 为 3 种 。 第 1 种 为 硬 边 画笔 ， 此 类 画笔 绘制 的 线条 边缘 
清晰 ;第 2 种 为 软 边 画 笔 ， 此 类 画笔 绘制 的 线条 具有 柔和 的 边缘 和 过 渡 效 果 ; 第 3 种 画 
笔 为 不 规则 画笔 ， 此 类 画笔 可 以 产生 类 似 于 喷发 、 喷 射 或 爆炸 等 不 规则 形状 ， 如 图 7-1 
所 示 。 























硬 边 画笔 软 边 画笔 不 规则 画笔 


点 了 图 7-1 ,画笔 笔触 类 型 

当选 择 工 具 箱 中 的 【画笔 工具 】[ 罗 后 ， 在 文档 中 右 击 ， 即 可 弹出 一 个 【画笔 预 设 】 
选取 器 。 在 该 选取 器 中 可 以 设置 画笔 的 【 主 直径 】 及 【硬度 】 的 参数 大 小 ， 如 图 7-2 
所 示 。 























和 图 7-2 。[ 画 笔 预 设 】 选 取 器 


2. 绘画 模式 


绘图 模式 的 作用 是 设置 绘画 的 颜色 与 下 面 的 现 有 像素 混合 的 方法 ， 而 产生 一 种 结果 
颜色 的 混合 模式 。 混 合 模式 将 根据 当前 选 定 工具 的 不 同 而 变化 ， 其 中 ， 绘 图 模式 与 图 层 
混合 模式 类 似 。 只 要 绘制 之 前 在 工具 选项 栏 中 设置 【模式 】 选 项 ， 即 可 得 到 不 同 的 绘画 
效果 ， 如 图 7-3 所 示 。 















































区 
【正常 】 模 式 【颜色 加 深 ] 模式 【颜色 】 模式 
和 图 7-3_, 不 同 绘画 模式 
3. 不 透明 度 


【不 透明 度 】 选 项 是 指 绘图 应 用 颜色 与 原 有 底 色 的 显示 程度 , 在 【不 透明 度 】 选项 中 ， 
可 以 设置 从 1 一 100 的 整数 决定 不 透明 度 的 深浅 ， 或 者 单 击 下 拉 列 表 框 右 侧 小 三 角 按钮 ， 


拖 动 滑 块 进行 调整 ， 或 者 直接 在 文本 框 中 输入 数值 ， 如 图 7-4 所 示 。 








[本 sse] 








区 











【不 透明 度 】 为 80% 








【不 透明 度 】 为 20% 





和 刁 图 7-4_。 不 同 透明 度 效果 
4. 画笔 流量 


【流量 】 选 项 是 设置 当 将 指针 移动 到 某 个 区 域 上 方 时 应 用 颜色 的 速率 。 在 某 个 区 域 上 
方 进 行 绘画 时 ， 如 果 按 住 鼠 标 不 放 ， 那 么 颜色 量 将 根据 流动 速率 增 大 ， 直 至 达到 不 透明 


度 设 置 ， 如 图 7-5 所 示 。 


























画笔 流量 速率 80% 


画笔 流量 速率 50% 








画笔 流量 速率 20% 





和 图 7-5_, 不 同 流量 画笔 效果 





5. 喷枪 功能 


使 用 【喷枪 】 功 能 模拟 绘画 ， 需 要 将 指针 移动 到 某 个 区 域 上 方 时 ， 如 果 按 住 鼠 标 不 
放 ， 颜 料 量 将 会 增加 。 其 中 ， 画 笔 硬度 、 不 透明 度 和 流量 选项 可 以 控制 应 用 颜料 的 速度 
和 数量 。 例 如 ， 使 用 湿 介 质 画 笔 ， 单 击 【喷枪 】 按 钮 圆 ， 在 某 一 区 域 单 击 ， 每 单 击 一 次 
鼠标 颜料 量 将 会 增加 ， 直 到 不 透明 度 达到 100% ， 如 图 7-6 所 示 。 











单 击 1 次 效果 单 击 5 次 效果 单 击 10 次 效果 


和 图 7-6 ,喷枪 画 笔 效果 
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【混合 器 画笔 工具 】[ 多 可 以 模拟 真实 的 绘画 技术 ， 如 混合 画布 上 的 颜色 、 组 合 画笔 
上 的 颜色 以 及 在 描 边 过 程 中 使 用 不 同 的 绘画 湿度 。 

当选 择 工具 箱 中 的 【混合 器 画笔 工具 】[ 多 后 ， 在 工具 选项 栏 中 显示 该 工具 的 各 种 选 
项 ， 如 图 7-7 所 示 。 












































《了 图 7-7 。[ 混 合 器 画笔 工具 】[ 多 选项 





1. 预 设 画笔 


Photoshop 中 的 【画笔 预 设 选取 器 中 包括 了 预 设 笔触 形状 , 当选 择 这 些 笔触 形状 时 ， 
可 以 在 工作 区 域 显 示 笔 刷 预览 显示 效果 ， 如 图 7-8 所 示 。 


注 意 




















2. 有 用 的 混合 画笔 组 合 


由 于 【混合 器 画笔 工具 】[ 包 是 用 来 绘制 
带 有 纹理 的 笔触 效果 ， 所 以 在 工具 选项 栏 中 
的 【有 用 的 混合 画笔 组 合 】 下 拉 列 表 中 准备 
了 各 种 画笔 预 设 效果 。 这 样 就 能 够 绘制 出 不 《了 图 7-8_, 笔 刷 预览 显示 
同情 况 下 的 笔触 效果 ， 例 如 干燥 笔触 、 湿 润 
与 潮湿 笔触 等 ， 如 图 7-9 所 示 。 
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和 图 7-9_, 不 同 笔触 效果 











3. 绘画 色 管 





【混合 器 画笔 工具 】[2% 有 两 个 绘画 色 管 〈 一 个 储 槽 和 一 个 拾取 器 )。 储 模 存 储 最 终 应 
用 于 画布 的 颜色 ， 并 且 具 有 较 多 的 油彩 容量 。 拾 取 色 管 接收 来 自 画 布 的 油彩 ， 其 内 容 与 
画布 颜色 是 连续 混合 的 。 
在 工具 选项 栏 中 ， 当 禁用 【只 载 入 纯色 】 选 项 后 ， 按 住 Alt 键 在 画布 中 单 击 ， 即 可 
拾取 画布 中 的 图 像 作为 取样 ， 然 后 使 用 画笔 在 图 像 中 绘制 ， 从 而 将 照片 效果 的 图 像 绘制 
油画 效果 ， 如 图 7-10 所 示 。 
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【铅笔 工具 】[ 四 绘制 的 图 形 边 缘 比 较 僵 硬 ， 常 用 来 画 一 些 棱角 突出 的 线条 。 它 的 使 
用 方法 与 【画笔 工具 】[a 类 似 , 不 同 的 是 铅笔 工具 不 能 设置 笔触 的 硬度 , 如 图 7-11 所 示 。 





在 【铅笔 工具 】[22J 的 工具 选项 栏 中 ,【 自动 抹 除 】 选 项 允许 用 户 在 包含 前 景色 的 区 




















域 中 绘制 背景 色 。 当 开始 拖 动 时 ， 如 果 光 标的 中 心 在 前 景色 上 ， 则 该 区 域 将 抹 成 背景 色 ， 
如 图 7-12 所 示 。 
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《了 图 7-1 铅笔 绘制 效果 上 了 图 7-12 。【 自 动 抹 除 】 选 项 
如 果 在 开始 拖 动 时 ， 光 标的 中 心 在 不 包含 前 景色 的 区 域 上 ， 那 么 该 区 域 将 被 绘制 成 

















前 景色 ， 如 图 7-13 所 示 。 


在 【画笔 工具 】[ 选 项 栏 中 ， 虽 然 能 够 设置 【画笔 预 设 】 选 项 【模式 】 选 项 【不 
透明 度 】 选 项 与 【流量 】 选 项 等 。 但 是 仅仅 通过 这 些 选项 ， 还 是 不 能 满足 绘画 要 求 。 这 








时 可 以 通过 设置 【画笔 】 面 板 中 的 选项 ， 来 达到 要 求 的 效果 。 当 选择 【画笔 工具 】[ 罗 后 ， 





在 工具 选项 栏 中 单 击 【 切 换 画 笔 面 板 】 按 钮 图 ， 即 可 弹出 【画笔 】 面 板 ， 如 图 7-14 所 示 。 
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2 加 目 





人 《了 图 7-13 不同 起 点 绘制 效果 人 图 7-14_。[ 画 笔 】 面 板 


1. 画笔 笔尖 形状 


选择 【画笔 工具 】[ 因 ， 并 按 快捷 键 F5， 打 开 【 画 笔 】 面 板 。 单 击 面板 左 侧 的 【 画 
笔 笔尖 形状 】 选 项 ， 面 板 右 侧 显示 相应 的 参数 。 其 中 ， 当 选择 默认 的 画笔 笔触 形状 时 ， 
在 调整 区 域 中 显示 以 下 选项 。 
口 翻转 复 选 框 ”在 【画笔 笔尖 形状 】〗 选 项 右 侧 的 调整 区 中 ,【 翻 转 义 】〗 选 项 为 水 平 
翻转 , 【翻转 Y】〗 选 项 为 重 直 翻转 。 分 别 启 用 或 者 同时 启用 ， 其 效果 各 不 相同 ， 
如 图 7-15 所 示 。 

口 设置 角度 参数 【和 角度】 选项 是 指定 椭圆 画笔 或 样本 画笔 的 长 轴 从 水 平方 向 旋转 
的 角度 。 随 着 参数 变化 的 不 同 ， 画 笔会 呈现 出 不 同 的 效果 ， 如 图 7-16 所 示 。 
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《了 图 7-15 “翻转 复 选 杠 《了 图 7-16 ,角度 参数 设置 

口 设置 圆 度 【 圆 度 】〗】 选 项 是 指定 画笔 短 轴 和 长 轴 之 间 的 比率 。100% 表 示 圆 形 画 
笔 ; 0% 表 示 线 性 画笔 。 介 于 两 者 之 间 的 值 表 示 椭 圆 画笔 ， 如 图 7-17 所 示 。 

口 设置 间距 参数 ”设置 间距 的 百分比 ， 从 而 改变 笔触 之 间 的 距离 ， 数 值 在 1% ~1000% 
之 间 设置 ， 如 图 7-18 所 示 。 
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《了 图 7-17 _, 圆 度 参数 设置 和 图 7-18 ,间距 参数 设置 
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当 目 标 区 域 中 选择 的 是 新 增 的 画笔 笔触 形状 时 ， 则 显示 其 特有 的 选项 设置 一 一 【 侵 
蚀 笔尖 】 选 项 组 。 











口 柔和 度 ”该 选项 控制 侵蚀 笔尖 磨损 率 ， 数 值 在 0% ~ 100% 之 间 设 置 ， 如 图 7-19 
所 示 。 
口 形状 ”该 选项 确定 侵蚀 笔尖 的 整体 排列 ， 该 选项 包括 6 个 选项 ， 如 图 7-20 所 示 
为 其 中 两 个 选项 效果 。 
本 | ES. 一 
和 图 7-19 柔和 度 和 图 7-20 ,不 同形 状 效果 


口 锐 化 笔尖 ”该 选项 可 恢复 原始 锐利 度 。 

口 间距 设置 间距 的 百分比 ， 从 而 改变 笔触 之 间 的 距离 ， 数 值 在 1% ~ 1000% 之 间 
设置 

当 目 标 区 域 中 选择 的 是 Photoshop 新 增 的 画笔 笔触 形状 时 ， 则 显示 其 特有 的 选项 设 

置 一 【喷枪 笔尖 】 选 项 组 。 

口 硬度 “该 选项 用 来 控制 喷枪 融合 性 , 硬度 越 大 融合 性 越 小 , 硬度 越 小 融合 性 越 大 ， 
如 图 7-21 所 示 。 

口 扭曲 度 “该 选项 用 来 控制 喷枪 形状 效果 ， 捏 曲 度 越 大 变形 越 大 ， 捏 曲 度 越 小 变形 
越 小 ， 如 图 7-22 所 示 。 


dO 


《了 图 7-21 不 同 硬度 效果 和 图 7-22 ,不 同 的 扭曲 度 效果 

口 粒度 ”该 选项 用 来 控制 喷枪 颗粒 效果 ， 粒 度 越 大 颗粒 越 多 ， 粒 度 越 小 颗粒 越 少 ， 
如 图 7-23 所 示 。 

口 喷 溅 大 小 ”该 选项 用 来 控制 喷枪 大 小 效果 ， 喷 减 越 大 效果 越 少 ， 喷 减 越 小 效果 越 
多 ， 如 图 7-24 所 示 。 


和 图 7-23 不同 的 粒度 效果 和 图 7-24 了 喷 溅 大 小 效果 
口 喷 溅 量 ”该 选项 用 来 控制 
喷枪 多 少 效果 ， 喷 溅 量 越 
大 效果 越 多 ， 喷 减 量 越 小 
效果 越 少 , 如 图 7-25 所 示 。 
喇 间距 “设置 间距 的 百 分 人 图 一 25 不 同 的 中 下 时 效果 


比 ， 从 而 改变 笔触 之 间 的 距离 ， 数 值 在 1% ~ 1000% 之 间 设 置 。 
2. 形状 动态 
【形状 动态 选项 决定 描 边 中 画笔 笔迹 的 变化 , 该 变化 中 不 规则 的 形状 是 随机 生成 的 。 




















口 渐 隐 效果 “该 选项 是 按 指定 数量 的 步 长 在 初始 直径 和 最 小 直径 之 间 渐 隐 画 笔 笔 
迹 的 大 小 。 每 个 步 长 等 于 画笔 笔尖 的 一 个 笔迹 ， 取 值 的 范围 可 以 从 1 ~ 9999， 如 
图 7-26 所 示 。 

口 钢笔 压力 ”依据 钢笔 压力 位 置 在 初始 直径 和 最 小 直径 之 间 改 变 画 笔 笔迹 大 小 。 选 
择 该 选项 后 ， 需 要 设置 【大 小 抖动 〗 参 数值 ， 才 会 显示 出 效果 ， 如 图 7-27 所 示 。 


Fe 


生 图 7-26 ,不同 渐 隐 效 果 《了 图 7-27 ,钢笔 压力 效果 


口 角度 抖动 ”该 选项 是 指定 描 边 中 画笔 笔迹 角度 的 改变 方式 ， 其 参数 范围 是 1% ~ 
100%， 如 图 7-28 所 示 。 
口 圆 度 拌 动 ” 该 选项 是 指定 画笔 笔迹 的 国度 在 描 边 中 的 改变 方式 ， 如 图 7-29 所 示 。 
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人 图 7-28 ,角度 拌 动 效果 人 了 图 7-29 , 圆 度 拌 动 效果 
口 画笔 投影 ”该 选项 是 给 画笔 添加 投影 的 效果 ， 在 启用 或 禁用 得 到 效果 如 图 7-30 
所 示 。 
3. 散布 


【散布 】 选 项 主要 确定 描 边 中 笔迹 的 数目 和 位 置 ， 会 产生 将 笔触 分 散 开 的 效果 。 

口 散布 距离 与 方向 ”该 选项 指定 画笔 笔迹 在 描 边 中 的 分 布 方式 以 及 散布 的 距离 。 散 
布 随机 性 的 参数 值 范围 是 0% ~ 1000%6， 参 数值 越 大 ， 笔 类 距 原 位 置 越 远 ， 如 图 
7-31 所 示 。 当 禁用 【两 轴 】 选 项 时 ， 笔 类 垂直 于 轨迹 分 布 ; 当局 用 该 选项 时 ， 笔 









尖 按 径 向 分 布 。 
Cm EC / 
Wren | 一作 7 | BD/ 
发 了 图 7-30_ ,画笔 投影 《了 图 7-31 不 同 散布 距离 效果 


口 笔尖 数量 该 选项 是 指定 在 每 个 间距 间隔 应 用 的 画笔 笔迹 数量 , 其 参数 值 范围 是 
1~16， 如 图 7-32 所 示 。 

口 数量 抖动 ”该 选项 是 指定 画笔 笔迹 的 数量 如 何 针 对 各 种 间距 间隔 而 变 ， 其 参数 值 
范围 是 0% ~ 100%， 如 图 7-33 所 示 。 


《了 图 7-32 ,不 同 笔尖 数量 效果 和 图 7-33 ,不 同 数 量 拌 动 效 果 
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4. 纹理 


纹理 画笔 利用 图 案 使 描 边 看 起 来 像 是 在 带 纹理 的 画布 上 绘制 的 一 样 。 启 用 面板 左 侧 
的 【纹理 】 选 项 ， 即 可 改变 笔尖 的 显示 效果 ， 如 图 7-34 所 示 。 
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5. 双重 画笔 


双重 画笔 组 合 两 个 笔尖 来 创建 画笔 笔迹 。 将 在 主 画 笔 的 画笔 描 边 内 应 用 第 二 个 画笔 
纹理 。 并 且 仅 绘制 两 个 画笔 描 边 的 交叉 区 域 。 

选择 一 个 笔尖 形状 后 ， 启 用 面板 左 侧 的 【双重 画笔 】 选项， 在 右 侧 选 取 器 中 选择 一 
种 笔尖 形状 后 ， 两 种 笔尖 形状 重合 ， 如 图 7-35 所 示 。 
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和 图 7-34 添加 纹理 效果 


《了 图 7-35 ,双重 画笔 效果 


6. 颜色 动态 





【颜色 动态 】 选 项 决定 描 边 路 线 中 油彩 颜色 的 变化 方式 , 使 用 该 选项 可 以 使 画笔 产生 
随机 的 颜色 变化 。 
设置 工具 箱 中 的 【前 景色 】 和 【背景 色 】 颜 色 值 后 ， 启 用 【画笔 】 面 板 左 侧 的 【 颜 





色 动 态 】 选 项 。 在 画布 中 单 击 并 拖 动 鼠标 ， 即 可 得 到 低 饱和 度 的 彩色 图 形 ， 如 图 7-36 
所 示 。 

【色相 抖动 参数 指定 描 边 中 油彩 色相 可 以 改变 的 百分比 , 其 中 较 低 的 值 在 改变 色相 
的 同时 ， 保 持 接近 前 景色 的 色相 ， 较 高 的 值 则 增 大 色相 间 的 差异 ， 如 图 7-37 所 示 。 


县 


nA RS 
1 人 Kol 





村 





和 图 7-36 ,启用 【颜色 动态 】 选 项 《7 图 7-37 ,设置 色相 抖动 参数 


【饱和 度 抖动 】 参 数 是 指定 描 边 中 油彩 饱和 度 ， 可 以 改变 的 百分比 。 其 中 ， 较 低 的 值 
在 改变 饱和 度 的 同时 保持 接近 前 景色 的 饱和 度 ， 较 高 的 值 增 大 饱和 度 级 别 之 间 的 差异 ， 
如 图 7-38 所 示 。 

【亮度 抖动 】 参数 是 指定 描 边 中 油彩 亮度 。 其 中 , 较 低 的 值 在 改变 亮度 的 同时 保持 接 
近 前 景色 的 亮度 ， 较 高 的 值 增 大 亮度 级 别 之 间 的 差异 ， 如 图 7-39 所 示 。 
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万 图 7-38_。 设 置 饱和 度 拌 动 参数 在 图 7-39 ,设置 亮度 拌 动 参数 


【纯度 】 参 数 能 够 增 大 或 减 小 颜色 的 饱和 度 ， 其 参数 值 范围 是 -100% 一 100%。 如 果 
该 值 为 -100%， 则 颜色 将 完全 去 色 ; 如 果 该 值 为 100%， 则 颜色 将 完全 饱和 ， 如 图 7-40 
所 示 。 当 同时 设置 这 些 参数 时 ， 能 够 得 到 多 彩 的 图 形 。 

7. 传递 


【传递 】 选项 是 确定 油彩 在 描 边 路 线 中 的 改变 方式 ， 随 机 性 地 改变 笔迹 不 透明 度 。 其 
中 ,【 不 透明 度 抖动 】 参 数 是 指定 画笔 描 边 中 油彩 不 透明 度 如 何 变化 ;:【 流 量 抖动 】 参 数 
则 是 指定 画笔 描 边 中 油彩 流量 如 何 变化 ， 如 图 7-41 所 示 。 
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《了 图 7-40 ,设置 纯度 参数 局 图 7-41 启用 并 设置 传递 选项 
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8. 画笔 笔 势 


【画笔 笔 势 】 掌 控 光 笔 倾斜 、 旋 转 和 压力 ， 选 择 【 画 笔 笔 势 】 按 指定 的 倾斜 、 旋 转 和 
压力 进行 绘画 。 使 用 光 笔 可 更 改 默认 笔 势 的 相关 笔触 ， 或 选择 “覆盖 ”选项 维持 静态 笔 
势 ， 如 图 7-42 所 示 。 


9. 其 他 画笔 选项 


除了 上 述 介绍 的 之 外 ， 还 能 够 设置 【 杂 色 站 【 湿 边 】【 建 立 】 【平滑 】 和 【保护 纹 
理 】 选 项 ， 这 些 选项 没有 设置 参数 。 而 启用 这 些 选项 ， 在 用 画笔 进行 描绘 时 ， 可 以 实现 
各 种 特殊 效果 。 例 如 ， 画 笔 在 宣纸 上 表现 的 湿 边 效果 ， 如 图 7-43 所 示 。 
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习 图 7-42 ,画笔 笔 势 生 图 7-43 启用 其 他 选项 
10. 自 定义 画笔 


当面 板 中 的 笔触 不 能 满足 绘画 需要 时 ， 可 以 自 定 画笔 笔触 。 通 过 自 定义 画笔 ， 能 够 
绘制 出 无 数 的 定义 图 案 ， 从 而 进行 再 创作 。 





首先 在 画布 上 绘制 图 形 或 图 案 ， 执 行 【 编 辑 】 | 【定义 画笔 预 设 】 命令， 打开 【 画 
笔名 称 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 为 画笔 命名 ， 如 图 7-44 所 示 。 

这 时 ， 就 可 以 通过 【画笔 】 面 板 中 的 选项 设置 ,得 到 各 式 各 样 的 画笔 效果 , 如 图 7-45 
所 示 。 

















ae 和 


和 图 7-44 ,定义 画笔 在 了 图 7-45 ,应 用 定义 画笔 效果 


7.2 图形 编辑 工具 


Photoshop 具有 强大 的 图 像 编辑 功能 , 在 其 工具 箱 中 存储 了 多 种 用 来 编辑 与 修改 图 像 
的 工具 ， 包 括 更 改 颜色 饱和 度 的 工具 组 、 调 整 图 像 形状 的 工具 组 以 及 修复 图 像 的 工具 组 
等 。 运 用 这 些 编辑 与 修改 工具 ， 可 以 通过 更 改 图 像 像素 来 提高 图 像 的 质量 ， 从 而 使 图 像 
呈现 最 佳 效果 。 






































工具 箱 中 的 颜色 工具 是 用 来 控制 图 像 特定 区 域 的 曝光 度 和 饱和 度 , 包括 【 减 淡 工 具 】 
区 【加深 工具 】 芭 和 【海绵 工具 】[ 辟 ]。 通 过 这 些 工 具 的 使 用 ， 可 使 制作 的 图 像 效 果 更 
加 丰富 。 


1. 减 淡 工具 

















【 减 淡 工具 】[&J 主 要 是 改变 图 像 部 分 区 域 的 曝光 度 使 图 像 变 亮 。 在 工具 选项 栏 【 范 
目 】 列 表 中 选择 【中 间 调 】 选 项 ， 如 图 7-46 所 示 。 适 当 调整 画笔 大 小 ， 在 图 像 的 亮 部 和 
反光 进行 涂抹 。 

选项 栏 中 的 【范围 】 下 拉 列 表 中 ， 包 括 【 阴 影 】、【 中 间 调 】 和 【高 光 】3 个 子 选项 。 
选择 不 同 的 【范围 】 选 项 , 会 得 到 不 同 程度 的 减 淡 效 果 。 其 中 ,【 阴 影 】 范 围 中 的 减 淡 效 
果 最 不 明显 ， 如 图 7-47 所 示 。 
口 阴影 更 改 暗 区 域 . 
口 中 间 调 “更 改 灰 色 的 中 间 范 围 。 
口 高 光 ”更改 亮 区 域 . 
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上 了 图 7-46 减 淡 效 果 上 了 图 7-47 ,高 光 与 阴影 范围 的 减 淡 效 果 

当 启 用 【喷枪 】 按钮 回 ， 单 击 对 图 像 进行 减 淡 时 ,在 没有 释放 鼠标 之 前 会 一 直 工 作 。 
如 果 禁 用 该 功能 ， 则 单 击 只 能 工作 一 次 。 而 【保护 色调 】 选 项 能 够 最 小 化 阴影 和 高 光 中 
的 修剪 。 该 选项 还 可 以 防止 颜色 发 生 色 相 偏 移 ， 如 图 7-48 所 示 。 















































2. 加 深 工具 


【加 深 工具 】[ 加 同样 是 改变 图 像 部 分 区 域 的 曝光 度 ， 但 是 它 与 【 减 淡 工 具 】[®&J 刚 好 
相反 。 通 过 【加 深 工 具 】[E] 的 处 理 ， 可 以 使 图 像 变 暗 ， 如 图 7-49 所 示 。 
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纪 图 7-48 启用 与 禁用 【保护 色调 】 选 项 和 图 7-49 加 深 效 果 


3. 海绵 工具 


【海绵 工具 】[ 加 | 可 以 精确 地 更 改 区 域 的 色彩 饱和 度 。 它 主要 的 功能 是 ， 对 图 像 加 色 
和 去 色 ， 从 而 对 图 像 进行 调整 。 在 工具 选项 栏 【 模 式 】 下 拉 列 表 中 选择 【饱和 】 选 项 ， 
提高 图 像 的 饱和 度 ， 如 图 7-50 所 示 。 

在 【海绵 工具 】 辟 ] 工 具 选 项 栏 【 模 式 】 下 拉 列 表 中 选择 【去 色 】 选 项 ， 降 低 图 像 的 
饱和 度 ， 最 终 可 以 将 颜色 全 部 去 除 (相当 于 饱和 度 的 数值 为 0)， 如 图 7-51 所 示 。 
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纪 图 7-50 ,提高 图 像 饱 和 度 《了 图 7-51 ,去 色 








在 处 理 图 像 时 ， 为 了 主 次 分 明 会 使 主题 图 像 更 加 清晰 ， 而 背景 图 像 相对 模糊 。 这 时 就 
可 以 使 用 工具 箱 中 的 特效 工具 , 例如 【模糊 工具 [oj【 锐 化 工具 】[Aj 或 者 【涂抹 工具 】 [多 ]。 


1. 模糊 工具 


【模糊 工具 】[g] 可 以 柔 化 硬 边缘 或 减少 图 像 中 的 细节 ， 它 的 工作 原理 是 降低 图 像 相 
邻 像素 之 间 的 反差 , 使 图 像 的 边界 区 域 变 得 柔和 , 产生 一 种 模糊 的 效果 , 如 图 7-52 所 示 。 


2. 锐 化 工具 


【 锐 化 工具 】[&J 与 【模糊 工具 】[6J 刚 好 相反 ， 它 是 增 大 图 像 相 邻 像素 间 的 反差 ， 从 
而 使 图 像 看 起 来 更 清晰 、 明 了 ， 如 图 7-53 所 示 。 





























所 图 7-52 模糊 图 像 科 图 7-53_, 锐 化 图 像 
3. 涂抹 工具 


【涂抹 工具 】[ 罗 模拟 将 手指 拖 过 湿 油 漆 时 所 看 到 的 效果 ， 该 工具 可 拾取 描 边 开始 位 
置 的 颜色 ， 并 沿 拖 移 的 方向 展开 这 种 颜色 ， 如 图 7-54 所 示 。 
在 【涂抹 工具 】[ 罗 工具 选项 栏 中 ， 除 【模糊 工具 】[@j 选 项 栏 的 选项 以 外 ， 还 增加 了 
一 个 【手指 绘画 】 复 选 框 。 当 启用 【手指 绘画 】 复 选 框 时 ， 可 使 用 每 个 描 边 起 点 处 的 前 
景色 进行 涂抹 。 如 果 禁 用 该 复 选 框 ,【 涂 抹 工 具 】[ 多 会 使 用 每 个 描 边 的 起 点 处 指针 所 指 
的 颜色 进行 涂抹 ， 如 图 7-55 所 示 。 



























































【了 图 7-54 ,涂抹 图 像 和 图 7-55 ,启用 【手指 绘画 】 选 项 
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在 修复 图 像 工 具 中 ,【 仿 制图 章 工具 】[ 上 J 和 【图 案 图 章 工具 】 区 ] 都 是 利用 图 章 工具 
进行 绘画 。 其 中 ， 前 者 是 利用 图 像 中 某 一 特定 区 域 工作 ; 后 者 是 利用 图 案 工 作 。 


1. 仿制 图 章 工具 


【仿制 图 章 工 具 】[ 生 ] 类 似 于 一 个 带 有 扫描 和 复印 作用 的 多 功能 工具 ， 它 能 够 按 涂 抹 
的 范围 复制 全 部 或 者 部 分 到 一 个 新 的 图 像 中 ， 它 可 创建 出 与 原 图 像 完全 相同 的 图 像 。 选 
择 【 仿 制图 章 工 具 】 区 j 后 ， 按 住 Alt 键 在 图 像 的 某 个 位 置 单 击 ， 进 行 取样 ， 如 图 7-56 
所 示 。 

然后 将 光标 指向 其 他 区 域 时 ， 光 标 中 会 显示 取样 的 图 像 。 进 行 涂抹 时 ， 能 够 按照 取 
样 源 的 图 像 进行 复制 图 像 ， 如 图 7-57 所 示 。 
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上 了 图 7-56 ,进行 取样 《7 图 7-57 复制 图 像 


工具 选项 栏 中 的 【对 齐 】 选 项 ， 是 用 来 控制 像素 取样 的 连续 性 。 当 启用 该 选项 后 ， 
即使 释放 鼠标 按钮 , 也 不 会 丢失 当前 取样 点 , 可 以 连续 对 像素 进行 取样 , 如 图 7-58 所 示 。 

如 果 禁 用 【对 齐 】 选 项 ， 则 会 在 每 次 停止 并 重新 开始 绘制 时 ， 使 用 初始 取样 点 中 的 
样本 像素 ， 如 图 7-59 所 示 。 

















人 《了 图 7-58 ,启用 【对 齐 】 选 项 忆 图 7-59 ,禁用 【对 齐 】 选 项 


2.【 仿 制 源 】 面 板 


【仿制 源 】 面 板 具有 用 于 仿制 图 章 工具 , 或 修复 画笔 工具 的 选项 。 通过 面板 选项 设置 ， 
可 以 设置 五 个 不 同 的 样本 源 并 快速 选择 所 需 的 样本 源 ， 而 不 用 在 每 次 需要 更 改 为 不 同 的 
样本 源 时 重新 取样 。 

在 默认 情况 下 ， 面 板 中 第 一 个 【仿制 源 】 选 项 被 启用 ， 并 且 呈 现 “未 使 用 ”状态 。 
当 使 用 【仿制 图 章 工 具 】 思 j] 进 行 取样 后 ， 该 选项 将 显示 样本 所 在 的 文档 以 及 图 层 名 称 ， 
如 图 7-60 所 示 。 











































































































































































































接着 启用 第 二 个 【仿制 源 】 选 项 ， 为 其 他 图 像 进行 取样 ， 从 而 显示 该 样本 所 在 文档 
以 及 图 层 的 名 称 ， 如 图 7-61 所 示 。 这 时 ， 在 面板 中 启用 不 同 的 【仿制 源 】 选 项 ， 即 可 根 
据 不 同 的 样本 进行 复制 。 
区 一 Ti 对 
国生 和 多 国生 和 生生 妃 国 闷 马 马 名 国外 色色 章 
前科 oz.psd: EE 1 055.psd: 青 景 
~ jl -Crm ' ho J EP rr 绘 
Fe - Em 昌 Fe » Es 加 了 Bo [oo0.0% 转 和 像素 可 ooow 图 吕 
WE 下 oo E23 lo 与 
Hi | O Wm - 号 ] 和 a “Es 人 be ls a 9 
| Mam er] em Tama: [| Dm 画 
[来 四 -| [区 口 显 ER 口 m 所 Da 像 
《了 图 7-60 ,设置 第 一 个 仿制 源 和 图 7-61 ,设置 第 二 个 仿制 源 


【仿制 源 】 面 板 中 的 各 个 选项 ， 既 能 够 查看 样本 源 的 个 加 ， 以 便 在 特定 位 置 仿制 源 。 
还 可 以 缩放 或 旋转 样本 源 ， 以 更 好 地 匹配 仿制 目标 的 大 小 和 方向 ， 如 图 7-62 所 示 。 


3. 图 案 图 章 工具 


【图 案 图 章 工具 】 苞 J] 可 以 利用 图 案 进 行 绘画 。 选 择 该 工具 后 ， 单 击 工具 选项 栏 中 的 
【图 案 】 拾 色 器 。 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 可 以 选择 各 种 图 案 。 然 后 在 画布 中 涂抹 ， 即 可 填充 
图 案 ， 如 图 7-63 所 示 。 










































































和 图 7-62 ,复制 不 同方 向 的 图 像 和 图 7-63 图案 图 章 效果 


在 【图 案 图 章 工具 】 茹 J 选项 栏 中 ， 启 用 【印象 派 效 果 】 选 项 后 ， 可 使 仿制 的 图 案 产 
生 涂 抹 混 合 的 效果 ， 如 图 7-64 所 示 。 
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修复 工具 具有 一 个 共同 点 ， 就 是 把 样本 
像素 的 纹理 、 光 照 、 透 明度 和 阴影 与 所 修复 
的 像素 相 匹配 。 而 使 用 复制 的 方法 或 使 用 仿 
制图 章 工具 ， 则 不 能 实现 其 效果 。 修 复工 具 
组 中 包括 【修复 画笔 工具 】[ 罗 【污点 修复 画 
笔 工 具 】 罗 【修补 工具 】[ 殴 | 【内容 感 知 移 
动工 具 】[&J 和 【红眼 工具 】[e]。 


1. 修复 画笔 工具 习 图 7-64 启用 【印象 派 效 果 】 选 项 























【修复 画笔 工具 】[ 网 可 用 于 校正 瑕 症 ， 使 它们 消失 在 周围 的 图 像 中 。 与 仿制 工具 一 
样 ， 使 用 【修复 画笔 工具 】[ 四 可 以 利用 图 像 或 图 案 中 的 样本 像素 来 绘画 。 该 工具 的 特点 
是 能 够 将 样本 像素 的 纹理 、 光 照 、 透 明度 和 阴影 与 所 修复 的 像素 进行 匹配 。 

选择 【修复 画笔 工具 】[2j， 在 工具 选项 栏 中 启用 【取样 】 选 项 。 在 人 物 脸 部 区 域 按 
住 Alt 键 单 击 进行 取样 ， 然 后 单 击 瑕 竟 部 分 即 可 去 除 瑕 症 ， 如 网 7-65 所 示 。 
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《了 图 7-65 ,去 除 瑕 症 





当 启 用 工具 选项 栏 中 的 【图 案 】 选 项 后 ,【 图 案 】 拾 色 器 变 为 可 用 状态 。 选 择 一 个 图 
案 后 ， 即 可 在 画布 中 添加 该 图 案 。 只 是 填充 后 的 图 案 边 缘 会 与 原 图 像 的 纹理 相 融 合 ， 如 
图 7-66 所 示 。 

2. 污点 修复 画笔 工具 

【污点 修复 画笔 工具 】 加 与 【修复 画笔 工具 】[ 网 的 工作 原理 类 似 ， 前 者 可 以 快速 移 
去 照片 中 的 污点 和 其 他 不 理想 部 分 。 该 工具 的 特点 是 不 要 求 指定 样本 点 ， 它 将 自动 从 所 
修饰 区 域 的 周围 取样 。 选 择 该 工具 后 ， 适 当 调 整 画 笔 大 小 ， 在 人 物 斑 点 处 单 击 即 可 去 除 
斑点 ， 如 图 7-67 所 示 。 
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图 7-66 ,填充 图 案 图 7-67 ,去 除 斑点 


工具 选项 栏 中 的 【类 型 〗 选 项 ， 可 控制 修复 后 的 图 像 效 果 。 其 中 ,【 近 似 匹 配 】〗 选 项 能 够 使 用 选区 边 
缘 周 围 的 像素 来 查找 要 用 作 选 定 区 域 修补 的 图 像 区 域 ;【〖 创 建 纹理 】 选 项 能 够 使 用 选区 中 的 所 有 像素 
创建 一 个 用 于 修复 该 区 域 的 纹理 。 








3. 修补 工具 


【修补 工具 】[ 久 | 可 以 使 用 当前 打开 文档 中 的 像素 来 修复 选中 的 区 域 ， 与 其 他 修复 工 
具 原 理 相 似 。 将 样本 像素 的 纹理 、 光 照 和 阴影 与 源 像素 进行 匹配 ， 还 可 以 使 用 该 工具 来 
仿制 图 像 的 隔离 区 域 。 

与 其 他 修复 工具 不 同 的 是 ,【 修 补 工具 】[ 殴 ] 在 修补 图 像 时 ， 需 要 首先 创建 选区 ， 通 
过 调整 选区 图 像 实 现 修补 效果 。 选 择 该 工具 后 ， 启 用 工具 选项 栏 中 的 【 源 】 选 项 。 在 瑕 
六 区 域 建 立 选 区 后 ， 单 击 并 拖 动 选区 至 完好 区 域 。 释 放 鼠 标 后 ， 原 来 选中 的 区 域 被 指向 








的 区 域 像素 替换 ， 如 图 7-68 所 示 。 

如 果 启 用 选项 栏 中 的 【目标 】 选 项 ， 就 要 实施 相反 的 操作 ， 先 在 图 像 找 一 个 “干净 ” 
的 区 域 建 立 选区 ， 然 后 像 打 补丁 一 样 拖 动 选区 到 有 “污渍 的 部 分 ”覆盖 该 区 域 。 

当 禁 用 【透明 】 选 项 时 ， 会 将 目标 样本 修复 源 样本 ; 要 是 启用 选项 栏 中 的 选项 ， 会 
使 源 对 象 与 目标 图 像 生 成 混合 图 像 ， 如 图 7-69 所 示 。 


























了 图 7-68 ,修补 图 像 了 图 7-69 ,启用 【 透 阴 】 选 项 
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4. 内 容 感知 移动 工具 


使 用 【内 容 感知 移动 工具 】[ 加 工具 
可 在 无 须 复杂 图 层 或 慢 速 精确 地 选择 | 
选区 的 情况 下 快速 地 重 构图 像 。 扩 展 模 
式 可 对 头发 、 树 或 建筑 等 对 象 进行 扩展 
或 收缩 ， 效 果 令 人 信服 。 移 动 模式 支持 
户 将 对 象 置 于 完全 不 同 的 位 置 中 。 

【内 容 感知 移动 工具 】 葬 ] 只 是 将 平 
寺 常 用 的 通过 图 层 和 图 章 工 具 修改 昭 
片 内 容 的 形式 给 予 了 最 大 的 简化 ， 在 实 
际 操作 时 只 需 通过 简单 的 选区 然后 通 区 
过 简单 的 移动 便 可 以 将 景物 的 位 置 随 
意 更 改 ， 这 一 点 是 以 往 任何 版 本 
Photoshop 不 具备 的 优势 .所 以 合理 地 利 
用 好 【内 容 感知 移动 工具 】 可 以 大 大 提 
高 照片 编辑 的 效率 ， 如 图 7-70 所 示 。 

5. 红眼 工具 









































【红眼 工具 】 国 j 可 以 去 除 闪光 灯 拍 
摄 的 人 物 照片 中 的 红眼 。 它 的 工作 原理 
是 ， 去 除 图 像 中 红色 像素 。 它 不 但 可 mee 
以 去 除 百 分 百 的 红色 ， 而 且 只 要 图 像 时 
中 存在 红色 像素 ， 使 用 【红眼 工具 】 
[ej] 就 可 以 将 该 图 像 中 一 定 范围 的 红 
色 去 除 。 

【红眼 工具 】[EeJ] 的 使 用 方法 非常 
简单 ， 打 开 一 张 红 眼 图 片 ， 并 选择 该 
工具 。 将 光标 移动 至 红眼 区 域 ， 单 击 
鼠标 即 可 消除 红眼 现象 ， 如 图 7-71 图 7-71 消除 红眼 
所 示 。 

在 该 工具 的 选项 栏 中 ,【 瞳 孔 大 小 】 参 数 栏 可 增 大 或 减 小 受 红眼 工具 影响 的 区 域 ;【 变 
暗 量 】 参 数 栏 用 于 设置 校正 的 暗 度 。 

提 示 

红眼 是 由 于 相机 闪光 灯 在 主体 视网膜 上 反光 引起 的 。 在 光线 暗淡 的 房间 里 照相 时 ， 由 于 主 
体 的 虹膜 张 开 得 很 宽 ， 将 会 更 加 频繁 地 看 到 红眼 。 为 了 避免 红眼 ， 可 以 使 用 相机 的 红眼 消 
除 功 能 。 或 者 最 好 使 用 可 安装 在 相机 上 远离 相机 镜头 位 置 的 独立 闪光 装置 。 






































控 除 工具 的 作用 是 修改 图 像 中 出 错 的 区 域 ， 包 括 【 橡 皮 控 工 具 】[ 园 、 
工具 】 苹 ;和 【魔术 橡皮 擦 工具】 加 | 等 。 


1. 橡皮 擦 工具 




















【背景 橡皮 擦 


【橡皮 探 工具】[ 加 可 以 更 改 图 像 中 的 像素 。 如 果 在 背景 图 层 锁定 的 情况 下 进行 工作 ， 





那么 使 用 【橡皮 控 工 具 】[ 饼 ] 控 除 后 将 填充 为 背景 色 ， 如 图 7-72 所 示 。 
如 果 图 层 为 普通 图 层 ， 则 橡皮 擦 除 的 为 透明 像素 。 如 图 7-73 所 示 为 使 
具 】 加 将 “图 层 1” 部 分 区 域 擦 除 为 透明 像素 的 效果 。 














用 【橡皮 擦 工 














2. 背景 橡皮 擦 工具 








【背景 橡皮 探 工 具 】[ 事 可 以 将 图 层 上 的 像素 抹 成 透明 ， 从 而 可 以 在 抹 除 背 景 的 同时 
在 前 景 中 保留 对 象 的 边缘 ， 如 图 7-74 所 示 。 在 工具 选项 栏 中 打开 【画笔 预 设 】 选 取 器 ， 
在 选取 器 中 ， 用 户 可 以 设置 画笔 的 【直径 【硬度 二 【间距 【角度 】 和 【 圆 度 】 等 











参数 。 

















在 【背景 橡皮 擦 工具 】[ 骂 | 选项 栏 中 ， 当 用 户 启用 【保护 前 景色 】 复 选 框 时 ， 在 擦 除 


图 像 时 ， 与 用 户 所 设置 的 【前 景色 】 颜 色相 同 的， 将 不 被 擦 除 ， 如 图 7-75 





所 示 。 
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习 图 7-74_., 背 景 橡皮 擦 工具 卫 图 7-75 ,保护 前 景色 


3. 魔术 橡皮 擦 工具 


【魔术 橡皮 擦 工具 】[ 铝 在 图 层 中 单 击 时 ， 该 工具 会 自动 更 改 所 有 相似 的 像素 ， 将 擦 
除 为 透明 ， 如 图 7-76 所 示 。 











Photoshop 中 的 填充 工具 包括 【渐变 工具 】[ 曙 | 和 【油漆 桶 工具 】[ 甸 ， 它 们 的 主要 作 
用 是 通过 对 物体 颜色 的 填充 ， 使 物体 更 加 生动 ， 从 而 给 人 以 视觉 享受 。 





和 


【油漆 桶 工具 】[ 久 ] 是 进行 单 色 填 充 和 图 案 填 充 的 专用 工具 ， 与 【填充 】 命 令 相 似 。 
选择 【油漆 桶 工具 】[ 久 后， 在 工具 选项 栏 中 ， 选 择 【 填 充 区 域 的 源 】 选 项 。 然 后 在 画布 
中 单 击 ， 即 可 得 到 填充 效果 ， 如 图 7-77 所 示 。 
当 启 用 工具 选项 栏 中 的 【所 有 图 层 】 选 项 后 ， 可 以 编辑 多 个 图 层 中 的 图 像 ， 禁 用 
选项 后 ， 只 能 编辑 当前 的 工作 图 层 ， 如 图 7-78 所 示 。 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































故 了 图 7-78_。 禁 用 与 启用 【所 有 图 层 】 选 项 





【渐变 工具 】 国 ] 可 以 创建 两 种 或 者 两 种 以 上 颜色 间 的 逐渐 混合 。 也 就 是 说 ， 可 以 用 
多 种 颜色 过 渡 的 混合 色 ， 填 充 图 像 的 某 一 选 定 区 域 ， 或 当前 图 层 上 的 整个 图 像 。 

一 般 情况 ， 选 择 【 渐 变 工具 】 图 ]， 在 工具 选项 栏 中 显示 渐变 工具 参数 ， 在 此 设置 参 
数 。 在 图 像 中 按 下 鼠标 并 拖 动 ， 当 拖 动 至 另 一 位 置 后 释放 鼠标 即 可 在 图 像 〈 或 者 选取 范 
围 ) 中 填 入 渐变 颜色 ， 如 图 7-79 所 示 。 


Eee 


1. 工具 选项 栏 


在 【渐变 工具 】 选 项 栏 中 包含 多 项 参数 选项 。 可 以 看 到 【线性 渐变 】 图 、【 径 向 浙 
变 】 回 【角度 渐变 】 圆 【对 称 渐变 】 回 和 【 奢 形 渐变 】 回 5 种 渐变 图 标 ， 分 别 选择 这 
5 种 图 标 可 以 创建 出 5 种 渐变 样式 。 如 图 7-80 所 示 为 4 种 常见 渐变 效果 。 





上 图 7-79 创建 渐变 和 图 7-80 ,渐变 样式 
其 中 ，5 种 渐变 效果 的 功能 如 表 7-1 所 示 。 
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3 表 7-1 ,渐变 样式 功能 
名 称 图 标 


径 向 渐变 
角度 渐变 | 加 
次 形 渐变 










在 所 选择 的 开始 和 结束 位 置 之 间 产生 一 定 范围 内 的 线性 颜色 渐变 

在 中 心 点 产生 同心 的 渐变 色 带 。 拖 动 的 起 始点 定义 在 图 像 的 中 心 点 , 释放 鼠标 
的 位 置 定义 在 图 像 的 边缘 

根据 鼠标 的 拖 动 ， 顺 时 针 产 生 渐 变 的 颜色 。 这 种 样式 通常 称 为 锥 形 渐变 
创建 一 系列 的 同心 钻石 状 (如果 进行 于 直 或 水 平抑 动 )， 或 同心 方 状 ( 如 果 进 
行 交叉 拖 动 )， 其 工作 原理 和 【 径 向 渐变 】[ 回 | 一 样 

当 用 户 由 起 始点 到 终止 点 创建 渐变 时 , 对 称 渐变 会 以 起 始点 为 中 线 再 向 反方 向 
创建 渐变 











在 工具 选项 栏 中 ， 还 包括 【模式 】 下 拉 列 表 框 、【 不 透明 度 】 文 本 框 、【 反 向 】 复 选 
框 【 仿 色 】 复 选 框 和 【透明 区 域 ] 复 选 框 。 其 中 前 两 者 与 【画笔 工具 】 中 的 相似 , 而 【 仿 
色 】 是 用 递 色 法 来 表现 中 间 色 调 ， 使 渐变 效果 更 加 平顺 ， 启 用 【透明 区 域 】 将 打开 透明 
蒙 版 功能 ， 在 填充 渐变 颜色 时 ， 可 以 应 用 透明 设置 。 


2.【 渐 变 编辑 器 】 对 话 框 


除了 可 以 使 用 系统 默认 的 渐变 颜色 填充 以 外 ， 还 可 以 自 定义 渐变 颜色 来 创建 渐变 效 
果 ， 这 就 需要 认识 【渐变 编辑 器 】。 在 【渐变 工具 】 选 项 栏 中 单 击 渐变 条 ， 即 可 打开 该 对 
话 框 ， 如 图 7-81 所 示 。 其 中 A 为 面板 菜单 ，B 为 不 透明 度 色 标 ; C 为 调整 值 或 删除 选中 
的 不 透明 度 或 色 标 ; D 为 中 点 ;也 为 色 标 ; 为 色 标 颜色 或 位 置 的 调整 。 


3， 渐变 类 型 


通过 【渐变 编辑 器 】 对 话 框 ， 可 以 设置 两 种 类 型 的 渐变 ， 它 们 分 别 是 【 实 底 】 渐 变 
和 【 杂 色 】 渐 变 。 下 面 介绍 【 杂 色 】 渐 变 的 相关 知识 。 

在 【渐变 编辑 器 】 对 话 框 【渐变 类 型 】 下 拉 列 表 中 选择 【 杂 色 】 渐 变 。 用 户 可 以 看 
到 ， 渐 变 条 上 没有 色 标 可 以 调节 了 ， 取 而 代 之 的 是 【颜色 模型 】 选 项 ， 共 有 3 种 选项 : 
RGB、HSB 和 LAB， 如 图 7-82 所 示 。 
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上 图 7-81 。【 渐 变 编辑 器 】 对 话 框 《了 图 7-82 ,选择 【 杂 色 】 渐 变 类 型 


选择 HSB 模型 ， 在 S 滑 村 上 将 滑 次 向 左 移 动 ， 可 以 更 改 亲 色 渐 变 的 侈 和 度 。 选 择 LAB 模型 ， 在 工 
滑 杆 上 将 清 志向 右 移动 ， 可 以 更 改 杂 色 渐变 的 名 度 。 





在 【 杂 色 】 渐 变 类 型 下 ， 还 可 以 通过 在 【选项 】 区 域 中 启用 相关 选项 ， 来 设置 不 同 
的 效果 ， 共 有 三 个 选项 ， 分 别 为 【限制 颜色 】 复 选 框 【 增 加 透明 度 】 复 选 框 与 【随机 化 】 
按钮 。 其 中 启用 【限制 颜色 】 复 选 框 将 把 渐变 条 上 的 颜色 值 减 去 一 半 ;， 启用 【增加 透明 


























度 】 复 选 杠 ， 渐 变 条 会 呈现 50% 透 明 的 状态 ， 而 单 击 【 随 机 化 】 按 钮 将 随机 出 现 各 种 渐 





7.4 课堂 练习 : 绘制 梅花 


本 练习 绘制 一 幅 梅花 图 像 ， 效 果 如 图 7-83 所 示 。 在 绘制 的 过 程 中 ， 通 过 利用 【画笔 
工具 】[ 加 ， 绘 制 梅花 的 枝 干 。 选 择 【 旋 转 画笔 20 像素 】 画 笔 ， 并 设置 不 同 的 画笔 大 小 ， 
绘制 出 有 层次 感 的 梅花 ， 再 添加 花 莹 。 最 后 ， 利 用 【混合 器 画笔 工具 】[ 名 ， 书 写字 体 ， 
导入 印章 素材 ， 完 成 梅花 的 绘制 。 
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《了 图 7-83 绘制 梅花 


操作 步骤 

新 建 1000 x 535 像素 的 空白 文档 ， 命 名 为 
“绘制 梅花 " 。 在 工具 箱 中 单 击 【 画笔 工具 】 
按钮 ， 新 建 图 层 ， 设 置 前 景色 为 “黑色 ”， 
如 图 7-84 所 示 。 

在 【画笔 】 面板 中 ， 选 择 【 深 描 水 彩 笔 ] 样 
式 ， 并 设置 画笔 大 小 为 90 像素 ， 在 画布 中 
绘制 梅花 的 枝 干 ， 如 图 7-85 所 示 。 KJ 了 图 7-84 .新建 图 层 
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7-85 绘制 枝 干 





使 用 相同 的 画笔 , 分 别 调整 画笔 的 大 小 , 给 
制 出 梅花 的 其 他 枝 干部 分 ,如 图 7-86 所 示 。 

















[了 图 7-86 ,绘制 梅花 枝 干 的 其 他 部 分 








新 建 图 层 ,使 用 相同 的 画笔 工具 ,调整 适当 
的 大 小 ， 沿 枝 干 边缘 绘制 细节 , 使 枝 干 更 有 
苍劲 感 ， 如 图 7-87 所 示 。 














了 图 7-87 绘制 枝 干 细节 





在 【画笔 面板 中 ,选择 【轻微 不 透明 度 水 


彩 笔 ]， 设 置 前 景色 为 #6B6C66， 在 工具 选 
项 栏 中 ,设置 画笔 的 【 不 透明 度 ] 为 30% ， 























在 画布 中 沿 枝条 涂抹 ， 突 出 明暗 关系 ， 如 图 
7-88 所 示 。 
|! | [rs 让 有 度 :o% ~] 名 | 


























Ny ~ 
[eT | 











了 图 7-88_ 绘制 枝 干 的 亮 部 





加 打开 【画笔 ) 面板 , 载 入 “自然 画笔 2"， 
选择 【 旋转 画笔 20 像素 】 样式 。 新建 图 层 ， 
设置 前 景色 为 #FC0516, 设置 不 同 的 画笔 大 
小 ， 绘 制 梅花 图 像 ， 如 图 7-89 所 示 。 
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7-89 绘制 梅花 


在 工具 选项 栏 中 ， 设 置 画笔 的 【不 透明 度 〗 和 
【流量 ] 均 为 50%, 在 画布 中 单 击 可 绘制 花 辩 。 
在 同一 地 方 单 击 多 次 ， 可 绘制 颜色 较 深 的 
梅花 。 


新 建 图 层 ， 设 置 前 景色 为 #F2E961。 在 【 画 
笔 】 面板 中 选择 【铅笔 - 细 】 画 笔 样 式 ， 设 
置 【 控 制 ] 为 【 渐 隐 】 渐 隐 为 25， 绘 制 渐 











隐 效 果 的 花 蔓 ， 如 图 7-90 所 示 。 
























































《了 图 7-90 


绘制 花蕊 





加 在 所 有 图 层 的 最 上 方 新 建 图 层 ， 按 快捷 键 
Ctrl+Alt+Shift+E 盖 印 图 层 。 导 入 “ 画 轴 ” 
素材 ， 放 在 所 有 图 层 的 最 下 方 ， 如 图 7-91 
所 示 。 














导入 
elaN [is 
画册 
| -|P 启 梅花 
时 加 是 Ce 


























把 加 6. 让 日 言 





了 图 7-91 ,导入 画 轴 素 材 





提 示 

在 【图 层 】 面 板 中 新 建 名 为 “梅花 ”的 图 层 组 ， 
将 梅花 的 所 有 图 层 拖 至 该 图 层 组 中 , 并 隐藏 该 
图 层 组 ， 只 显示 画 轴 和 盖 印 的 梅 图 层 。 





图 选择 “梅花 ” 图 层 , 按 快捷 键 Ctrl+J 将 其 复 
制 一 层 。 执 行 【 编辑 】 |【 变换 】 1 【 水 平 翻 
转 ] 命 令 , 将 图 像 水 平 翻转 , 如 图 7-92 所 示 。 


y 图 7-92 ,水平 翻转 图 像 


将 图 像 水 平 翻 转 后 , 按 快捷 键 CtritT 将 图 像 等 
比例 缩小 ， 设 置 等 比例 缩放 为 70%。 


新 建 图 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【 混合 器 画笔 工 
具 】 [名 ， 在 工具 选项 栏 中 设置 画笔 组 合 为 
【非常 潮湿 ， 深 混合 ]， 在 画布 中 书写 “ 梅 ” 
字 ， 如 图 7-93 所 示 。 
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人 图 7-93 书写 “ 梅 ” 字 





提 ” 示 


在 工具 选项 栏 中 ， 选择 画笔 类 型 为 【中 号 湿 边 
油彩 笔 ]， 设 置 大 小 为 74 像素 。 
导入 印章 素材 , 将 其 放 到 合适 的 位 置 。 最 后 ， 


保存 文件 ， 完 成 梅花 的 绘制 ， 如 图 7-94 
所 示 。 

















《了 图 7-94 ,导入 印章 素材 
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7.5 课堂 练习 卷轴 相框 效果 








在 本 练习 中 ， 主 要 为 国画 添加 卷轴 相框 ， 这 样 不 仅 能 够 将 较 长 的 书画 横幅 悬挂 ， 也 
可 以 舒 卷 , 便于 案头 展 阅 和 适 于 保管 、 延 长 书画 的 寿命 。 本 练习 中 卷轴 的 制作 是 使 用 【 渐 
变 工具 】 对 选区 进行 填充 得 到 的 ， 如 图 7-95 所 示 。 











《了 图 7-95 ,最 终 效 果 


操作 步骤 

执行 【文件 ]1[ 新 建 ] 命令 , 在 【 名称 】 文 
本 框 中 输入 “国画 卷轴 相框 ”, 接着 设置 【 宽 
度 】 和 [【 高度】 数值 ， 如 图 7-96 所 示 。 












































7 一 7 
文 悄 类 型 :| 自 定 pi ] 
地 [ar 也 局 
更 度 W): [12 悍 米 = 删除 福 设 ID) 
高 度 H): [5 [3 
分 类 训 (R): [200 [人 
颜色 模式 : [ RGB 问 色 。] [8 位 日 
背景 内 容 : | 其 他 -- :| 国 图 像 大 小 : 
07M 
Dsl 
外 件 : | 工作 中 的 RGB: sRGB IEC619 = 
像素 长 寅 比 : [ 方形 集 素 














图 7-96 ,新 建文 档 


执行 【 滤 镜 11[【 杂 色 ] |【 添加 杂 色 】 命令 ， 
设置 【数量 ] 为 3%， 并 启用 【 单 色 】 复 选 
框 ， 如 图 7-97 所 示 。 

打开 “牡丹 jpg” 素 材 图 片 ， 使 用 【 移动 工 
具 ] 隐 将 其 拖 动 到 “国画 卷轴 相框 ” 文件 中 


间 处 ， 如 图 7-98 所 示 。 


数量 (A): | 3 % 

一 一 
分 布 

口 平均 分 布 (U) 

(@® 高 斯 分 布 (G) 


回 单 色 (M) 


人 图 7-97 添加 杂 色 











人 图 7-9%8 ,导入 素材 


按 下 Ctrl 键 ， 单 击 “ 图 层 1” 图 层 ， 将 其 载 选择 [渐变 工具 ] 国 , 设置 【渐变 类 型 ] 为 【 线 
入 选区 ， 如 图 7-99 所 示 。 性 渐变 】 选项， 并 使 用 由 黑色 到 白色 再 到 黑色 
的 渐变 对 选区 进行 填充 ， 如 图 7-102 所 示 。 














外 图 7-99 _, 载 入 选区 


新 建 “ 图 层 2” 图 层 ， 执 行 【编辑 ] |【 描 
边 】 命令 ,在 弹出 的 【 描 边 】 对 话 框 中 设置 
【 宽度 ] 为 3 像素 ,【 颜色 】 为 深 褐色 | 加 按 下 快捷 键 Ctrl+J 复制 “图 层 3” 图 层 ， 得 到 
(#787161 )， 如 图 7-100 所 示 。 “图 层 3 拷贝 ”图 层 , 使 用 【 移动 工具 ] Bs 将 

其 移动 到 图 像 的 右 侧 ， 如 图 7-103 所 示 。 


《了 图 7-102 ,制作 左 侧 的 中 间 轴 
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& 7 图 7-100 添加 描 边 效果 
人 图 7-103 ,制作 右 侧 的 中 间 轴 
回 新 建 “ 图 层 3" 图 层 , 使 用 [ 矩形 选 框 工具 】 
吏 绘 制 矩形 选区 ， 如 图 7-101 所 示 。 加 “新建 “图 层 4" 图 层 , 使 用 [ 矩形 选 框 工具 】 


司 绘 制 矩形 选区 , 并 使 用 【 渐变 工具 】 设置 
渐变 填充 ， 如 图 7-104 所 示 。 
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人 图 7-101 绘制 选区 [了 图 7-104 ,绘制 左 侧 的 外 轴 





四 按 下 快捷 键 Ctrl+J 复制 “图 层 3” 图 层 ,得 


到 “图 层 4 拷贝" 图 层 , 使 用 【 移动 工具 ] sj 


将 其 移动 到 图 像 的 右 侧 ， 如 图 7-105 所 示 。 





选择 “图 层 4 拷贝 "图 层 , 按 下 快捷 键 Ctrl+T 
后 ， 右 击 该 图 层 执行 【 水 平 翻 转 ] 命令 , 将 
外 轴 进 行 翻转 ， 如 图 7-106 所 示 。 





7 图 7-106 调整 右 侧 外 轴 的 方向 





一 、 填 空 题 


1. 画笔 根据 笔触 类 型 ， 可 以 分 为 三 种 ， 分 
别 是 ”  、 软 边 画笔 和 _ 。 

2 可 以 模拟 真实 的 绘画 技术 ， 
如 混合 画布 上 的 颜色 、 组 合 画 笔 上 的 颜色 以 及 在 
描 边 过 程 中 使 用 不 同 的 绘画 湿度 。 

3. 定义 特殊 画笔 时 ,只 能 定义 ， 
而 不 能 定义 画笔 颜色 。 

4. 擦 除 工 具 组 包括 三 种 工具 ， 分 别 为 
_ 【背景 控 除 工具 ] 和 。 

5. 修复 工具 组 包括 四 种 用 于 修复 图 像 的 工 
具 ， 分 别 为 【修复 画笔 工具 】 ”、【 修 
补 工具 】 和 


二 、 选 择 题 


1. 下 面 工具 中 ， 
图 工具 图 标 。 
A. 国 B. 办 
Cc. 团 D. 图 
2.【 混 合 器 画笔 工具 】 工 具 选 项 栏 中 , 不 包 
含 【 】 选项。 
A. 不 透明 度 
B. 潮湿 
C. 流量 


工具 不 属于 绘 








D. 混合 
3. 使 用 【背景 橡皮 擦 工具 】 擦 除 图 像 后 ， 
前 背景 颜色 将 变 为  _。 
A. 白色 
B. 透明 色 
C. 与 当前 背景 颜色 相同 
D. 以 上 都 不 对 
4.【 红 有 眼 工具 】 选 项 栏 的 参数 中 ,包括 下 面 


【 】 参 数 选项 。 


A. 流量 
B. 取样 
C. 模式 
D. 变 暗 量 
5. 使 用 [油漆 桶 工具 ] 不 能 填充 
A. 前 景色 


1.【 混 合 器 画笔 工具 】 主 要 是 用 来 做 什 
么 的 ? 
2. 如 何 自 定义 画笔 ? 

3.【 污 点 修复 画笔 工具 】 与 【修复 面 笔 工具 】 
有 什么 区 别 ? 


4. 简 述 【渐变 工具 】 与 【油漆 桶 工具 】 的 技术 。 选 择 该 工具 后 ， 禁 用 【只 载 入 纯色 】 选 项 。 
区 别 。 然后 按 住 Alt 键 在 图 像 中 进行 取样 ， 即 可 对 图 像 
5. 渐变 填充 包括 哪儿 种 类 型 ? 进行 涂抹 ， 形 成 油画 效果 ， 如 图 7-108 所 示 。 





四 、 上 机 练习 


1. 制作 烛光 效果 

画笔 是 一 个 神奇 的 工具 ， 只 要 在 【画笔 】 面 
板 选 择 不 同 的 形状 与 设置 不 同 的 参数 ， 就 可 以 制 
作出 不 同 的 效果 ， 例 如 绕 花 、 星 光 、 烛 光 等 。 如 
图 7-107 所 示 的 图 像 就 是 通过 画笔 制作 出 的 烛光 
效果 。 

2. 制作 油画 效果 

【混合 器 画笔 工具 ] 了 [2 可 以 模拟 真实 的 绘画 
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生 图 7-108 ,油画 效果 












应 用 路 径 


8.1 认识 路 径 


LD | | 上 站 1 下 人 bt、 | 








1. 路 径 


路 径 分 为 开放 的 路 径 和 封闭 的 路 径 。 路 径 中 每 段 线条 开始 和 结束 的 点 称 为 锚 点 ， 选 
中 的 锚 点 显示 一 条 或 两 条 控制 柄 , 可 以 通过 改变 控制 柄 的 方向 和 位 置 来 修改 路 径 的 形状 。 
两 个 直线 段 间 的 锚 点 没有 控制 柄 ， 如 图 8-1 所 示 。 


2. 贝 塞 尔 曲线 


一 条 贝 塞 尔 曲线 是 由 4 个 点 定义 的 ， 其 中 P0 和 了 3 定义 曲线 的 起 点 和 终点 ， 又 称 为 
节点 。P1 和 P2 用 来 调节 曲率 的 控制 点 ， 如 图 8-2 所 示 。 一 般 可 以 通过 调节 节点 和 控制 
曲率 来 满足 实际 需要 。 

















提示 


通常 情况 下 ， 仅 由 一 条 贝 塞 尔 曲线 往往 不 足以 表达 复杂 的 曲线 区 域 。 在 Photoshop 
中 ， 为 了 构造 出 复杂 的 曲线 ， 往 往 使 
用 贝 塞 尔 曲线 组 的 方法 来 完成 ， 即 将 
一 段 贝 塞 尔 曲线 首尾 进行 相互 连接 ， 
如 图 8-3 所 示 。 

















和 图 8-3_, 曲 线路 径 
3. 平滑 点 和 角 点 


锚 点 分 为 平滑 点 和 角 点 。 平 滑 点 是 指 临近 的 两 条 曲线 是 平滑 曲线 , 它 位 于 线段 中 央 ， 
当 移 动 平滑 点 的 一 条 控制 柄 时 ， 将 同时 调整 该 点 两 侧 的 曲线 段 。 两 条 曲线 路 径 相 接 为 尖 
锐 的 曲线 路 径 时 , 相 接 处 的 错 点 称 为 角 点 。 例如 直线 段 与 曲线 段 相 接 处 的 锚 点 就 是 角 点 。 
当 移 动 角 点 的 一 条 控制 柄 时 ， 只 调整 与 控制 柄 同 侧 的 曲线 段 ， 如 图 8-4 所 示 。 





在 Photoshop 中 绘制 的 路 径 ， 将 显示 在 【路 径 】 面 板 中 ， 而 创建 的 路 径 则 能 够 临时 
存储 在 【路 径 】 面 板 中 ， 如 图 8-5 所 示 。 














和 图 8-4 平滑 点 与 角 点 和 图 8-5 。[【 路 径 】 面 板 
其 中 ,【 路 径 】 面 板 中 的 按钮 以 及 作用 如 表 8-1 所 示 。 
3 表 8-1 。【 路 径 】 面板 中 的 按钮 名 称 及 作用 
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直接 在 画布 中 创建 路 径 后 ,【 路 径 】 面 
板 中 会 自动 创建 一 个 临时 的 “工作 路 径 ”。 | 
当 双 击 该 “工作 路 径 ” 后 ， 在 弹出 的 【 存 | 
储 路 径 】 对 话 框 中 ， 直 接 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 即 可 将 临时 路 径 存 储 为 永久 路 径 ， 如 
图 8-6 所 示 。 


Ee 
图 8-6 ,保存 路 径 
创建 自由 路 径 


路 径 是 一 些 矢量 式 的 线条 ， 因 此 无 论 图 像 缩小 或 放大 ， 都 不 会 影响 它 的 分 辨 率 或 是 
平滑 度 。 所 以 路 径 也 是 绘制 图 像 的 工具 之 一 ， 并 且 是 勾勒 图 像 轮廓 的 最 佳 工具 。 而 使 用 




















工具 箱 中 的 【钢笔 工具 】[ 急 j 与 【自由 钢笔 工具 】 欧 j]， 可 以 创建 任何 想 要 的 图 像 轮廓 。 


【钢笔 工具 ]】[ 久 是 建立 路 径 的 基本 工具 , 使 用 该 工具 可 以 创建 直线 路 径 和 曲线 路 径 ， 
还 可 以 创建 封闭 式 路 径 。 


1. 创建 直线 路 径 


在 空白 画布 中 ， 选 择 工具 箱 中 的 【钢笔 工具 】[ 人 2， 启用 工具 选项 栏 中 的 【路 径 】 功 
能 。 在 画布 中 连续 单 击 ， 即 可 创建 直线 段 路 径 ， 而 【路 径 】 面 板 中 出 现 “ 工 作 路 径 ” 如 
图 8-7 所 示 。 


2. 创建 曲线 路 径 


曲线 路 径 是 通过 单 击 并 拖 动 来 创建 的 ， 使 用 【钢笔 工具 】[ 且 | 在 画布 中 单 击 A 点 ， 
然后 到 B 点 单 击 并 同时 拖 动 ， 释 放 鼠 标 后 即 可 建立 曲线 路 径 ， 如 图 8-8 所 示 。 

















和 图 8-7_, 绘 制 直线 路 径 上 故 了 图 8-8_, 绘 制 曲线 路 径 
3. 创建 封闭 式 路 径 





使 用 【钢笔 工具 】[ 肥 ]， 在 画布 中 单 击 A 点 作为 起 始点 。 然 后 分 别 单 击 B 点 和 C 点 
后 ， 指 向 起 始点 (A 点 )， 这 时 钢笔 工具 指针 右 下 方 会 出 现 一 个 小 圆圈 。 单 击 后 ， 形 成 圭 
闭 式 路 径 ， 如 图 8-9 所 示 。 


本 全 本 二 可 本 二 本 可 本 人 


【自由 钢笔 工具 】 欧 ] 不 是 通过 设置 节点 来 建立 路 径 ， 而 是 通过 自由 手绘 曲线 建立 路 
径 ， 例 如 水 纹 等 曲线 路 径 ， 如 图 8-10 所 示 。 
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和 图 8-9 .绘制 封闭 路 径 | 图 8-10 绘制 自由 路 径 


在 【自由 钢笔 工具 】 欧 选项 栏 中 ， 单 击 【几何 选项 】 按 钮 区 ]， 在 弹出 的 选项 面板 
中 ,【 曲线 拟 合 】 选 项 是 用 来 控制 自动 添加 锚 点 的 数量 ， 其 参数 范围 为 0.5 像素 至 10 像 
素 。 当 参数 值 越 高 ， 创 建 的 路 径 锚 点 越 少 ， 路 径 越 简单 ， 如 图 8-11 所 示 。 


8.3 创建 形状 路 径 
在 Photoshop 中 ,【 钢 笔 工 具 】[ 加 ] 是 最 直接 、 也 是 最 复杂 的 路 径 创 建 工 具 。 因 为 使 


用 该 工具 能 够 一 次 性 得 到 想 要 的 路 径 效 果 ， 但 是 在 创建 过 程 中 则 需要 同时 进行 编辑 。 而 
现 有 的 几何 与 预 设 的 形状 路 径 工具 ， 则 能 够 更 简单 地 创建 出 想 要 的 路 径 效 果 。 








常见 的 几 种 几何 图 形 ， 在 Photoshop 工具 箱 中 均 能 够 找到 现 有 的 工具 。 通 过 设置 每 
个 工具 中 的 参数 ， 还 可 以 变换 出 不 同 的 效果 。 


1.， 和 矩形 与 圆 角 和 矩 形 路 径 


使 用 【矩形 工具 】[ 蜗 ] 可 以 绘制 矩形 、 正 方形 的 路 径 。 选 择 【 和 矩形 工具 】[ 台 ]， 在 画 
布 任意 位 置 单 击 作为 起 始点 ， 同 时 拖 动 鼠标 ， 随 着 光标 的 移动 将 出 现 一 个 矩形 框 ， 如 图 
8-12 所 示 。 







































































《了 图 8-11 ,设置 【曲线 拟 合 】 选 项 和 图 8-12 绘制 矩形 路 径 
在 【和 拢 形 工具 】 国 ] 选 项 栏 上 单 击 【 几 何 选 项 】 按 钮 [ 硬 ]， 弹 出 一 个 选项 面板 。 默 认 


启用 的 是 【不 受 约束 】 选 项 ， 而 其 他 选项 如 下 。 

口 方形 启用 该 选项 后 ， 在 绘制 矩形 路 径 时 ， 可 以 绘制 正方 形 路 径 ， 如 图 8-13 所 示 。 

口 固定 大 小 ”启用 该 选项 ,可 以 激活 右 侧 的 参数 栏 。 在 参数 栏 文 本 框 中 输入 相应 的 
数值 ， 能 够 绘制 出 固定 大 小 的 矩形 路 径 ， 如 图 8-14 所 示 。 
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上 了 图 8-13 绘制 正方 形 路 径 和 图 8-14 绘制 固定 尺寸 矩形 路 径 


口 比例 启用 该 选项 ， 能 够 在 激活 右 侧 的 参数 文本 框 中 输入 相应 的 数值 ， 来 控制 天 
形 路 径 的 比例 大 小 。 
口 从 中 心 ”启用 该 选项 ， 可 以 绘制 以 起 点 为 中 心 的 矩形 路 径 。 
口 对 齐 像素 启用 该 选项 , 在 绘制 矩形 路 径 时 , 路 径 会 以 每 个 像素 为 边缘 进行 建立 。 
【 圆 角 拢 形 工具 】[ 辐 ] 能 够 绘制 出 具有 圆 角 的 矩形 路 径 。 该 工具 的 选项 与 【和 矩形 工具 】 
图 j 唯 一 的 不 同 就 是 ， 前 者 具有 【半径 】 选 项 。 
该 选项 默认 的 参数 为 10 像素 , 其 参数 值 范围 为 0 一 1000 像素 。 通 过 设置 半径 的 大 小 ， 
可 以 绘制 出 不 同 的 圆 角 拢 形 路 径 ， 如 图 8-15 所 示 。 而 在 圆 角 矩形 选项 栏 中 ， 设 置 越 来 越 
大 的 半径 数值 ， 得 到 的 圆 角 矩形 越 接近 正 圆 。 


2. 椭圆 路 径 


【椭圆 工具 】[@J 用 于 建立 椭圆 (包括 正 圆 》 的 路 径 。 选 择 该 工具 ， 在 画布 任意 位 置 
单 击 ， 同 时 拖 动 鼠标 ， 随 着 光标 的 移动 出 现 一 个 椭圆 形 路 径 ， 如 图 8-16 所 示 。 





























上 了 图 8-15 绘制 圆 角 和 矩形 路 径 《了 图 8-16 _, 绘 制 椭圆 路 径 


3. 多 边 形 路 径 


【多 边 形 工具 】 国 ] 能 够 绘制 等 边 多 边 形 ， 例 如 等 边 三 角形 、 五 角 星 和 星 形 等 。 
Photoshop 默认 的 多 边 形 边 数 为 5S， 只 要 在 画布 中 单 击 并 拖 动 鼠标 ， 即 可 创建 等 边 五 边 形 
路 径 ， 如 图 8-17 所 示 。 





在 该 工具 选项 栏 中 ， 可 以 设置 多 边 形 的 边 数 ， 其 范围 是 3 一 100。 多 边 形 边 数 越 大 ， 
越 接 近 于 正 圆 ， 如 图 8-18 所 示 。 
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上 了 图 8-17 绘制 五 边 形 路 径 故 7 图 8-18 绘制 多 边 形 路 径 
时 单 击 该 工具 选项 栏 中 的 【几何 选项 】 按 钮 可， 在 弹出 的 面板 中 ， 可 以 设置 各 种 选项 
参数 ， 来 建立 不 同 效果 的 多 边 形 路 径 。 
司 口 半径 ”通过 设置 该 选项 ， 可 以 国定 所 绘制 多 边 形 路 径 的 大 小 ， 参 数 范围 是 1 ~ 
8 150000 像素 ， 如 图 8-19 所 示 。 
S 口 平滑 拐角 或 平滑 缩 进 ”用 平滑 扬 角 或 缩 进 泻 染 多 边 形 ， 如 图 8-20 所 示 。 
标 尘 区 : 10o 他 索 半径 : [00 曾 末 
Be 训 
程 | > 
SE (C) 
日 六 > 
口 平 油 纺 进 
攻 了 图 8-19 设置 【半径 】 选 项 上 了 图 8-20 ,禁用 与 启用 【平滑 拐角 】 选 项 


口 星 形 启用 该 选项 ， 能 够 绘制 星 形 的 多 边 形 ， 如 图 8-21 所 示 。 
4. 直线 路 径 


【直线 工具 】[ 和 | 既 可 以 绘制 直线 路 径 ， 也 可 以 绘制 第 头 路 径 。 直 线路 径 的 绘制 方法 
与 矩形 路 径 相似 ， 只 要 选中 该 工具 后 ， 在 画布 中 单 击 并 拖 动 鼠 标 即 可 。 而 直线 路 径 的 粗 
细则 是 通过 选项 栏 中 的 【粗细 】 选 项 来 决定 的 ， 如 图 8-22 所 示 。 




































































上 图 8-21 ,不 同 星 形 形 状 科 图 8-22 ,绘制 直线 路 径 





打开 该 工具 的 选项 面板 ， 其 中 的 选项 能 够 设置 直线 的 不 同 箭头 效果 。 其 中 ， 绘 制 直 
线路 径 时 ， 同 时 按 住 Shift 键 可 以 绘制 出 水 平 、 垂 直 或 者 45 度 的 直线 路 径 。 
口 起 点 与 终点 ”启用 不 同 的 选项 ， 箭 头 出 现在 直线 的 相应 位 置 ， 如 图 8-23 所 示 。 
口 宽度 ”该 选项 用 来 设置 箭头 的 宽度 ， 其 范围 是 10% ~ 1000%， 如 图 8-24 所 示 。 
























































sh 
厢 直 点 回 络 点 人 


和 图 8-23_, 起 点 与 终点 效果 《了 图 8-24 ,设置 【宽度 】 选 项 


口 长 度 该 选项 用 来 设置 箭头 的 长 度 ， 其 范围 是 10%~5000%， 如 图 8-25 所 示 。 
口 凹 度 ”该 选项 用 来 设置 箭头 的 凹 度 ， 其 范围 是 -50% ~ 50%， 如 图 8-26 所 示 。 















































二 oo 一 一 -er 
《了 图 8-25 ,设置 【长 度 】 选 项 和 图 8-26 ,设置 【四 度 】 选 项 


要 想 建立 几何 路 径 以 外 的 复杂 路 径 ， 可 以 使 用 工具 箱 中 的 【 自 定形 状 工具 】[ 感 ]。 在 
了 Photoshop 中 大 约 包 含 250 多 种 形状 可 供 选 择 , 范围 包括 星星 、 脚 印 与 花 杂 等 各 种 符号 化 
的 形状 。 当 然 ， 用 户 也 可 以 自 定义 喜欢 的 图 像 为 形状 路 径 ， 以 方便 重复 使 用 。 


1. 预 设 形状 路 径 


选择 【 自 定形 状 工具 】[ 硬 ， 在 工具 选项 栏 中 单 击 【 形 状 】 右 侧 的 下 三 角 按钮 J。 在 
打开 的 【定义 形状 】 拾 色 器 中 ， 选 择 形 状 图 案 ， 即 可 在 画布 中 建立 该 图 案 的 路 径 ， 如 图 
8-27 所 示 。 

单 击 拾 色 器 右上 角 的 小 三 角 按钮 ， 在 打开 的 关联 菜单 中 ， 既 可 以 设置 图 案 的 显示 方 
式 ， 也 可 以 载 入 预 设 的 图 案 形 状 ， 如 图 8-28 所 示 。 
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《7 图 8-28 _, 载 入 预 设 图 案 





2. 自 定义 形状 路 径 


如 果 不 满意 Photoshop 中 自 带 的 形状 , 还 可 以 将 自己 绘制 的 路 径 保存 为 自 定义 形状 ， 
方便 重复 使 用 。 

在 画布 中 创建 路 径 后 ,执行 【编辑 】1 【定义 自 定形 状 】 命令, 在 打开 的 【形状 名 称 】 
对 话 框 中 的 【名 称 】 文 本 框 中 输入 形状 名 称 直接 单 击 【 确 定 】 按钮 ， 即 可 将 其 保存 到 【 自 
定形 状 】 拾 色 器 中 ， 如 图 8-29 所 示 。 

选择 【 自 定形 状 工具 】 营 ] 后 ， 在 【 自 定形 状 】 拾 色 器 中 选择 定义 好 的 形状 ， 即 可 建 
立 该 形状 的 路 径 ， 如 图 8-30 所 示 。 


SL0Z 29 doysoyoyd 


程 
















































































Photoshop 中 的 矩形 、 圆 角 矩 形 与 椭圆 形状 对 象 的 基本 属性 ， 能 在 【 属性】 面板 中 设 
置 ， 如 图 8-31 所 示 为 【属性 】 面 板 。 其 中 ， 和 矩形 形状 与 圆 角 算 形 形状 对 象 的 基本 属性 完 
全 一 致 ， 特 别 是 圆 角 半径 属性 的 设置 ， 能 够 在 矩形 与 圆 角 矩形 之 间 转 换 。 








1 尺寸 与 坐标 





形状 对 象 在 画布 中 绘制 并 使 用 【路 径 选择 工具 】[NJ 选 择 该 对 象 后 ， 即 可 在 【属性 】 
面板 中 显示 其 基本 属性 。 其 中 ,【 尺 寸 】 与 【坐标 】 属 性 是 用 来 设置 形状 对 象 的 大 小 与 所 
在 位 置 。 

通过 更 改 【 属 性 】 面 板 中 的 【坐标 】 选 项 ， 能 够 将 形状 对 象 显示 在 画布 的 不 同 区 域 ， 
如 图 8-32 所 示 。 





[zz 名 束 j oo [ss 名 未 ] 
[is 售 素 |” % [3 像素 | 


《了 图 8-31_ 。【 属 性 】 面板 | 图 8-32 ,设置 【坐标 】 选 项 


【属性 】 面 板 中 的 【尺寸 】 选 项 ， 既 能 够 进行 成 比例 设置 ， 也 能 够 进行 非 比例 设置 。 
如 图 8-33 所 示 分 别 为 成 比例 缩小 以 及 宽度 缩小 设置 。 


2. 填充 与 描 边 


在 【属性 】 面 板 中 ， 不 仅 能 够 设置 形状 对 象 的 填充 颜色 与 描 边 颜色 ， 还 能 够 设置 描 
边 宽度 与 描 边 样式 。 

单 击 该 面板 中 的 【设置 形状 填充 类 型 】 色 块 , 在 弹出 的 面板 中 填充 类 型 分 为 无 填充 、 
黑色 填充 、 黑 白 渐变 填充 与 图 案 填充 。 其 中 单 色 填充 不 仅 能 够 使 用 现 有 颜色 ， 还 能 够 使 
用 拾 色 器 中 的 自选 颜色 。 如 图 8-34 所 示 为 选择 现 有 颜色 填充 类 型 。 





























《了 图 8-33 ,设置 【尺寸 】 选 项 在 了 图 8-34 ,设置 填充 颜色 
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形状 对 象 描 边 颜色 的 设置 方法 与 填充 颜色 相同 ， 但 是 形状 对 象 的 描 边 还 能 够 设置 各 
种 样式 ， 例 如 直线 、 虚 线 与 各 种 粗细 等 。 只 要 在 描 边 颜色 右 侧 的 文本 框 中 输入 数字 ， 即 
可 更 改 描 边 颜色 的 粗细 ， 如 图 8-35 所 示 。 

继续 在 其 右 侧 单 击 下 拉 列 表 ， 可 以 选择 形状 对 象 的 描 边 样式 ， 即 可 改变 形状 对 象 的 
描 边 效果 ， 如 图 8-36 所 示 。 














En 二 站。 间 球 : 磺 #: 间 章 ， 
上- -| 


生 图 8-35 设置 描 边 粗 细 忆 图 8-36_, 描 边 样 式 


当然 也 可 以 在 弹出 的 面板 中 自 定义 样式 效果 ， 只 要 选中 一 种 虚线 样式 ， 然 后 在 下 方 
分 别 设置 【虚线 】 与 【间隙 】 选 项 ， 即 可 看 到 形状 对 象 的 描 边 样式 发 生变 化 。 这 时 单 击 
右上 角 的 齿轮 图 标 ， 选 择 弹出 菜单 的 【存储 描 边 】 选 项 ， 可 将 重新 制定 的 新 样式 保存 至 
【 描 边 选 项 】 面 板 中 ， 如 图 8-37 所 示 。 


在 【属性 】 面 板 中 不 仅 能 够 设置 描 边 的 颜色 、 粗 细 与 样式 ， 还 可 以 设置 描 边 在 形状 
对 象 的 位 置 与 显示 方式 。 例 如 对 齐 、 端 点 与 角 点 。 

单 击 填充 颜色 下 方 的 下 拉 列 表 ， 可 以 选择 描 边 与 形状 对 象 的 对 齐 方式 ;内 部 、 居 中 
与 外 部 ， 如 图 8-38 所 示 。 


























上 图 38-37_。 自 定义 描 边 样式 《7 图 8-38 ,对齐 方 式 
在 其 右 侧 是 设置 描 边 样式 的 端点 效果 的 下 拉 列 表 ， 只 要 单 击 该 列表 ， 即 可 选择 不 同 





的 端点 选项 ， 如 图 8-39 所 示 。 

















EE [Ed [E= 
人 图 8-39 端点 效果 


其 中 ， 选 择 端点 样式 以 指定 路 径 两 个 端点 的 外 观 ， 不 同 端点 选项 的 各 个 作用 如 下 。 

口 平头 端点 创建 邻接 (终止 于 ) 端点 的 方形 端点 。 

口 圆 头 端点 创建 在 端点 外 扩展 半 个 描 边 宽度 的 半圆 端点 。 

口 投射 末端 ”创建 在 端点 之 外 扩展 半 个 描 边 宽度 的 方形 端点 。 此 选项 使 描 边 粗细 沿 
路 径 周围 的 所 有 方向 均匀 扩展 。 


最 右 侧 的 下 拉 列 表 中 的 选项 用 来 设置 描 边 样式 的 角 点 效果 ， 单 击 该 列表 ， 即 可 选择 
不 同 的 角 点 选项 ， 如 图 8-40 所 示 。 


























习 图 8-40 , 角 点 效果 


其 中 , 选择 角 点 样式 以 指定 角 点 处 描 边 的 外 观 效果 , 不 同 角 点 选项 的 各 个 作用 如 下 。 
口 斜 接连 接 创建 当 儿 接 的 长 度 位 于 儿 接 限制 范围 内 时 扩展 至 端点 之 外 的 尖 角 。 

口 圆 角 连接 创建 在 端点 之 外 扩展 半 个 描 边 宽度 的 圆 角 。 

口 斜面 连接 创建 与 端点 邻接 的 方 角 。 


3. 圆 角 半 径 





在 Photoshop 中 ， 虽 然 在 绘制 矩形 对 象 之 前 无 法 设置 圆 角 半径 ， 但 是 绘制 完成 后 使 
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用 【路 径 选 择 工 具 】[XJ 选 择 该 对 象 ， 即 可 在 【属性 】 面 板 中 设置 圆 角 半径 ， 使 其 直角 转 
换 为 圆 角 。 

和 矩形 对 象 与 圆 角 矩形 对 象 的 属性 选项 完全 一 
致 ， 也 就 是 说 两 者 之 间 可 以 互相 转换 。 选 中 矩形 
对 象 后 ， 在 【属性 】 面 板 圆 角 半 径 选 项 中 设置 半 
径 参数 即 可 。 其 中 ， 圆 角 半径 参数 既 可 以 同时 设 
置 ， 也 可 以 单个 设置 ， 如 图 8-41 所 示 。 


提 ” 示 





























4. 路 径 操作 人 了 图 8-41 设置 圆 角 半 径 


无 论 是 路 径 还 是 形状 对 象 ， 均 能 够 进行 路 径 操作 。 但 是 路 径 对 象 可 以 在 工具 选项 栏 
中 进行 路 径 操 作 ， 而 形状 对 象 既 可 以 在 工具 选项 栏 中 也 可 以 在 【属性 】 面 板 中 进行 路 径 
操作 。 路 径 操作 就 是 建立 多 个 路 径 或 者 形状 对 象 的 同时 ， 进 行路 径 形 状 的 运算 。 

选择 一 个 或 者 两 个 形状 对 象 ， 单 击 【属性 】 面 板 中 不 同 的 路 径 操作 图 标 ， 即 可 得 到 
不 同 的 形状 效果 ， 如 图 8-42 所 示 。 
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上 了 图 8-42 ,不 同 路 径 操作 效果 








从 开始 绘制 路 径 到 熟练 掌握 ， 都 离 不 开 Photoshop 的 路 径 整 形 功能 ， 它 能 够 移动 点 
和 控制 柄 ， 添 加 和 删除 点 ， 以 及 通过 点 的 转换 改变 线段 的 曲率 。 因 此 ， 在 初步 绘制 路 径 
时 ， 不 太 精 确 也 不 要 紧 ， 路 径 编辑 工具 提供 了 修正 的 机 会 。 


在 编辑 路 径 之 前 首先 需要 选中 路 径 或 锚 点 。 选 择 路 径 的 常用 工具 有 【路 径 选 择 工具 】 
[J 和 【直接 选择 工具 】[RJ。 





1. 选择 路 径 


选择 【路 径 选 择 工 具 】[] (快捷 键 A)， 在 已 绘制 的 路 径 区 域内 任意 位 置 单 击 ， 即 
可 选中 该 路 径 。 此 时 路 径 上 所 有 的 节点 都 以 实心 方块 显示 ， 如 图 8-43 所 示 。 

如 果 文 档 中 存在 两 个 或 两 个 以 上 的 路 径 ， 用户 可 以 在 【路 径 选 择 工具 】[RJ 选 择 栏 中 
单 击 【路 径 操作 】 按 钮 ， 选 择 【 合 并 形状 】 选 项 。 此 时 ， 单 击 任何 一 个 路 径 ， 都 会 选中 
所 有 的 路 径 ， 如 图 8-44 所 示 。 
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2 < 
AN A 
生 图 8-43 选择 整个 路 径 & 了 图 8-44 ,组 合 路 径 


2. 选择 锚 点 

【直接 选择 工具 】[RJ 是 Photoshop 中 最 重要 的 路 径 整形 工具 。 它 可 以 单 击 路 径 中 的 
某 个 节点 , 单独 选择 它 , 而 不 影响 其 他 节点 。 按 下 Shift 键 并 单 击 可 以 同时 选择 两 个 节点 ， 
如 图 8-45 所 示 。 
























路 径 中 点 和 线段 的 数量 是 变化 的 。 无 论 路 径 闭 合 或 开放 ， 都 可 以 通过 【添加 锚 点 工 
有 具 】[ 嗓 ] 和 【删除 锚 点 工具 】 芍 ] 对 路 径 进 行 修改 。 

当 拖 动 【钢笔 工具 】[ 且 时 ，Photoshop 自 锚 点 画 出 了 方向 线 和 方向 点 。 可 以 用 这 些 
方向 线 和 方向 点 来 调整 曲线 的 方向 和 形状 。 在 画 出 曲线 路 径 之 后 ， 可 以 用 方向 线 和 方向 
点 来 编辑 路 径 ， 如 图 8-46 所 示 。 








《了 图 8-46 ,方向 线 和 点 示意 图 
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一 条 曲线 是 由 四 个 点 进行 定义 的 , 其 中 A 与 D 定义 了 曲线 的 起 点 与 终点 , 又 称 为 节 
点 , 而 B 与 C 则 是 用 来 调节 曲率 的 控制 点 。 通 过 调节 A 与 D 节点 ， 可 以 调节 曲线 的 起 
点 与 终点 ， 而 通过 调节 B、C 的 位 置 则 可 以 灵活 地 控制 整 条 曲线 的 曲率 ， 以 满足 实际 需 
要 ， 如 图 8-47 所 示 。 


1. 删除 锚 点 


要 在 路 径 上 删除 一 个 锚 点 ， 首 先 选择 【删除 锚 点 工具 】[ 函 ]， 移 动 光标 到 绘制 好 路 径 
的 锚 点 上 面 ， 单 击 即 可 ， 如 图 8-48 所 示 。 


三 




















《了 图 8-47_ 控制 曲率 &y 图 8-48 删除 错 点 
2. 添加 锚 点 


要 在 路 径 上 添加 一 个 锚 点 ， 首 先 选择 【添加 锚 点 工具 】[ 色 ]， 移 动 光标 到 绘制 好 路 径 
上 面 〈 不 能 移动 到 锚 点 上 )， 单 击 即 可 ， 如 图 8-49 所 示 。 


3 更改 锚 点 属性 


锚 点 共有 两 种 类 型 ， 即 曲线 锚 点 和 直线 锚 点 ， 这 两 种 锚 点 所 连接 的 分 别 是 直线 和 曲 
线 。 在 直线 锚 点 和 曲线 锚 点 之 间 可 以 互相 转换 ， 以 满足 编辑 需要 。 使 用 编辑 路 径 工 具 的 
【转换 点 工具 】[S， 就 可 以 轻松 自如 地 实现 这 一 操作 。 

1) 将 曲线 锚 点 转换 为 直线 锚 点 

首先 选择 【转换 点 工具 】[NJ， 然 后 移动 光标 至 图 像 中 的 路 径 锚 点 上 单 击 ， 即 可 将 一 
个 曲线 锚 点 转换 为 一 个 直线 锚 点 ， 如 图 8-50 所 示 。 


上 沙钢 竺 了 Pp 
Bi 苇 T 具 Pp 医 滞 。 

和 
人 转换 点 工具 | 


万 图 8-49 .添加 锚 点 忆 图 8-50 ,将 曲线 锚 点 转换 为 直线 锚 点 


2) 将 直线 锚 点 转换 为 曲线 锚 点 

选择 【转换 点 工具 】[N]， 在 路 径 上 单 击 要 调整 的 锚 点 ， 同 时 向 下 拖 动 鼠标 ， 随 着 光 
标的 移动 将 会 显示 出 方向 线 ， 拖 动 方向 点 即 可 ， 如 图 8-51 所 示 。 

3) 调整 曲线 方向 

使 用 【转换 点 工具 】[j 还 可 以 调整 曲线 的 方向 ， 使 用 【转换 点 工具 】[ 必 ;在 曲线 锚 点 
方向 线 一 端的 方向 上 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 ， 就 可 以 调整 方向 线 这 一 端的 曲线 形状 ， 如 图 
8-52 所 示 。 
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上 了 图 8-51 将 直线 锚 点 转换 为 曲线 锚 点 《了 图 8-52 ,调整 曲线 方向 





甚至 进行 旋转 、 翻 转 和 自由 变换 等 。 
1. 移动 与 复制 路 径 


路 径 可 以 看 成 一 个 图 层 的 图 像 。 因 此 可 以 
对 它 进 行 移动 、 复制、 粘贴 和 删除 等 基本 操作 ， L 


在 实际 操作 中 ， 初 步 绘制 的 路 径 往往 不 到 
位 ， 需 要 调整 路 径 的 位 置 ， 才 能 够 达到 要 求 。 
因此 ， 移 动 路 径 是 经 常 进行 的 操作 。 

选择 【路 径 选择 工具 】[RJ,， 将 光标 指向 路 和 ” 
径 内 部 。 然后 单 击 并 抢 动 刀 标 , 即 可 移动 路 径 ， 站 时- 时 一 移动 中 全 
改变 路 径 在 画布 中 的 位 置 ， 如 图 8-53 所 示 。 

选择 【直接 选择 工具 】[RJ， 单 击 并 拖 动 路 径 中 的 某 个 锚 点 ， 即 可 移动 该 锚 点 ， 改 变 
该 锚 点 在 路 径 中 的 位 置 ， 而 整个 路 径 不 会 发 生 位 置 的 变化 ， 如 图 8-54 所 示 。 

无 论 是 工作 路 径 , 还 是 存储 路 径 , 均 能 够 对 其 进行 备份 ， 从 而 达到 复制 路 径 的 目的 。 
使 用 【路 径 选择 工具 】[ 选 中 路 径 后 ， 按 住 Alt 键 单 击 并 拖 动 路 径 ， 从 而 复制 该 路 径 ， 
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如 图 8-55 所 示 。 





> 
上 7 图 8-54 ,移动 锚 点 位 置 司 图 8-55 ,复制 路 径 
2. 路 径 变 换 


自由 变换 功能 同样 能 够 应 用 于 路 径 ， 只 要 使 用 【路 径 选 择 工具 】[RJ 选 中 路 径 后 ， 按 
快捷 键 Cl+T， 或 者 右 击 鼠标 执行 【自由 变换 路 径 】 命 令 ， 显 示 变 换 控制 框 ， 即 可 按 住 
图 像 的 自由 变换 操作 来 变换 路 径 ， 这 里 是 对 路 径 进 行 了 水 平 翻转 变换 ， 如 图 8-56 所 示 。 


3. 路 径 类 型 


无 论 是 钢笔 工具 、 几 何 工具 还 是 形状 工具 ， 均 能 够 得 到 不 同 的 路 径 图 像 。 只 要 选择 
某 个 路 径 工具 后 ， 在 工具 选项 栏 左 侧 ， 分 别 选择 【形状 【路 径 】 和 【像素 ])， 即 可 逐一 
创建 同一 形状 、 不 同类 型 的 效果 ， 如 图 8-57 所 示 。 





在 Photoshop CC 中 ， 虽 然 【 路 径 】 面 板 中 的 选项 并 没有 添加 新 的 信息 ， 但 是 添加 了 
新 的 路 径 操作 ， 而 这 个 路 径 操作 与 前 面 介 绍 的 完全 不 同 ， 例 如 在 不 同 图 层 中 选择 多 个 路 
径 、 复 制 路 径 等 。 


1. 选择 多 个 路 径 
虽然 在 旧版 本 中 同样 能 够 选择 多 个 路 径 ， 但 是 那 是 在 同一 个 路 径 图 层 中 ， 不 同 路 径 


图 层 中 的 路 径 是 不 能 够 同时 显示 的 。 而 在 新 版 本 中 ， 不 仅 能 够 选择 同一 个 路 径 图 层 中 的 
多 个 路 径 ， 还 能 够 选择 不 同 路 径 图 层 中 的 路 径 。 





当 在 【路 径 】 面 板 中 创建 多 个 路 径 图 层 ， 并 且 在 其 中 建立 路 径 对 象 ， 这 时 在 【路 径 】 
合 Shift 键 选 择 多 个 路 径 ， 如 图 8-58 所 示 。 

结合 Sh 进 键 能 够 选择 相连 路 径 图 层 中 的 路 径 对 象 , 要 想 选择 相隔 路 径 图 层 中 的 路 径 对 象 ， 
则 需要 结合 Cal 键 ， 在 【路 径 】 面 板 中 单 击 ， 即 可 在 画布 中 选择 路 径 对 象 ， 如 图 8-59 所 示 。 
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三 图 8-58 ,选择 多 个 路 径 在 图 8-59 ,选择 相隔 路 径 图 层 中 的 路 径 





2. 复制 路 径 
在 【路 径 】 面 板 中 还 能 够 进行 路 径 图 层 的 复制 ， 选 中 路 径 图 层 后 ， 按 住 Alt 键 不 放 
进行 拖 动 ， 同 时 释放 后 即 可 得 到 该 路 径 图 层 的 拷贝 副本 ， 如 图 8-60 所 示 。 


3. 重新 排序 路 径 

在 【路 径 】 面 板 中 ， 对 不 属于 【形状 【类 型 】 或 【矢量 蒙 版 】 路 径 的 已 存储 路 径 
进行 重新 排序 。 单 击 并 拖 动 路 径 图 层 至 所 需要 的 位 置 ， 即 可 改变 该 路 径 图 层 在 【路 径 】 
面板 中 的 顺序 ， 如 图 8-61 所 示 。 





了 图 8-60 复制 路 径 《了 图 8-61 路 径 重新 排序 
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8.5 ”应 用 路 径 


路 径 绘制 、 编 辑 完成 后 ， 就 可 以 将 其 转换 为 选取 范围 ， 或 者 直接 对 路 径 进 行 填充 和 
描 边 的 操作 。 下 面 将 为 用 户 详细 介绍 路 径 的 实际 应 用 。 











路 径 与 选取 范围 间 的 转换 ， 对 于 经 常 从 事 绘画 方面 的 设计 者 来 说 相当 重要 。 它 将 路 
径 与 选区 从 根本 上 联系 在 一 起 ， 从 而 方便 我 们 在 绘制 图 像 过 程 中 进行 操作 。 


1， 路径 转 选区 


路 径 转换 为 选区 是 路 径 的 一 个 重要 功能 ， 运 用 这 项 功能 可 以 将 路 径 转 换 为 选区 ， 然 
后 对 齐 进行 各 项 编辑 。 打 开 【 路 径 】 面 板 ， 单 击 【 将 路 径 作 为 选区 载 入 】 按 钢 芝 | 即 可 ， 
如 图 8-62 所 示 。 另 外 ， 单 击 【 路 径 】 面 板 右 上 角 的 【面板 菜单 】 按 钮 ， 选 择 【 建 立 选 区 】 
命令 ， 在 弹出 对 话 框 中 还 可 以 设置 【羽化 半径 】 的 参数 。 

如 果 路 径 为 一 个 开放 式 的 路 径 ， 则 在 转换 为 选取 选区 后 ， 路 径 的 起 点 会 连接 终点 成 
为 一 个 封闭 的 选区 ， 如 图 8-63 所 示 。 








长 图 8-62 路径 转 换 为 选区 和 图 8-63 ,将 开放 式 路 径 转 换 为 选取 选区 


2. 选区 转 路 径 


普通 选区 很 难 创建 复杂 的 曲线 型 边缘 ， 将 
其 创建 为 路 径 后 更 方便 调整 。 使 用 任意 选区 工 
具 创 建 选区 后 ， 单 击 【 路 径 】 面 板 中 的 【从 选 
区 生成 工作 路 径 ] 按 钮 古 辐 将 选区 转换 为 路 径 ， 
然后 可 对 路 径 进行 调整 等 操作 ， 如 图 8-64 
所 示 。 








不 用 将 路 径 转 换 为 选区 ， 也 可 以 对 路 径 进行 编辑 ， 从 而 达到 绘制 图 像 的 效果 。 例 如 


对 路 径 进行 填充 或 描 边 ， 绘 制 出 一 些 线 描 图 像 等 。 下 面 就 详细 介绍 几 种 对 路 径 填 充 和 描 
边 的 方法 。 
1. 填充 路 径 


要 对 路 径 进行 填充 ， 首 先 打开 【路 径 】 面 板 ， 将 前 景色 设置 为 要 填充 的 颜色 。 然 后 
单 击 该 面板 下 方 的 【用 前 景色 填充 】 按 钮 @ | 即 可 ， 如 图 8-65 所 示 。 

填充 路 径 的 另 一 种 方法 是 通过 【填充 路 径 】 对 话 框 对 路 径 进行 填充 。 打 开 【 路 径 】 
面板 ， 同 时 按 下 Alt 键 单 击 【 用 前 景色 填充 】 按 钊 | 鲁 |， 弹 出 【填充 路 径 】 对 话 框 。 在 【内 
容 】 下 拉 菜 单 中 可 以 设置 【前 景色 人 【背景 色 】 和 【图 案 】 等 选项 ， 如 图 8-66 所 示 。 


| 























上 了 图 8-65 .填充 路 径 《了 图 8-66 ,填充 图 案 路 径 
2. 描 边 路 径 


描 边 路 径 和 工具 箱 中 所 选 的 工具 以 及 画笔 的 大 小 与 形状 有 关 。 在 默认 情况 下 ， 当 建 
立 路 径 后 单 击 【 路 径 】 面 板 底部 的 【用 画笔 描 边 路 径 】 按 钮 | o |， 使 用 的 是 画笔 当前 参数 
设置 为 路 径 描 边 ， 如 图 8-67 所 示 。 


提 ” 示 








在 【路 径 】 面 板 中 同时 按 下 Alt 键 单 击 【 用 画笔 描 边 路 径 】 按 钮 9 |， 弹 出 【 描 边 路 
径 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 启用 【模拟 压力 】 选 项 ， 并 将 【工具 】 选 项 设置 为 【铅笔 】， 
对 路 径 进 行 描 边 可 以 得 到 另 一 种 效果 ， 如 图 8-68 所 示 。 



































EEC 四 


《了 图 8-67 .路径 描 边 帮 图 8-68 启用 【模拟 压力 】 选 项 
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8.6_ 课 党 练习 : 绘制 钢笔 效果 





本 练习 绘制 逼真 的 钢笔 效果 ， 如 图 8-69 所 示 。 在 绘制 的 
过 程 中 ， 通 过 使 用 【钢笔 工具 】[ 励 ， 绘 制 钢笔 图 像 的 轮廓， 
再 使 用 【转换 点 工具 】[ 六 和 【直接 选择 工具 】L 史 调整 路 径 描 
点 ， 使 轮廓 线 更 加 和 柔滑。 将 路 径 转换 为 选区 并 填充 后 ， 通 过 
添加 图 层 样式 ， 为 钢笔 添加 渐变 等 效果 ， 绘 制 出 逼真 的 钢笔 



































图 像 《了 图 8-69 ,绘制 钢笔 效果 
操作 步骤 
按 快捷 键 Ctrl+N, 在 【 新建 】 对 话 框 中 , 设 在 工具 箱 中 单 击 【 油漆 桶 工具 】 按钮 向 ,， 
置 【 名 称 ] 为 “绘制 钢笔 "， 宽 和 高 均 为 600 设置 前 景色 为 黑色 ， 进 行 填充 ， 如 图 8-72 
像素 ,【 背景 内 容 】 为 【和 白色 )， 如 图 8-70 所 示 。 
所 示 。 
名 称 (MJ: [给 出 R 笔 
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《了 图 8-70_, 新 建 空白 文档 《了 图 8-72_, 填 充 选取 
在 【图 层 】 面板 中 ， 单 击 【 创建 新 图 层 ] 按 在 【图 层 】 面板 中 ， 双 击 “ 钢 笔 ”图 层 ， 打 
钮 大 ， 新 建 图 层 ， 命 名 为 “钢笔 "。 在 工 开 【 图 层 样 式 】 对 话 框 。 在 样式 栏 中 ， 启 用 
具 箱 中 单 击 【 钢笔 工具 】 按 钮 励 ， 在 画布 【渐变 重 加 】 样式， 在 右 侧 ， 设 置 渐变 滑 块 
中 绘制 路 径 ， 如 图 8-71 所 示 。 的 颜色 ， 如 图 8-73 所 示 。 
渐 朗 到 加 
新 变 
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ee 明度 ( 一 DD li0 |% 
ed ae: WE I OR 
上 3 ty: 回 5 画 属 挤 四 
轩 区 (bp EL 
,2 bb 
Fe 编 h(S: 一 07 一 一 [55 |% | 
TE: 7a7a7a || | [srsrs #[oooo00 ] 
过 昌 
(了 图 8-71 ”绘制 路 径 本 4c4cc I# [cdcdcd 天 | a0a0a0 








按 快捷 键 Ctrl+Enter， 将 路 径 转换 为 选区 。 《7 图 8-73 ,设置 【渐变 本 加 】 样 式 





新 建 “ 笔 身 ” 图 层 , 使 用 【 钢笔 工具 】 帮 给 如 图 8-77 所 示 。 
制 另 外 一 个 路 径 ， 转 换 为 选区 后 , 填充 为 黑 


色 ， 在 【图 层 】 面板 中 设置 [不 透明 度 ] 为 
70%， 如 图 8-74 所 示 。 角度 (A): [0 NO 


更 元 (D): 像素 






























































图 8-76 ,设置 【动感 模糊 】 参 数 
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于 应 
CI 图 8-74 绘制 路 径 | | me 昌 
TI 度 (0 一 | % 径 
贺 保持 选区 不 变 , 复制 “ 笔 身 ”图 层 ， 按 快捷 es 国王 
键 Ctrl+T， 设 置 “ 笔 身 拷贝 ”图 层 的 【水 有 
平 缩放 ] 为 75%, 按 Enter 键 结束 变换 。 设 二 ER 
源 : 〇 居中 国 ®) WO) 
置 填充 为 白色 ， 如 图 8-75 所 示 。 BO: 一 一 已 ]v 
大 NS 一 一 一 |17 | 人 
品 盾 
Er Er EA er | a a 
图 屋 





正常 不 过 明度 :100%。 六 
[了 CO 


《了 图 8-77 ,添加 【内 发 光 】 样 式 





图 启用 【渐变 又 加 】 样 式 , 设置 渐变 滑 块 的 颜 
色 为 灰色 到 白色 到 灰色 渐变 ， 如 图 8-78 










































































所 示 。 
设置 
了 图 8-75 ,复制 并 填充 图 层 | | y 
潭 变 
; 4 ” 行 [下 让 口 例 
选择 “ 笔 身 拷贝" 图 层 , 执行 【 滤 镜 ][ 模 = 
糊 】1 [ 动感 模糊 ] 命令 ， 打 开 【 动感 模糊 】 | 
对 话 框 , 设置 [ 距离 }] 为 18 像素 , 如 图 8-76 A (J ] 度 
所 示 。 多 0 ll |% 

回 新 建 各 为 “笔头 ” 的 图 层 。 使 用 [ 钢笔 工具 ] et 
忘 绘制 路 径 ， 并 填充 为 白色 。 双 击 该 图 层 ， EEC 
启用 【 内 发 光 样式， 设置 发 光 颜 色 为 中 灰 
密度 渐变 ， 选 择 【等 高 线 ] 为 【 画 圆 步 聂 】 | 人 图 8-78 。 设 置 【渐变 要 加 】 样式 
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新 建 图 层 ， 使 用 【 钢笔 工具 】 [一 ,绘制 路 
径 ， 转 换 为 选区 后 填充 任意 颜色 。 打 开 【 图 
层 样式 】 对 话 框 ， 启 用 【 内 阴影 ] 样式 , 设 
置 【距离 】 和 【 大 小 ] 均 为 1 像素 ,如 图 
8-79 所 示 。 














设置 
内 阴影 
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三 
EQ: lo % 
大 NE 鲁 素 









































《了 图 8-79 ,添加 【内 阴影 】 样 式 





保持 上 一 步骤 的 选区 不 变 ， 执 行 【 选择 】| 
【修改 】1【 扩 展 】 命 令 , 设置 【扩展 量 】 为 
2 像素 。 新 建 图 层 ， 填 充 为 黑色 ， 将 其 放 在 
上 一 图 层 下 面 ， 如 图 8-80 所 示 。 

















《了 图 8-80 扩展 选取 并 填充 颜色 


执行 【 滤 镜 】 1 【 模糊 】|【 高 斯 模糊 】 命令 ， 
设置 【 半径】 为 0.5 像素 。 并 使 用 【和 矩 形 选 
框 工具 】|Ey， 删 除 黑色 填充 的 多 余部 分 ， 
如 图 8-81 所 示 。 

新 建 “ 笔 尖 ” 图 层 , 使 用 【 钢笔 工具 】[ 丰 给 
制 笔尖 路 径 , 填充 为 黑色 。 启用 [ 渐变 又 加 】 
样式 ， 并 设置 渐变 滑 块 的 颜色 ， 如 图 8-82 
所 示 。 






































8-81 


人 了 


设置 【高 斯 模糊 】 参 数 
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《了 图 8-82 ,设置 【 渐 变 登 加】 样式 





新 建 “笔尖 线 ” 图 层 , 使 用 [ 矩形 选 框 工 具 】 
绘制 选区 ， 填 充 为 黑色 。 在 【 图 层 ] 面板 中 
单 击 【 添加 矢量 蒙 版 ] 按钮 肛 台 ， 并 为 蒙 版 
添加 由 上 向 下 的 白色 到 黑色 渐变 ， 如 图 
8-83 所 示 。 




















和 图 8-83 ,添加 矢量 蒙 版 





选中 除 背 景 层 以 外 的 所 有 图 层 , 按 住 快捷 键 
Ctrl+Alt+Shift+E 盖 印 所 选 图 层 ， 将 盖 印 图 
层 和 背景 层 以 外 的 图 层 隐藏 , 并 将 盖 印 图 层 
重 命名 为 “钢笔 "， 如 图 8-84 所 示 。 
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《7 图 8-84_, 盖 印 所 选 图 层 


选择 背景 层 ， 在 工具 箱 中 单 击 【 渐变 工具 】 
按钮 ， 在 工具 选项 栏 中 ,设置 渐变 颜色 ， 并 
选择 【 径 向 渐变 】， 为 背景 层 添加 渐变 颜色 ， 
如 图 8-85 所 示 。 
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《了 图 8-85 ,填充 背景 颜色 





双击 盖 印 后 的 “ 笔 图 ”图 层 ， 打开 【 图 层 样 
式 】 对 话 框 ， 启 用 【投影 ] 样式 , 设置 【不 
透明 度 】 为 50% ， 其 他 参数 为 默认 ， 如 图 
8-86 所 示 。 





3 日 

志明 度 (0}: 一 0 |% 
may CC ) [3 ] 度 加 信人 
en 
i 
a 






































图 8-86 ,设置 【投影 参数 】 


在 工具 箱 中 单 击 【 横 排 文 字 工 具 】 按钮 卫 ， 
在 画布 中 输入 字母 。 打 开 【 图 层 样式 】 对 话 
框 ， 启 用 【投影 ] 和 【 颜色 三 加 】 样式 ， 设 
置 参 数 。 保 存 文 件 ， 完 成 钢笔 效果 的 绘制 ， 
如 图 8-87 所 示 。 
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《了 图 8-87 ,添加 文本 并 设置 文本 样式 


8.7 课堂 练习 : 制作 蝎 面 壁纸 





说 到 计算 机 桌面 ， 我 们 最 熟悉 不 过 了 。 让 我 们 利用 【钢笔 路 径 】 人 制作“ 茧 蔓 ”,【 自 


贡 吧 中 


应 
用 
路 
径 





定义 路 径 工具 】 制 作 “ 叶 子 ” 进而 做 出 藤蔓 仆 墙 的 桌面 ， 如 图 8-88 所 示 。 通 过 本 练习 ， 
更 好 地 掌握 【钢笔 路 径 】 以 及 【 自 定义 路 径 工 具 】 的 使 用 方法 。 









口 

8 eS 

es 对 。。 全 加 8-88 .制作 桌面 让 经 

推 操作 步 又 

教 贺 新 建 一 个 桌面 大 小 1024 像素 x768 像素 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 【 确定 ] 按钮 ， 如 图 
分 辩 率 为 72 的 空白 文档 。 选择 【 渐变 工具 】 8-91 所 示 。 


[ 吕 ]， 做 鲜 绿 到 深 黄 的 垂直 渐变 ， 然 后 执行 
【 滤 镜 】 | 【 滤 镜 库 】 命令 ,选择 【纹理 】 栏 
中 的 【 马赛 克 拼 贴 ] 选项 , 如 图 8-89 所 示 。 












































人 了 图 8-89 ,绘制 渐变 

选择 【钢笔 工具 】[ 仿 ]， 结 合 Ctrl 键 和 Alt 
键 ， 从 上 至 下 绘制 “ 蔷 墓 ”路径 , 绘 制 时 注 
意 曲线 的 柔和 度 ， 以 及 荐 莹 的 柔软 度 ， 如 图 
8-90 所 示 。 

设置 【前 景色 ] 为 深 绿色 , 设置 【画笔 工具 】 
笔尖 大 小 为 7。 右 击 选择 [ 描 边 路 径 ] 选项 ， 








了 图 8-91 _, 描 边 路 径 





选择 【 橡皮 擦 工具 】[ 骂 ]， 降 低 不 透明 度 ， 
在 “ 苹 葛 ”下 部 涂抹 。 目 的 要 做 到 上 粗 下 细 ， 
把 项 端 磨 尖 ,制作 出 来 的 藤蔓 比较 真实 ,如 
图 8-92 所 示 。 








《了 图 8-92 涂抹“ 藤 葛 ” 

新 建 一 个 200 x 200 的 空白 文档 ， 按 快捷 键 
Ctrl+R 调 出 标尺 。 拖 描 出 两 条 参考 线 确定 画 
布 的 中 心 。 选 择 【 椭圆 工具 】 [号 ], 结合 Ctrl 
键 绘制 一 个 圆 形 ， 如 图 8-93 所 示 。 











上 了 图 8-93 ,绘制 椭圆 形 


加 再 拖 提 四 条 参考 线 , 选择 【 矩形 工具 ] [ 辟 ]， 
分 别 在 左下 、 右 上 绘制 矩形 ,最 后 右 击 选 择 
【 填充 路 径 】 选 项， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 
【 确定 】 按钮 ， 如 图 8-94 所 示 。 

复制 该 图 层 到 “盛夏 光 年 ”文档 。 按 快捷 键 
Ctrl+T 变换 角度 , 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 , 将 





“叶子 ” 摆 放 到 合适 位 置 。 新 建 “ 茧 草 ” 图 
层 组 ， 将 所 有 的 “叶子 ”以 及 “ 芯 划 ”图 层 
放 进 去 ， 如 图 8-95 所 示 。 























关 


《了 图 8-95 新 建 图 层 组 


加 新 建 “ 盖 印 ”图 层 , 隐藏 背景 按键 盖 印 一 层 
后 ,显示 背景 层 ， 隐 藏 图 层 组 。 单 击 【 添加 
图 层 样式 】 按 钮 | 友 .|， 选 择 【 投影 ]， 如 图 
8-96 所 示 。 











《了 图 8-9% 设置 投影 
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图 利用 刚才 的 方法 , 多 做 几 条 芯 蕊 ,并 变换 大 
小 ， 做 适当 排列 ， 增 加 藤蔓 的 密度 ， 如 图 
8-97 所 示 。 





《了 图 8-97 绘制 荐 蔓 


单 击 【 横 排 文字 工具 】 按 钮 [ 工 ]， 输 入 文字 
“盛夏 "， 调 整 字体 大 小 输入 “ 光 年 "。 右 击 
“ 芯 蔓 ”的 图 层 样式 , 选择 【 拷贝 图 层 样 式 】， 
选择 文字 图 层 右 击 选择 【 粘贴 图 层 样式 】， 
如 图 8-98 所 示 。 

继续 输入 字体 ， 设 置 大 小 为 12， 选 择 左 对 
齐 ， 在 画布 中 下 部 分 写 上 几 行 小 字 ， 如 图 
8-99 所 示 。 





《了 图 8-99_, 输 入 字体 





一 、 填 空 题 


1. 钢笔 工具 组 中 包括 【钢笔 工具 】、 
、【 添 加 锚 点 工具 【删除 锚 点 工具 】 
和 5 
2. 使 用 【多 边 形 工具 】)， 最 少 能 够 绘制 出 
边 的 图 形 。 
3. 按 住 键 可 以 在 【路 径 选择 工 
有 具 】 和 【直接 选择 工具 】 之 间 进 行 切 换 。 
4. 按 键 可 以 将 路 径直 接 转 换 为 
选区 。 
5. 单 击 【路 径 】 面 板 中 的 按钮 ， 
可 以 使 用 前 景色 为 路 径 填充 。 





二 、 选 择 题 
1. 在 Photoshop 中 ， 路 径 的 实质 是 


A. 选区 

B. 矢量 式 的 线条 

C. 填充 和 描 边 的 工具 

D. 一 个 文件 或 文件 夹 所 在 的 位 置 
在 绘制 路 径 的 过 程 中 ， 如 果 按 下 





- 
键 , 则 可 以 按 45 度 角 、 水 平 或 者 垂直 
的 方向 绘制 线条 。 
A. Ctl 
B. Alt 
C. Shift 
D. Enter 
3. 如 果 要 显示 或 者 隐藏 路 径 ， 可 以 使 用 快 
捷 键 。 
A. Alt+H 
B. Shift+H 
C. Ctl+Shift+H 


D. 以 上 都 不 对 
4. 对 路 径 进行 自由 变换 ， 以 下 说 法 正确 的 
是 
.可 以 对 路 径 进行 放大 、 缩 小 操作 
.可 以 对 路 径 进行 变形 
.可 以 对 路 径 进行 扭曲 
D. 以 上 说 法 都 正确 
5. 要 选择 特定 的 绘画 工具 进行 描 边 ， 必 须 
按 住 _ 键 单 击 【 路 径 】 面 板 底部 的 【用 
画笔 描 边 路 径 】 按钮， 打开 【 描 边 路 径 】 对 话 框 。 
A. Alt 
B. Ctrl 
C. Shift 
D. Enter 


Nm» 


三 、 问 答题 


1. 使 用 【钢笔 工具 】 绘 制 路 径 时 ， 启 用 或 
者 禁用 【橡皮 带 】 选 项 有 何 区 别 ? 

2 如 何 直接 创建 曲线 路 径 ? 

3。 如何 绘制 五 角 星 ? 

4. 如 何 才能 够 对 路 径 进行 变换 操作 ? 

5 如何 对 路 径 进行 不 同 效果 的 描 边 ? 

四 、 上 机 练习 

1. 提取 紫花 图 像 

对 于 边缘 复杂 的 图 像 , 要 进行 提取 时 最 快 的 


方法 就 是 使 用 【钢笔 工具 】[ 及 ]。 该 工具 不 仅 能 
够 创建 直线 路 径 ， 还 能 够 创建 曲线 路 径 ， 所 以 任 


何 形 状 的 图 像 都 能 够 使 用 【钢笔 工具 】[ 久 ] 进 行 
边缘 路 径 创 建 。 这 里 在 创建 边缘 路 径 时 ， 还 运用 
了 【 重 受 路 径 区 域外 】 运 算 功 能 ， 将 主题 内 部 的 
背景 图 像 除外 ， 如 图 8-100 所 示 。 





了 图 8-I00 ,提取 紫花 图 像 


2. 为 路 径 描 边 

为 路 径 描 边 并 不 是 单纯 的 笔触 形状 , 还 可 以 
使 用 不 规则 笔触 形状 。 只 要 在 进行 描 边 之 前 ， 选 
择 【 画 笔 工具 】[EO]， 并 且 在 【画笔 预 设 】 选 取 
器 选择 不 规则 笔触 形状 。 这 样 才能 够 进行 不 规则 
笔触 的 路 径 描 边 ， 如 图 8-101 所 示 。 








过 了 图 8-101 ,为 路 径 描 边 
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色调 调整 


9.1 调整 明暗 关系 





EE Ws HE = 








整 幅 图 像 的 亮度 对 比 度 。 对 于 对 比 度 不 太 明 显 的 图 像 非常 有 效 ， 但 不 适合 对 图 像 进 行 精 
确 色 调调 整 。 该 命令 将 调整 明暗 区 域 的 反差 ， 使 图 像 看 起 来 更 加 细腻 和 真实 。 可 以 一 次 
性 调整 图 像 中 的 所 有 像素 。 

执行 【图 像 】| 【调整 】| 【亮度 /对 比 度 】 命 令 ， 打 开 【 亮 度 /对 比 度 】 对 话 框 。 拖 动 
对 话 框 中 的 三 角形 滑 块 ， 调 整 图 像 的 亮度 或 者 对 比 度 。 向 左 拖 动 ， 图 像 亮 度 和 对 比 度 降 
低 ， 向 右 拖 动 时 ， 则 亮度 和 对 比 度 增 加 ， 调 整 至 合适 后 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 ， 如 图 
9-1 所 示 。 























在 该 对 话 框 中 禁用 【使 用 旧版 〗 复 选 框 ,【 亮 度 〗 值 设置 范围 为 -150~150,【 对 比 度 〗 值 设置 范围 为 
一 50~100; 当 启 用 该 复 选 框 时 , 【亮度 〗 值 设置 范围 为 -100~100,【 对 比 度 〗 值 设置 范围 为 -100~100。 





要 是 逆光 观察 事物 ， 就 会 发 现 看 到 的 事物 发 暗 ， 与 左 侧 的 景象 形成 强烈 对 比 ， 如 图 
9-2 所 示 。 而 【阴影 高光】 命令 可 以 使 阴影 区 域 变 亮 。 

【阴影 高光】 命令 适用 于 校正 由 强 逆光 而 形成 剪影 的 照片 ， 或 者 校正 由 于 太 接 近 相 
机 闪光 灯 而 有 些 发 白 的 焦点 。 执 行 【 图 像 】| 【调整 】| 【阴影 高光】 命令 ,打开 对 话 框 
即 可 发 现 图 像 明 影 区域 变 亮 ， 如 图 9-3 所 示 。 








9-2_。 带 阴影 图 像 ”图 9-3 ,打开 【阴影 /高 光 】 对 话 框 
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在 默认 状态 下 , 【阴影 /高 光 】 对 话 框 中 的 【阴影 】 参 均 | [生生 





























值 为 35%, 【高 光 】 参 数值 为 096。 所 以 图 像 中 只 有 阴影 下 a 本 
区 域 提 亮 ， 而 高 光 区 域 没 有 发 生变 化 。 Dn | 

工人 人)， 

【阴影 /高 光 】 命 令 不 是 简单 地 使 图 像 变 亮 或 | 人 


























变 蜡 ， 它 基于 阴影 或 高 光 中 的 周围 像素 《局部 相 | ss 
邻 像素 ) 增 亮 或 变 . 
都 有 各 自 的 控制 选项 。 当 启用 【显示 更 多 选项 】 | 
选项 后 ， 对 话 框 中 的 选项 发 生变 化 ， 如 图 94 | ae 了 吕 
























































所 示 。 售 双 时 久 (8) [ID 癌 
信 罗 Et 四 
米 和 旦 . 
1. 数量 存储 时 计价) 
所 显示 更 多 过 页 (D) 





无 论 是 简化 版 还 是 完整 版 对 话 框 ,【 数 量 】 参 
数 都 在 其 中 。 但 是 【阴影 】 选 项 组 中 的 【数量 】 人 图 9-4 。 启 用 【显示 更 多 选项 】 选项 
参数 值 越 大 ， 图 像 中 的 阴影 区 域 越 亮 ， 而 【高 光 】 

选项 组 中 的 【数量 】 参 数值 越 大 ， 图 像 中 的 高 光 区 域 越 暗 ， 如 图 9-5 所 示 。 


2. 色调 宽度 





【色调 宽度 】 参 数 用 来 控制 阴影 或 者 高 光 中 色调 的 修改 范围 。 较 小 的 值 会 限制 对 较 瞳 
eid 并 且 只 对 较 亮 区 域 进行 高 光 校 正 的 调整 。 较 大 的 值 会 增 大 调 
整 为 中 间 调 的 色调 的 范围 。 如 图 9-6 所 示 为 设置 【阴影 】 选 项 组 中 的 【色调 宽度 】 参 数 
值 为 100% 后 ， 提 亮 范 围 扩大 至 中 间 色 调 。 








[7 图 9-5 ,图像 高 光 区 域 人 K 了 图 9-6_, 扩 大 提 亮 范 围 
3. 半径 























【半径 】 参 数 用 来 控制 每 个 像素 周围 的 局 部 相 邻 像素 的 大 小 。 相 邻 像素 用 于 确定 像素 
是 在 阴影 还 是 在 高 光 中 。 向 左 移动 滑 块 会 指定 较 小 的 区 域 ， 向 右 移动 滑 块 会 指定 较 大 的 
区 域 。 如 图 9-7 所 示 为 当 【 高 光 】 选 项 组 中 的 【数量 】 参 数值 为 50% 时 ,【 半 径 】 参 数值 
分 别 为 0 像素 或 者 2500 像素 得 到 的 对 比 效果 。 


























9-7_。 不 同 【半径 】 参 数值 


半径 的 概念 类 似 于 上 面 的 色调 宽度 ， 不 过 色调 宽度 是 针对 全 图 作用 的 。 而 半径 是 针对 图 像 中 上 暗 调 区 
域 的 大 小 而 言 的 。 它 们 的 区 别 有 点 类 似 魔 棒 工 具 的 邻近 选取 与 非 邻近 选取 一 样 。 





4. 颜色 校正 


颜色 校正 是 在 图 像 的 已 更 改 区 域 中 微 
色 ， 此 调整 仅 适用 于 彩色 图 像 。 例 如 ， 
通过 增 大 阴影 【颜色 】 滑 块 的 设置 ， 可 以 将 
原 图 像 中 较 暗 的 颜色 显示 出 来 。 这 时 可 以 使 
这 些 颜 色 更 鲜艳 ,而 图 像 中 阴影 以 外 的 颜色 
保持 不 变 ， 如 图 9-8 所 示 。 
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5. 中 间 调 对 比 度 图 9-8_。 调 整 阴影 颜色 饱和 度 


【中 间 调 】 参数 是 调整 中 间 调 中 的 对 比 度 。 向 左 移 动 滑 块 会 降低 对 比 度 ， 向 右 移动 会 
增加 对 比 度 。 如 图 9-9 所 示 为 【中 间 调 】 参 数 最 小 值 与 最 大 值 对 比 效 果 。 








9-9 调整 对 比 度 


6. 修剪 黑色 和 修剪 白色 


【修剪 黑色 】 与 【修剪 白色 】 参 数 是 指定 在 图 像 中 会 将 多 少 阴影 和 高 光 剪 切 到 新 的 极 
端 阴影 ( 色 阶 为 0) 和 高 光 ( 色 阶 为 255) 颜色 。 百 分 比 数值 越 大 ， 生 成 的 图 像 的 对 比 度 
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越 大 ， 如 图 9-10 所 示 。 

注 意 

在 设置 过 程 中 不 要 使 剪贴 值 太 大 , 因为 这 样 做 会 减 
小 阴影 或 者 高 光 的 细节 (强度 值 会 被 作为 纯 黑 或 者 
纯 白 色 剪 切 并 泻 染 ) 。 







个 各 黑 色 ( 昌 ) 可 |% 
收 吉 白色 (W); 






7. 存储 


在 所 有 参数 设置 完成 后 ， 要 想 将 这 些 参 
数 替 换 该 命令 原来 的 默认 参数 ， 可 以 在 对 话 
框 底 部 单 击 【 存 储 为 默认 值 】 按 钮 存储 当前 图 9-10 ,设置 【修剪 黑色 】 参 数值 
设置 ， 并 且 使 它们 成 为 【阴影 /高 光 】 命 令 的 
默认 设置 。 如 果 要 还 原 原 来 的 默认 设置 , 可 以 在 按 住 Shift 键 的 同时 单 击 【存储 为 默认 值 】 
按钮 。 

在 该 对 话 框 中 【存储 为 默认 值 】 按 钮 与 【存储 】 和 【 载 入 】 按 钮 作用 不 同 。 前 者 是 
更 改 该 命令 的 默认 设置 ， 后 者 是 将 设置 的 参数 值 保存 下 来 ， 以 方便 重复 使 用 。 方 法 同样 
是 在 设置 好 所 有 参数 后 ， 单 击 【存储 】 按 钮 ， 将 其 保存 为 后 缀 名 是 .shh 的 文件 。 然 后 就 
可 以 在 以 后 的 编辑 后 ， 打 开 【 阴 影 /高 光 】 对 话 框 ， 直 接 单 击 【 载 入 】 按 钮 ， 即 可 选择 保 
存 的 文件 ， 载 入 该 对 话 框 中 使 用 ， 如 图 9-11 所 示 。 








阴影 
数量 (AT 35 | % 一 = 
数 生 U: Sl |% 


全 4 门 量 示 更 多 选 顺 (0) 对 预览 (P) 
mn Wm 国 5 






















文件 各 (NJ: [阴影 高 光 加 


ee i - SN): [Ee( © 二 ] Nm CSHH) ~ 
Ew 


~ pax 到 











9-11 ,保存 与 载 入 参数 值 





要 使 图 像 局 部 变 亮 ,【 曝 光度 】 是 一 个 很 好 的 命令 。 执 行 【 图 像 】| 【调整 】| 【曝光 
度 】 命 令 ， 打开 【曝光 度 】 对 话 框 ， 如 图 9-12 所 示 ， 图 像 没 有 任何 变化 。 
提 ” 示 
【曝光 度 〗】 对 话 框 中 包括 的 选项 有 【曝光 度 】【 位 移 〗 与 【 灰 度 系 数 校正 】〗】 等 。 其 中 的 【预览 【 存 
储 〗】 与 【 载 入 〗】 功 能 与 其 他 颜色 调整 命令 中 的 相同 。 





1. 曝光 度 


【曝光 度 】 参 数 是 调整 色调 范围 的 高 光 端 ， 对 极限 阴影 的 影响 轻微 。 在 默认 情况 下 
该 选项 的 数值 为 0.00， 数 值 范围 是 -20.00~+20.00。 当 滑 块 向 左 移动 时 ， 图 像 逐 渐变 黑 
当 滑 块 向 右 移 动 时 ， 高 光 区 域 中 的 图 像 越 来 越 亮 。 如 图 9-13 所 示 为 【曝光 度 】 参 数值 为 
正 数 的 效果 。 








3] 办， 厂 确定 

取消 
7X# 国 
vp) | 


曝光 度 (E): 0.00 


位 移 (0): 0.0000 


灰 度 系数 校正 (G): 1.00 





图 9-12 。【 了 曝光 度 】 对 话 框 图 9-13 ,设置 【了 曝光 度 】 参 数 








移动 【曝光 度 】 滑 块 时 ， 在 一 定 范围 内 ， 对 最 暗 区 域 的 图 像 没 有 影响 ， 只 有 超过 这 个 范围 ， 特 别 是 
当 数 值 为 正 数 时 ， 才 会 受 其 影响 。 


2. 位 移 

【位 移 】 参 数 ， 也 就 是 偏 移 量 ， 是 使 阴影 和 中 间 调 变 暗 ， 对 高 光 的 影响 很 轻微 。 在 默 
认 情 况 下 ， 该 选项 的 数值 为 0.0000， 数 值 范 围 是 -0.50000 一 +0.50000。 如 图 9-14 所 示 为 
负数 的 效果 ， 发 现 图 像 中 间 调 变 暗 。 


| 
莹 上 一 层 白 纱 。 


3. 灰 度 系数 校正 


【 砍 度 系数 校正 】 参 数 是 使 用 简单 的 乘 方 函数 调整 图 像 灰 度 系数 。 在 默认 情况 下 ,该 
选项 的 数值 为 1.00， 数 值 范围 是 0.10 一 9.99。 当 滑 块 向 右 移动 时 ， 图 像 蒙 上 一 层 白 纱 外 ， 
最 亮 区 域 颜 色 也 发 生变 化 ， 如 图 9-15 所 示 。【 位 移 】 参 数 保持 图 像 颜 色 不 变 ， 而 【 灰 度 
系数 】 参 数 则 更 改 了 高 亮 区 域 的 图 像 颜色 。 





va 






































4. 吸管 工具 
在 【曝光 度 】 对 话 框 中 ， 有 三 个 吸管 工具 ， 分 别 为 【设置 白 场 】 吸 管 工 具 ( 弄 、【 设 
置 灰 场 】 吸 管 工 具 忆 与 【设置 黑 场 】 吸 管 工具 如。 使 用 这 三 个 吸管 工具 ， 可 以 在 不 设置 


参数 情况 下 调整 图 像 明暗 关系 。 
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A 

2 > 
QQ 

灰 度 系数 校正 (G) 0.29 

一 一 一 一 一 一 一 …- Rn 


图 9-14 ,设置 【位 移 】 参 数 图 9-15 ,设置 【 灰 度 系数 校正 】 参 数 











在 默认 情况 下 ,【 设 置 白 场 ] 吸 管 工具 区 
处 于 被 启用 状态 。 该 吸管 工具 将 设置 【曝光 
度 】 同时 将 单 击 的 点 改变 为 白色 , 如 图 9-16 
所 示 。 

【设置 灰 场 】 吸 管 工 具 也 是 设置 【曝光 
度 】 选 项 的 ， 同 时 将 单 击 所 选 的 值 变 为 中 度 
灰色 。 如 图 9-17 所 示 为 启用 该 吸管 工具 , 单 
击 不 同 的 点 得 到 的 对 比 效果 。 
! 场 】 吸 管 工具 将 设置 【位 移 】 
参数 ， 同 时 将 单 击 的 像素 改变 为 零 。 如 图 人 图 9-16 。 设 置 白 场 
9-18 所 示 为 启用 该 吸管 工具 ， 单 击 不 同 的 点 得 到 的 对 比 效果 。 
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图 9-17 ,设置 灰 场 图 9-18 ,设置 黑 场 





在 Photoshop 中 ， 有 些 颜 色调 整 命令 不 需要 复杂 的 参数 设置 ， 有 的 甚至 没有 对 话 框 ， 
也 可 以 更 改 图 像 颜色 。 











Dh 
eR 
[=) 


@-- 9.2.1 彩色 图 像 变 黑白 图 像 -， 











【 闵 值 ] 命 令 是 将 灰 度 或 者 彩色 图 像 转换 为 高 对 比 度 的 黑白 图 像 ， 其 效果 可 用 来 制作 
漫画 或 版 刻画 。 如 图 9-19 所 示 就 是 执行 默认 【 阔 值 】 命 令 后 得 到 的 效果 显示 。 


阅 值 是 将 图 像 转化 为 黑白 两 色 图 像 ， 可 以 指定 阅 值 为 1~255 亮度 中 任意 一 级 。 所 有 比 阅 值 亮 的 像素 
转换 为 白色 ; 而 所 有 比 阅 值 暗 的 像素 转 挨 为 黑色 。 


-- 9.2.2 一 步 色 彩 变换 命令 -、 


pt re ps pp tp A 





在 简单 的 颜色 调整 命令 中 , 除了 彩色 转换 为 黑白 图 像 命令 外 , 还 有 将 图 像 颜色 反 相 ， 
以 及 均 化 色调 与 分 离 色 调 等 命令 。 

【 反 相 】 命 令 是 用 来 反 转 图 像 中 的 颜色 。 在 对 图 像 进行 反 相 时 ,通道 中 每 个 像素 的 亮 
度 值 都 会 转换 为 256 级 颜色 值 刻度 上 相反 的 值 。 例 如 ， 值 为 255 的 正片 图 像 中 的 像素 会 
被 转换 为 0， 值 为 5 的 像素 会 被 转换 为 250。 如 图 9-20 所 示 就 是 执行 【 反 相 】 命 令 后 得 
到 的 颜色 效果 显示 。 
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人 图 9-19 默认 阔 值 效果 和 图 9-20 将 颜色 反 相 











提 ” 示 
反 相 就 是 将 图 像 中 的 色彩 转换 为 反 转 色 ， 例 如 白色 转 为 思 | 上 
色 ， 红 色 转 为 青色 ， 蓝 色 转 为 黄色 等 。 效 果 类 似 于 普通 彩 
色 胶卷 冲印 后 的 底片 效果 。 


【色调 均 化 】 命 令 是 按照 灰 度 重新 分 布 亮度 , 将 
图 像 中 最 亮 的 部 分 提升 为 白色 ， 最 暗部 分 降低 为 黑 
色 。 如 图 9-21 所 示 就 是 执行 【色调 均 化 】 命 令 得 到 
的 效果 显示 。 

在 图 像 中 创建 选区 后 也 可 以 执行 【色调 均 化 】 [了 图 9-21 ”执行 【色调 均 化 】 命 令 
命令 ， 但 是 会 弹出 一 个 【色调 均 化 】 对 话 框 。 在 对 
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话 框 中 启用 【 仅 色 调 均 化 所 选区 域 】 选 项 ， 效 果 如 图 9-22 所 示 左 图 ; 启用 【基于 所 选 





区 | 





域 色调 均 化 整个 图 像 】 选 项 ， 效 果 如 图 9-22 所 示 右 图 。 





9-22 启用 不 同 选项 得 到 的 效果 对 比 


【色调 分 离 】 命 令 可 以 指定 图 像 中 每 个 通道 的 色调 级 或 者 亮度 值 的 数目 ,然后 将 像素 
映射 为 最 接近 的 匹配 级 别 。 如 图 9-23 所 示 为 执行 默认 【色调 分 离 】 命 令 得 到 的 效果 显示 。 
在 大 面积 的 单调 区 域 中 ， 执 行 此 命令 非常 有 用 。 最 小 数值 为 2 时 合并 所 有 亮度 到 暗 
调和 高 光 两 部 分 ， 如 图 9-24 所 示 左 图 ; 当 数 值 为 255 时 相当 于 没有 效果 ,根据 图 像 颜色 
的 使 用 不 同 ， 效 果 不 同 ， 参 数值 为 20 时 ， 就 可 以 看 到 细微 的 变化 ， 如 图 9-24 所 示 的 右 图 。 




















《了 图 9-23_。 执 行 【色调 分 离 】 命 令 长 了 图 9-24 ,设置 不 同 【 色 阶 】 数 值 的 对 比 效果 


9.3 ”整体 色调 转换 





在 处 理 图 像 过 程 中 ， 会 遇 到 将 图 像 色调 转换 为 另外 一 种 色调 的 操作 。 其 中 只 需 一 步 
操作 就 可 以 完成 的 命令 包括 【照片 滤 镜 】 命 令 【 渐 变 映 射 】 命 令 以 及 【匹配 颜色 】 命 令 。 
而 【HDR 色调 】 命 令 则 是 包含 明暗 关系 、 色 相 饱 和 等 选项 的 综合 性 色彩 调整 命令 。 


【照片 滤 镜 】 命 令 是 通过 模拟 相机 镜头 前 滤 镜 的 效果 来 进行 色彩 调整 的 , 该 命令 还 允 
许 选 择 预 设 的 颜色 ， 以 便 向 图 像 应 用 色相 调整 。 














在 【照片 滤 镜 】 对 话 框 中 ， 有 预 设 的 滤 镜 颜色 ， 它 能 快速 地 使 照片 达到 某 种 效果 ， 
其 中 包括 【加 温 滤 镜 【冷却 滤 镜 】 以 及 【颜色 】 等 选项 ， 如 图 9-25 所 示 。 























【了 图 9-25 ,设置 【 渡 镜 】 选 项 





【浓度 】 选 项 用 来 调整 应 用 于 图 像 的 颜色 数量 。 浓度 越 高 , 图 像 颜色 调整 幅度 就 越 大 ， 
反之 颜色 调整 幅度 就 越 小 ， 如 图 9-26 所 示 。 


使 用 


TI = 回流 铀 月 ; [ 加 过 小 镇 (85) 
口 而 Ba 贺 口 大 EO): 图 


浓度 [D) 25 E ): 100 
QO 
































门 图 9-26 ,设置 【浓度 】 选 项 








通过 添加 颜色 滤 镜 可 以 使 图 像 变 暗 ， 为 了 保持 图 像 原 有 的 明暗 关系 ， 必 须 启用 【 保 
留 明度 】 选 项 ， 如 图 9-27 所 示 。 








浓度 (D): 
一 























所 保留 明度 (D 癌 保留 明度 (0D) 


上 了 图 9-27_ ,启用 与 禁用 【保留 明度 】 选 项 








卫 
一 证 
& 
5 
多 
Fa 
3 
总 
O 〇 
oO 
D 
SS 
a 
水 
准 
教 


前 





214 





【渐变 映射 命令 可 以 将 相等 的 图 像 灰 度 范 围 映射 到 指定 的 渐变 填充 色 。 指 定 双 色 渐 
变 填 充 是 图 像 中 的 阴影 映射 到 渐变 填充 的 一 个 端点 颜色 ， 高 光 映 射 到 另 一 个 端点 颜色 ， 
而 中 间 调 映射 到 两 个 端点 颜色 之 间 的 渐变 ， 从 而 达到 对 图 像 的 特殊 调整 效果 ， 如 图 9-2 
所 示 。 


















a 
和 图 9-28_, 渐 变 映射 效果 


在 默认 情况 下 ,【 渐 变 映 射 】 对 话 框 中 的 【 砍 度 映射 所 用 的 渐变 】 选 项 显示 的 是 前 景 
外 与 背景 色 ， 并 且 设 置 前 景色 为 阴影 喘 射 ， 背 景色 为 高 光 映 射 。 两 色 以 上 的 渐变 映射 可 
以 使 图 像 的 色调 变 得 更 加 丰富 、 自 然 ， 如 图 9-29 所 示 。 

在 【渐变 选项 】 中 包含 【 仿 色 】 与 【 反 向 】 两 个 选项 ,.【 仿 色 】 用 于 添加 随机 杂 色 以 
平滑 渐变 填充 的 外 观 并 减少 带宽 效应 , 其 效果 不 明显 ;【 反 向 ] 用 于 切换 渐变 填充 的 方向 ， 
从 而 反 向 渐变 映射 ， 如 图 9-30 所 示 。 




















图 9-29 多 色 渐 变 映射 和 图 9-30_, 仿 色 与 反 向 


提 示 
颜色 的 明度 范围 是 从 0~100， 而 渐变 也 是 从 0~100， 由 此 我 们 可 以 将 渐变 上 的 色 点 不 改变 明度 ,而 
改变 色相 和 人 钨 和 度 的 话 ， 就 可 以 得 到 不 同 明度 的 渐变 映射 。 








改变 一 幅 图 像 的 色调 、 明 暗 关 系 ， 除 了 任意 调节 外 ， 还 可 以 参考 另外 一 幅 图 像 来 调 
整 ， 屠 就 是 【匹配 颜色 】 命 令 。【 匹 配 颜 色 】 命 令 匹配 不 同 图 像 之 间 、 多 个 图 层 之 间或 者 
多 个 颜色 选区 之 间 的 颜色 ， 还 允许 通过 更 改 亮度 和 色彩 范围 以 及 中 和 色 痕 来 调整 图 像 中 
的 颜色 。 当 画布 存在 两 幅 图 像 时 ， 如 图 9-31 所 示 。 执 行 【 图 像 】”| 【调整 】 | 【匹配 颜 
色 】 命 令 ， 打 开 【 匹 配 颜色 】 对 话 框 ， 设 置 相应 选项 ， 即 可 匹配 图 像 颜 色 。 





























人 图 9-31 不同 色调 图 像 





1. 异 文档 匹配 


匹配 不 同 图 像 中 颜色 的 前 提 是 必须 打开 两 幅 图 像 文 档 ， 然 后 选中 想 要 更 改 颜色 的 图 
像 文 档 ， 在 对 话 框 的 【 源 】 下 拉 列 表 中 选择 男 一 幅 图 像 文档 。 结 束 后 目标 图 像 的 色调 会 
更 改 为 源 图 像 中 的 色调 ， 如 图 9-32 所 示 。 

【中 和 】 可 以 用 来 自动 移 去 目标 图 像 中 的 色 痕 ， 在 选择 源 图 像 文件 后 ， 启 用 该 选项 ， 
目标 图 像 的 颜色 与 源 图 像 的 颜色 相 中 和 ， 如 图 9-33 所 示 。 


目标 图 像 
[Lae] 


目标 : 火车 jpgtRca/a 
] 应 用 调 区 时 各 脸 寺 区 四 WE 

图像 和 项 Ce) 
明寺 (Dl :00 








斯 色 强 度 (C) 





潮 绚 但 


中 和 


统计 
] 法 月 源 选区 计 其 承 色 (四 
] 叶 有 目标 丢 区 计算 调整 人 


Ca | 
图 层 (A): ， 肯 措 D 
| 宇 信 纺 计 到 所 WD) | 


和 图 9-32 ,不 同文 档 匹 配 和 图 9-33 ,启用 【中 和 】 选 项 




















中 和 (N) 
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还 可 以 通过 【明亮 度 下 【颜色 强度 】 与 【 渐 隐 】 选 项 来 改变 匹配 颜色 后 的 效果 。 其 
中 ,【 明 亮度 】 选 项 用 来 增加 或 者 减 小 目标 图 像 的 亮度 :【 颜 色 强度 】 选 项 用 来 调整 目标 
图 像 的 色彩 饱和 度 ;【 渐 隐 】 选 项 用 来 控制 应 用 于 图 像 的 调整 量 ， 如 图 9-34 所 示 。 


























和 图 9-34 ,设置 不 同 图 像 选 项 


2. 选区 匹配 


当 源 图 像 中 存在 选区 时 ,【 匹 配 颜色 】 对 话 框 中 的 【使 用 源 选 区 计算 颜色 】 选 项 可 用 。 
启用 该 选项 后 ， 目 标 图 像 会 更 改 为 源 图 像 选 区 中 的 色调 ， 如 图 9-35 所 示 。 


" 
LG 
合用 目标 区 计 复 码 整 (T 








发 了 图 9-35 ,启用 【使 用 源 选区 计算 颜色 】 选 项 


启用 【使 用 目标 选区 计算 调整 】 选 项 ， 可 以 不 通过 另外 一 幅 图 像 更 改 图 像 色 调 。 在 
禁用 【应 用 调整 时 忽略 选区 】 选 项 的 情况 下 ， 只 更 改选 区 中 的 色调 ， 反 之 更 改 整 幅 图 像 
色调 。 


3. 同文 档 匹 配 


在 没有 选区 的 情况 下 ， 如 果 目 标 图 像 文档 中 包括 两 个 或 者 两 个 以 上 图 层 ， 同 样 不 需 
要 第 二 个 图 像 文件 。 这 时 只 要 在 【图 层 】 列 表 中 选择 目标 图 像 文件 中 的 另外 一 个 图 层 
即 可 。 











【HDR 色调 】 命 令 可 将 全 范围 的 HDR 对 比 度 和 曝光 度 设置 应 用 于 各 个 图 像 。【HDR. 
色调 】 命 令 ， 可 用 来 修补 太 亮 或 太 暗 的 图 像 ， 制 作出 高 动态 范围 的 图 像 效 果 。 执 行 【图 











像 】| 【调整 】| 【HDR 色调 】 命 令 ， 弹 出 【HDR 色调 】 对 话 框 ， 如 图 9-36 所 示 。 
1. 预 设 效果 


当选 中 一 幅 图 像 文 档 ， 并 执行 【图 像 】| 【调整 】| 【HDR 色调 】 命 令 ， 弹 出 【HDR 
色调 】 对 话 框 后 ， 默 认 情况 下 ， 图 像 就 会 进行 明暗 关系 的 调整 ， 如 图 9-37 所 示 。 
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图 9-36 ,【HDR 色调 】 对 话 框 了 图 9-37 ,默认 调整 效果 








在 【HDR 色调 】 对 话 框 的 【 预 设 】 列 表 中 ， 除 了 【默认 值 】 与 【 自 定 】 选 项 外 ， 还 
包括 16 个 选项 ， 通 过 这 些 选项 的 选择 ， 能 够 直接 得 到 想 要 的 调整 效果 ， 如 图 9-38 所 示 
为 部 分 预 设 效果 。 








更 加 饱和 























超 现实 高 对 比 度 





了 图 9-38 , 预 设 效果 


2. 边缘 光 

【边缘 光 】 选 项 组 中 的 【半径 】 选 项 是 用 来 指定 局 部 亮度 区 域 的 大 小 ， 参 数值 范围 为 
1~500 像素 。【 强度】 选项 是 用 来 指定 两 个 像素 的 色调 值 相差 多 大 时 ， 它 们 属于 不 同 的 亮 
度 区 域 ， 参 数值 范围 为 0.10~4.00。 同 时 设置 这 两 个 选项 参数 值 ， 能 够 调整 整 幅 画 面 的 细 
节 亮 度 ， 如 图 9-39 所 示 。 

3. 色调 和 细节 


















































【色调 和 细节 】 选 项 组 中 的 【 灰 度 系数 】 选 项 设置 为 1.0 时 动态 范围 最 大 ; 较 低 的 设 
置 会 加 重 中 间 调 , 而 较 高 的 设置 会 加 重 高 光 和 阴影 【曝光 度 】 选 项 参数 值 反映 光圈 大 小 。 
而 拖 动 【细节 】 滑 块 可 以 调整 锐 化 程度 ， 拖 动 【 阴 影 】 和 【高 光 】 滑 块 可 以 使 这 些 区 域 
变 亮 或 变 暗 ， 如 图 9-40 所 示 。 
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GT 一 [上 6) 一 2 | 
Ml 区 Wot) 
ea] [el] 
和 图 9-39 ,调整 画面 的 细节 亮度 和 图 9-40 ,设置 不 同 选项 效果 
4. 高 级 


所 








【高 级 】 选 项 组 中 的 【自然 饱 
和 度 】 选 项 可 调整 细微 颜色 强度 ， 
同时 尽量 不 前 切 高 度 饱和 的 颜 
色 。 而 【饱和 度 】 选 项 则 调整 从 
- 100( 单 色 ) 到 +100( 双 饱和 度 ) 
的 所 有 颜色 的 强度 ， 如 图 9-41 
所 示 。 


5. 色调 曲线 和 直方 图 
【色调 曲线 】 选 项 在 直方 图 上 显示 一 条 可 调整 的 曲线 ， 从 而 显示 原始 的 32 位 HDR 


图 像 中 的 明亮 度 值 。 横 轴 的 红色 刻度 线 以 一 个 EV 约 为 一 级 光圈 ) 为 增 量 。 当 调整 该 
直线 为 曲线 后 ， 能 够 改变 图 像 明 瞳 关 系 ， 如 图 9-42 所 示 。 





上 了 图 9-41 ,不 同 选项 效果 
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默认 情况 下 ,【 和 色调 曲线 和 直方 图 】 选 项 可 以 从 点 到 点 限制 所 做 的 更 改 并 进行 色调 均 化 。 要 移 去 该 限 
制 并 应 用 更 大 的 调整 ， 在 曲线 上 插入 点 之 后 选择 〖 边 角 〗 选 项 。 在 插入 并 移动 第 二 个 点 时 ， 曲 线 会 
变 为 尖 角 。 





6. 多 图 层 效果 调整 


【HDR 色调 ]】 命令 不 
仅 能 够 针对 单 幅 图 像 进 
行 明暗 关系 、 细 节 亮 度 、 
色彩 饱和 度 等 效果 的 调 














整 , 还 能 够 将 同一 幅 图 像 = 第 
第 和 0: |% 转 出 oj:| 2 |% 口 辐 负 必 9 

的 不 同色 调调 整 为 正常 章 
色调 , 并 且 将 其 合并 为 一 图 9-42 。 调 整 色调 曲线 效果 入 
幅 图 像 。 调 
整 


将 不 同色 调 的 图 像 放置 在 同一 个 文档 中 ， 这 些 图 像 内 容 相 同 但 是 色调 不 同 ， 有 些 明 
度 过 低 ， 有 些 明度 过 高 等 ， 如 图 9-43 所 示 。 





























图 9-43 ,不 同色 调 的 图 像 
祝 六 加: [只 值 医改 局 
这 时 ， 选 中 【图 层 】 面 板 中 的 最 上 方 图 像 ， 执 | 辣 [Eaae i 








行 【图 像 ]I【 调 整 ]1 [HDR 色调】 命令, Photoshop | 4 [ja 
会 弹出 【脚本 警告 】 对 话 框 ， 提 醒 执行 该 命令 会 将 1 
文档 中 的 图 像 合并 。 单 击 【是 】 按 钮 后 , 弹出 【HDR |||" 
色调 】 对 话 框 ， 这 时 图 像 会 显示 默认 值 效果 ， 如 图 mo —0— 区 
9-44 所 示 。 本 
在 该 对 话 框 中 ,重新 调整 【边缘 光 】、【 色 调和 
细节 】 等 选项 组 中 的 选项 ， 即 可 得 到 色彩 丰富 、 色 4 
调 明亮 的 效果 ， 如 图 9-45 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 | 生生 


钮 后 ,不 仅 得 到 正常 的 图 像 色调 ,还 将 多 幅 图 像 合 
并 为 一 幅 图 像 。 图 9-44 ,弹出 【HDR 色调 】 对 话 框 
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曝光 过 度 是 指 亮度 上 的 失真 ， 即 不 是 白色 的 部 分 也 成 为 了 白色 ， 较 为 常见 的 情况 是 
人 物 额 头 处 的 白斑 。 一 般 情 况 下 ， 较 为 轻微 的 小 面积 曝光 过 度 都 可 以 通过 后 期 处 理 进 行 
修复 ,但 当 曝 光 严 重 到 高 光 溢 出 时 (超过 了 感光 器 可 以 记录 的 范围 )， 照 片 内 便 会 出 现 无 
法 修复 的 亮 班 。 在 本 练习 中 ， 我 们 将 通过 设置 图 层 的 混合 模式 ， 柔 和 
然后 结合 Photoshop 内 的 图 层 蒙 版 功能 和 【画笔 工具 】 到 ， 对 照片 内 较 亮 
理 ， 效 果 如 图 9-46 所 示 。 












9-46 处理 效果 





操作 步骤 
执行 [文件 镍 打开 】 命令, 选择 “笑容 .jpg” 
素材 图 片 ， 如 图 9-47 所 示 。 





9-47 打开 素材 图 片 





贺 按 下 快捷 键 Ctr+J， 新 建 “ 图 层 1” 图 层 ， 
如 图 9-48 所 示 。 








9-48 新建 图 层 





选择 “图 层 1” 图 层 ， 在 【 图 层 】 面板 内 将 
该 图 层 的 【 混合 模式 】 设置 为 【 正片 又 底 】， 
将 【不 透明 度 】 设置 为 60% ， 如 图 9-49 
所 示 。 




















图 9-49 ,设置 图 层 属性 








单 击 【 图 层 】 面板 内 的 【 添加 图 层 蒙 版 ] 按 
钮 ， 并 使 用 【 油漆 桶 工具 】 将 蒙 版 填充 为 黑 





色 ， 如 图 9-50 所 示 。 




















图 9-50 ,创建 图 层 蒙 版 





在 工具 箱 中 单 击 【 画笔 工具 】|A， 设置 前 


景色 为 白色 , 在 照片 内 的 曝光 过 度 
绘制 ， 如 图 9-51 所 示 。 
回 选择 “背景 ”图 层 , 执行 【 图 像 】 


1【 阴影 高光】 命令， 设置 相应 参数 ， 单 击 


【确定 】 按 钮 ， 如 图 9-52 所 示 。 





区 域 进行 


1【 调整 】 





第 
9 
章 
色 
调 
调 
整 





221 


卫 
了 李 
怠 
5 

WO 

一 
3 

已 

〇 
[@) 
SD 
S 
= 
a 
标 
准 
孝 
程 











9-51 





绘制 曝光 区 域 











图 9-52 

















设置 阴影 /高 光 效 果 








太阳 的 升 





纷 的 色彩 ， 非 
时 间 ， 捕 捉 
整体 色彩 ， 并 通过 【 亮 
版 功能 ， 对 照片 的 整体 效果 进行 修饰 ， 处 理 效果 如 图 9-53 所 示 。 


拂晓 和 黄昏 中 的 景物 是 风光 摄影 内 的 重要 题材 
党 美丽 壮观 。 但 是 ， 由 于 此 时 的 景物 变化 相当 快 ， 因 此 必须 掌握 
周 整 图 像 的 







9-53 ,处理 效果 





操作 步骤 


素材 


贺 执 行 [文件 镍 打开 











片 ， 如 














9-54 所 示 。 


并 /对 比 度 】 命 令 加 


F 命令, 选择 “ 





5 时 刻 进 行 拍摄 。 本 练习 将 利用 【照片 滤 
色 对 比 。 然 后 利用 Photoshop 内 的 图 层 蒙 





园 复 4 











受 物 在 此 时 阳光 的 照射 下 能 够 呈现 


， 殉 





层 分 别 重 命名 为 



































层 的 “图 


层 2” 图 层 ， 如 图 9-55 所 示 。 


1 
是 
> Pw 











图 9-54 ,打开 素材 图 片 图 9-57 ,调整 亮度 /对 比 度 
第 
Ea 回 选择 “背景 ” 图 民 ， 执行 [图像 ] 1【 调整 ] 当 
[onm :ona 由 匹配 颜色 】 命令 ,设置 【 源 】 和 【图 层 】 
3 3] 不 本 月 蝶 : [100%| - 、 和 示 色 
Ml 选项 ， 如 图 9-58 所 示 。 调 
图 2 整 


加 : 


加 友 . 回 中 .四 回合 




















图 9-55 ,设置 图 层 


源 ; | 消息 jpg 














选择 “图 层 1” 图 层 , 执行 【图像 ]1[ 调整 】 图 民 ; [ 图 展 1 : 
1【 照片 滤 镜 】 命令 , 将 【 照片 滤 镜 】 对 话 框 ts 
内 的 【 浓度 】 参 数 调整 为 100%, 如 图 9-56 





图 9-58 ,匹配 背景 图 层 颜色 








回 选择 “图 层 1” 图 层 , 单 击 【添加 图 层 蒙 版 】 
按钮 ， 在 “图 层 1” 图 层 上 创建 图 层 蒙 版 ， 
如 图 9-59 所 示 。 


使 用 


人 渤 错 (日 加 温 滤 名 (85) 
头 色 (加 


浓度 (D): 





局 保留 明度 (U 





9-56 设置 照片 滤 镜 参数 














执行 【 图像]1【 调整 】 1【 亮度 /对 比 度 】 命 


令 ， 并 在 【 亮度/ 对比 度 】 对 话 框 中 设置 各 上 证 阁 革 本 
项 参数 ， 如 图 9_57 所 示 。 图 9-59 ,创建 图 层 蒙 
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在 工具 箱 中 单 击 【 渐变 工具 ] 从 照片 内 地 





平 线 的 位 置 开始 , 垂直 向 上 绘制 黑色 至 白色 
的 对 称 渐变 ， 如 图 9-60 所 示 。 














图 显示 “图 层 2” 图 层 ， 将 该 图 层 的 【 不 透明 


度 】 设 置 为 10%， 如 图 9-61 所 示 。 





了 图 9-61 设置 图 层 2 的 透明 度 








1. 可 以 单独 改善 图 像 明 影 区 域 的 亮度 ， 也 
可 以 增加 该 区 域 的 颜色 饱和 度 是 【 】 
命令 。 

2 】 命令 既 可 以 将 彩色 图 像 转 
换 为 灰色 图 像 ， 也 可 以 转换 为 单 色调 图 像 。 

3. 要 使 图 像 局 部 变 党 ,【 】 是 一 
个 很 好 的 命令 。 

4.【 ] 命令 能 够 将 图 像 的 色 阶 明 
显 地 进行 区 分 。 

En 】 命令 可 将 全 范围 的 HDR 
对 比 度 和 曝光 度 设置 应 用 于 各 个 图 像 。 


二 、 选 择 题 


1. 下 面 
的 阴影 区 域 。 
A.【 亮 度 / 对 比 度 】 
B.【 阴 影 /高 光 】 
C.【 曝 光度】 


命令 能 够 单独 调整 图 像 


D.【 黑 白 】 
2. 下 面 命令 不 能 够 将 彩色 图 像 
转换 为 黑白 图 像 。 


.【 黑 白 】 
-【 反 相 ]】 
-【 去 色 】 
-【 阅 值 】 
3.【 反 相 】 命 令 的 快捷 键 是 。 
A. Shift+I 
B. Ctrl+Alt+I 
C. Ctrl+Shift+I 
D. Ctrl+I 
4. 下 面 命令 是 通过 模拟 相机 镜 
头 前 滤 镜 的 效果 来 进行 色彩 调整 的 。 
A.【 照 片 滤 镜 】 
B.【 渐 变 映射 了 
C.【 匹 配 颜色 】 
D.【HDR 色调 】 


器 OW 





5. 下 面 命令 不 能 够 调整 图 像 的 
饱和 度 。 
A.【 阴 影 /高 光 】 
B.【 匹 配 颜色 】 
C.【 亮 度 / 对 比 度 】 
D.【HDR 色调 】 
三 、 问 答题 


1. 什么 命令 能 够 将 图 像 中 的 阴影 区 域 显示 





出 细节 ? 
2.【 黑 白 】 命 令 在 彩色 图 像 转 换 为 灰色 图 像 


时 有 哪些 优势 ? 
3.【 照 片 滤 镜 】 命 令 中 的 【保留 亮度 】 选 项 
有 何 作用 ? 


4. 简要 说 明 【 匹 配 颜 色 】 命 令 的 使 用 方法 。 
5. 简要 说 明 【HDR 色调 】 命 令 与 其 他 调 色 
命令 的 区 别 。 


四 、 上 机 练习 
1. 重 现 阴影 区 域 中 的 图 像 效 果 


当 图 像 中 的 局 部 细节 隐藏 在 阴影 区 域 , 并 且 
无 法 显示 时 ， 可 以 通过 【阴影 /高 光 】 命令 将 阴影 


图 9-63 ,合并 调整 多 幅 图 像 








区 域 中 的 细节 重 现 。 为 了 使 重 现 后 的 效果 更 加 清 
晰 ， 这 里 不 仅 设置 了 【阴影 】 与 【高 光 】 选 项 组 
中 的 【数量 】 参 数值 ， 还 设置 了 这 两 个 选项 组 中 
的 【色调 宽度 】 参 数值 。 使 得 调整 后 的 阴影 与 高 
光 对 比 效果 更 加 和 谐 ， 如 图 9-62 所 示 。 

2. 合并 调整 多 幅 图 像 

对 于 相同 内 容 而 不 同色 调 的 图 像 来 说 , 要 想 
将 其 调整 为 正常 色调 ， 最 简单 的 方法 就 是 将 这 两 
幅 图 像 放置 在 同一 文档 中 。 然 后 执行 【图 像 】| 
【调整 】| 【HDR 色调 】 命 令 ， 将 其 合并 为 一 幅 图 
像 后 ,在 【HDR 色调 】 对 话 框 调 整 相关 选项 ， 从 
而 得 到 一 幅 色 调 丰富 的 效果 ， 如 图 9-63 所 示 。 
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10.1 调整 颜色 三 要 素 





LIU 名 4Lb 厅 二 | 








色 的 色相 和 饱和 度 来 调整 图 像 的 颜色 。 这 种 调整 应 用 于 特定 范围 的 颜色 ， 或 者 对 色谱 上 
的 所 有 颜色 产生 相同 的 影响 。 执 行 【图 像 】|【 调 整 】|【 色 相 /饱和 度 】 命 令 ， 弹 出 【 色 
相 /饱和 度 】 对 话 框 ， 如 图 10-1 所 示 。 


1. 参数 设置 
在 【色相 /饱和 度 】 对 话 框 中 ,【 色 相 】【 饱 和 度 】 【明度 】3 个 参数 设置 选项 依据 色 
彩 三 要 素 原理 来 调整 图 像 的 颜色 。 


【色相 】 选 项 用 来 更 改 图 像 色 相 ， 在 参数 栏 中 输入 参数 或 者 拖 动 滑 块 ， 可 以 改变 图 像 
的 颜色 信息 外 观 ， 如 图 10-2 所 示 。 
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和 图 10-1 [色相 /饱和 度 】 对 话 杠 和 图 10-2 ,改变 色相 


【饱和 度 】 选 项 控制 图 像 彩色 显示 程度 ,在 参数 栏 中 输入 参数 或 者 拖 动 滑 块 ， 可 以 改 
变 图 像 的 色彩 浓度 ， 当 饱和 度数 值 为 负 值 时 ， 状 态 色谱 显示 为 灰色 ， 这 说 明 图 像 已 经 不 
是 彩色 ， 而 是 无 彩色 图 像 ， 如 图 10-3 所 示 。 

【 明度】 选项 控制 图 像 色彩 的 亮度 ， 在 参数 栏 中 输入 参数 或 者 拖 动 滑 块 , 可 以 改变 图 
像 的 明暗 变化 ， 当 明度 数值 为 负数 时 ， 图 像 上 方 覆 盖 一 层 不 同 程度 的 不 透明 度 黑色 ， 当 
明度 数值 为 正 数 时 ， 图 像 上 方 覆 盖 一 层 不 同 程度 的 不 透明 度 白 色 ， 如 图 10-4 所 示 。 














2. 单 色调 设置 
启用 【着 色 】 选 项 ， 可 以 将 画面 调整 为 单一 色调 的 效果 ， 它 的 原理 是 将 一 种 色相 与 


























饱和 度 应 用 到 整个 图 像 或 者 选区 中 。 启 用 该 选项 ， 如 果 前 景色 是 黑色 或 者 白色 ， 则 图 像 
会 转换 成 红色 色相 ， 如 果 前 景色 不 是 黑色 或 者 白色 ， 则 会 将 图 像 色调 转换 成 当前 前 景色 
的 色相 ， 如 图 10-5 所 示 。 启 用 【着 色 】 选 项 ， 色 相 的 取 值 范围 为 0 一 360; 饱和 度 取 值 


























3. 颜色 蒙 版 功能 


颜色 蒙 版 专门 针对 特定 颜色 进行 更 改 而 其 他 颜色 不 变 , 以 达到 精确 调整 颜色 的 目的 。 
在 该 选项 中 可 以 对 红色 、 黄 色 、 绿 色 、 青 色 、 蓝 色 、 洋 红 六 种 颜色 进行 更 改 。 在 下 拉 列 
表 中 默认 的 是 全 图 颜色 蒙 版 ， 选 择 除 全 图 选项 外 的 任意 一 种 颜色 编辑 ， 在 图 像 的 色谱 中 
会 发 生变 化 ， 如 图 10-6 所 示 。 
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和 图 10-5 ,启用 【着 色 】 选 项 和 图 10-6 改变 红色 


除了 选择 颜色 蒙 版 列表 中 的 颜色 选项 外 ， 还 可 以 通过 吸管 工具 选择 列表 中 的 颜色 或 
者 近似 的 颜色 。 在 颜色 蒙 版 列表 中 任意 选择 一 个 颜色 后 ， 使 用 【吸管 工具 】[ 罗 在 图 像 中 
单 击 ， 可 以 更 改 要 调整 的 色相 ， 如 图 10-7 所 示 。 


4. 自然 饱和 度 











【自然 饱和 度 ] 命 令 调整 饱和 度 , 以 便 在 颜色 接近 最 大 饱和 度 时 最 大 限度 地 减少 修剪 。 
该 调整 增加 与 已 饱和 的 颜色 相 比 不 饱和 颜色 的 饱和 度 ， 通 过 该 命令 还 可 防止 肤色 过 度 饱 
和 。 执 行 【 图 像 】|【 调 整 】|【 自 然 饱 和 度 】 命 令 ， 弹 出 该 命令 对 话 框 ， 发 现 其 中 只 包括 
两 个 选项 ， 如 图 10-8 所 示 。 








自然 物 和 度 (V): 0 





二 = ms 


























Le D 加 预 只 (p) 
下 
人 了 图 10-7 ,颜色 范围 和 图 10-8 。【 自 然 饱和 度 】 对 话 框 


























要 将 更 多 调整 应 用 于 不 饱和 的 颜色 并 在 颜色 接近 完全 饱和 避免 颜色 修剪 ， 可 以 通过 
调整 【自然 饱和 度 】 选 项 , 只 要 将 该 选项 滑 块 向 左 侧 或 者 右 侧 移动 即 可 ,如 图 10-9 所 示 。 














要 将 相同 的 饱和 度 调整 量 用 于 所 有 的 颜色 〈 不 考虑 其 当前 饱和 度 )， 可 以 移动 【饱和 
度 】 滑 块 。 在 某 些 情况 下 ， 这 可 能 会 比 【 色 相 /饱和 度 】 对 话 框 中 的 【饱和 度 】 滑 块 产生 
更 少 的 带宽 ， 如 图 10-10 所 示 。 






















自然 饱和 度 (V); 





自然 侈 和 度 (V): 
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饱和 度 (5): 


















志和 度 (S): 0 TP) 
一 一 











人 图 10-9 。【 自 然 饱和 度 】 选 项 人 图 10-10 。【 饱 和 度 】 选 项 








@ -10:12 替换 颜色 | 
【替换 颜色 】 命 令 是 在 图 像 中 基于 特定 颜色 创建 蒙 版 ， 然 后 替换 图 像 中 的 那些 颜色 。 
它 用 来 蔡 换 图 像 中 指定 的 颜色 ， 并 可 以 设置 替换 颜色 的 色相 、 饱 和 度 和 亮度 属性 ， 该 功 
! 能 调整 某 一 种 颜色 。 执 行 【图 像 】| 【调整 】| 【替换 颜色 】 命 令 ， 弹 出 【替换 颜色 】 
对 话 框 ， 如 图 10-11 所 示 。 
打开 【替换 颜色 】 对 话 框 后 ， 显 示 的 选取 颜色 是 前 景色 ， 这 时 【吸管 工具 】[ 罗 处 于 
可 用 状态 ， 可 以 在 图 像 中 单 击 选取 要 更 改 的 颜色 ， 在 选区 颜色 范围 预览 框 中 ， 白 色 区 域 
为 选中 区 域 ， 黑 色 区 域 为 被 保护 区 域 ， 如 图 10-12 所 示 。 

















得 六 了 色 x 
国 4 2 = 图 
口 本 地 化 颜色 镶 ) 取消 ”] 
颜色 容 准 (日 z= |68 | 要 入 ] 
[预览 (D) 


® 





口 本 地 化 颜色 往 (Z) 
回 选 E(O 。 〇 图 像 (MD) 磊 色 音 差 (。 一 一 























一 
地 和 度 (和 一 一 一 国 
国 N(G): 。 [0 





























《了 图 10-1 【替换 颜色 】 对 话 框 《7 图 10-12 ,选择 颜色 
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扩大 或 者 缩小 颜色 范围 可 以 使 用 【添加 到 取样 】 工具 [ 委 与 【从 取样 中 减 去 】 工 具 [ 用 |， 
如 图 10-13 所 示 。 在 【替换 颜色 】 命 令 中 ， 还 有 一 种 扩大 或 者 缩小 颜色 范围 的 方法 ， 就 
是 通过 【颜色 容 差 】 选 项 。 当 【颜色 容 差 】 参 数值 大 于 默认 参数 值 时 ， 颜 色 范 围 就 会 
扩大 。 

选取 颜色 选区 后 蔡 换 颜色 方法 为 拖 动 【 替 换 】 选 项 区 域 中 的 【色相 二 、【 饱 和 度 】 与 
【明度 】 滑 块 ， 或 者 直接 在 相应 的 文本 框 中 输入 数值 ， 同 时 也 可 以 双击 【结果 】 显 示 框 ， 
打开 【 拾 色 器 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 选择 一 种 颜色 作为 更 改 的 颜色 ， 如 图 10-14 
所 示 。 
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引 图 10-M4 ,替换 颜色 


在 图 像 色调 调整 命令 中 ， 除 了 能 够 为 色相 、 饱 和 度 等 信息 进行 色彩 设置 外 ， 还 能 够 
通过 颜色 信息 通道 调整 图 像 色彩 ， 例 如 【 色 阶 人 【曲线 】 与 【通道 混合 器 】 命 令 。 其 中 ， 
【 色 阶 】 和 【曲线 】 命 令 不 仅 能 够 进行 单独 颜色 信息 通道 的 调整 ， 还 可 以 进行 复合 通道 信 
息 调 整 ， 而 在 【通道 混合 器 】 命 令 中 ， 只 能 在 单独 的 颜色 信息 通道 中 调整 颜色 。 





ee ts 7 预 设 (E); | 默认 值 = 


【 色 阶 】 主 要 是 用 来 调整 图 片 的 亮 部 与 暗 
部 ,整体 的 或 局 部 的 , 操作 时 色调 变化 直观 , 简 
单 且 实用 。 其 主要 通过 高 光 、 中 间 调和 暗 调 3 
个 变量 进行 图 像 色调 调整 。 当 图 像 偏 亮 或 偏 蜡 
时 ， 可 使 用 此 命令 调整 其 中 较 亮 和 较 暗 的 部 分 ， 
对 于 暗色 调 图 像 ， 可 将 高 光 设置 为 一 个 较 低 的 
值 ， 以 避免 太 大 的 对 比 度 。 执 行 【图 像 】|【 调 
整 ] 1【 色 阶 】 命 令 (快捷 键 CHL)， 弹 出 【 色 
阶 】 对 话 框 ， 如 图 10-15 所 示 。 人 图 10-15 。[ 色 阶 】 对 话 杠 













































































1. 输入 色 阶 








在 【 色 阶 】 对 话 框 中 ， 主 要 调整 选项 为 【输入 色 阶 】 选 项 ， 该 选项 可 以 用 来 增加 图 
像 的 对 比 度 。 它 有 两 种 调整 方法 ， 一 种 是 通过 拖 动 色 阶 的 三 角 滑 块 进行 调整 ， 另 外 一 种 
是 直接 在 【输入 色 阶 】 文 本 框 中 输入 数值 。 其 中 左 侧 的 黑色 三 角 滑 块 用 于 控制 图 像 的 暗 
调 部 分 ， 数 值 范围 为 0 一 253。 当 该 滑 块 向 右 拖 动 时 ， 增 大 图 像 中 的 暗 调 的 对 比 度 ， 使 图 
像 变 暗 ， 而 相应 的 数值 框 也 发 生变 化 ， 如 图 10-16 所 示 。 






































右 侧 的 白色 三 角 滑 块 用 于 控制 图 像 的 高 光 对 比 度 ， 数 值 范围 为 2 一 235。 当 该 滑 块 向 
左 拖 动 时 ， 将 增 大 图 像 中 的 高 光 对 比 度 ， 使 图 像 变 亮 ， 而 相应 的 数值 框 也 发 生变 化 ， 如 
图 10-17 所 示 。 











和 图 10-16 ,调整 暗 调 区 域 《了 图 10-17 _, 调 整 高 光 区 域 


中 间 的 黑色 滑 块 是 调整 中 间 色 调 的 对 比 度 , 可 以 控制 在 黑 场 和 白 场 之 间 的 分 布 比例 ， 
数值 小 于 1.00 图 像 变 暗 ; 大 于 1.00 图 像 变 亮 。 如 果 往 暗 调 区 域 移动 ， 图 像 将 变 亮 ， 因 为 
黑 场 到 中 间 调 的 这 段 距离 ， 比 起 中 间 调 到 高 光 的 距离 要 短 , 这 代表 中 间 调 偏向 高 光 区 域 更 多 

- 些 ， 因 此 图 像 变 亮 了 ;如 果 向 右 拖 动 会 产生 相反 的 效果 ， 使 图 像 变 暗 ， 如 图 10-18 所 示 。 


无 论 是 向 左 或 者 向 右 拖 动 绘制 滑 块 ， 滑 块 的 位 置 都 不 能 超过 黑白 两 个 葡 头 之 间 的 范围 。 





2. 输出 色 阶 


【输出 色 阶 】 选 项 可 以 降低 图 像 的 对 比 度 , 其 中 的 黑色 三 角 用 来 降低 图 像 中 暗部 的 对 
比 度 ， 向 右 拖 动 该 滑 块 ,可 将 最 暗 的 像素 变 亮 , 感觉 在 其 上 方 履 盖 了 一 层 半 透明 的 白 纱 ， 
其 取 值 范围 是 0~255; 白色 三 角 用 来 降低 图 像 中 亮 部 的 对 比 度 ， 向 左 拖 动 滑 块 ， 可 将 最 
亮 的 像素 变 暗 ， 图 像 整体 色调 变 黑 ， 其 取 值 范围 是 0 一 235， 如 图 10-19 所 示 。 
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如 果 将 【输出 色 阶 】 的 滑 块 向 左 或 向 右 拖 动 后 ， 再 将 【输入 色 阶 】 滑 块 向 右 或 向 左 
拖 动 ， 图 像 色调 会 发 生变 化 ， 这 是 因为 在 【输出 色 阶 】 选 项 中 提高 或 降低 了 图 像 的 整体 
对 比 度 ， 是 在 调整 整体 亮度 或 暗 度 的 基础 上 操作 输入 色 阶 选项 的 。 


3. 通道 




















【通道 】 选 项 用 于 选择 特定 的 颜色 通道 ， 以 调整 其 色 阶 分 布 .【 通 道 】 选 项 中 的 颜色 
通道 是 根据 图 像 模式 来 决定 的 ， 当 图 像 模式 为 RGB 时 ， 该 选项 中 的 颜色 通道 为 RGB、 
红 、 绿 与 蓝 ; 当 图 像 模 式 为 CMYK 时 ， 该 选项 中 的 颜色 通道 为 CMYK、 青 色 、 洋 红 、 
黄色 与 黑色 ， 如 图 10-20 所 示 。 

例如 ， 在 RGB 模式 中 ， 选 择 【 通 道 】 下 拉 列 表 中 的 【 红 】 通 道 后 ， 将 【输入 色 阶 】 
中 的 黑色 滑 块 向 右 拖 动 , 发 现 图 像 不 是 变 暗 , 而 是 由 阴影 区 域 向 高 光 区 域 转变 为 青绿 色 ; 
如 果 将 白色 滑 块 向 左 拖 动 ， 整 个 图 像 不 是 变 亮 ， 而 是 由 高 光 区 域 向 阴影 区 域 变 为 红色 ， 
如 图 10-21 所 示 。 总 之 ， 当 移动 滑 块 的 时 候 ， 暗 部 变化 所 倾向 的 颜色 与 亮 部 所 倾向 的 颜 
色 为 互补 色 。 



































预 设 (E); | 默认 值 ?| 全 - 确定 
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《了 图 10-20 ,CMYK 模式 


当 灰色 滑 块 向 左 拖 动 时 ， 图 像 中 的 红色 像素 增加 ; 当 灰 
色 滑 块 向 右 拖 动 时 ， 图 像 中 的 青绿 色 像 素 增加 。 但 是 与 
黑色 滑 块 向 右 、 和 白色 滑 块 向 左 所 产生 的 效果 不 同 ， 这 是 
由 中 间 调 向 周围 转变 的 。 


如 果 在 黑色 滑 块 向 右 拖 动 的 同时 ， 将 白色 滑 
块 向 左 拖 动 ， 这 时 图 像 中 的 阴影 区 域 呈 现 绿色 ， 
高 光 区 域 呈 现 红 色 ， 如 图 10-22 所 示 。 

如 果 在 【输出 色 阶 】 中 向 右 拖 动 黑色 滑 块 ， 
将 会 显示 整个 图 像 覆 盖 一 层 半 透 明 红色 : 向 左 拖 
动 白色 滑 块 ， 而 显示 整个 图 像 覆盖 一 层 半 透明 青 
绿色 ， 如 图 10-23 所 示 。 
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《了 图 10-22 ,同时 调整 阴影 与 高 光 启 用 





4. 双色 通道 





【 色 阶 ]】 命 令 除了 可 以 调整 单 色 通道 中 的 颜色 , 还 可 以 调整 由 两 个 通道 组 成 的 一 组 颜 

















色 通 道 。 但 是 【通道 】 下 拉 列 表 中 没有 该 选项 ， 只 有 结合 【通道 】 面 板 才能 调整 双色 通 
道 。 在 【通道 】 面 板 中 结合 Shift 键 ， 选 中 其 中 的 两 个 单 色 通 道 ， 如 图 10-24 所 示 。 





人 了 图 10-23 ,设置 【 红 】 通 道中 的 输出 色 阶 和 图 10-24 选择 双色 通道 


当 【 输 入 色 阶 〗 中 的 黑色 滑 块 向 右 拖 动 时 ， 图 像 中 的 红色 与 黑色 像素 增加 。 完 成 设 
置 后 返回 RGB 通道， 图像 由 阴影 区 域 到 高 光 区 域 发 生 了 细微 变化 ， 如 图 10-25 所 示 。 






































生 图 10-25 ,调整 双色 通道 


在 默认 的 【 红 】〗 通 道中 ， 向 右 拖 动 【输入 色 阶 〗】 中 的 黑色 滑 块 ， 图 像 中 增加 青绿 色 与 黑色 ， 而 在 RG 
双色 通道 中 设置 相同 的 参数 ， 则 在 图 像 中 增加 绿色 与 黑色 。 这 是 因为 红色 通道 与 绿色 通道 相 组 合 的 
缘故 。 





5. 自动 颜色 校正 选项 








用 户 可 以 在 【 色 阶 】 对 话 框 中 ， 单 击 【 选 项 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【自动 颜色 校正 选项 】 
对 话 框 中 ， 调 整 所 需要 的 参数 即 可 ， 如 图 10-26 所 示 。 


贡 己 中 
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【 曲线】 命令 可 以 调节 任意 局 部 的 亮度 和 颜色 , 也 可 以 调节 全 体 或 是 单独 通道 的 对 比 
度 。 它 不 仅 可 以 使 用 三 个 变量 (高 光 、 暗 调 、 中 间 调 ) 进行 调整 ， 而 且 可 以 调整 0 一 255 





范围 内 的 任意 点 ， 还 可 以 使 用 曲线 对 图 像 

















bP 的 个 别 颜色 通道 进行 精确 的 调整 。 执 行 【 图 


像 】I 【调整 】|【 曲线】 命令 (快捷 键 CtrlHHM)， 弹 出 【曲线 】 对 话 框 ， 如 图 10-27 所 示 。 
ss 
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程 图 10-26 。 【自动 颜色 校正 选项 】 对 话 框 图 10-27 【曲线 】 对 话 杠 





1. 预 设 选项 


如 图 10-28 所 示 。 





【 曲线】 对话 框 中 的 【 
括 【 默 认 值 }【 自 定 】 与 9 种 预 设 效果 选项 ， 选 择 不 





， 是 已 经 调整 后 的 参数 ， 在 该 选项 的 下 拉 列 表 中 包 


司 的 预 设 选项 会 得 到 不 同 的 效果 ， 

















线性 对 比 度 





负片 


强 对 比 度 

















10-28 预 设 效果 


2. 曲线 显示 选项 


在 【曲线 】 对 话 框 中 ， 显 示 了 要 调整 图 像 的 直方 图 ， 直 方 图 能 够 显示 图 片 的 阴影 、 
中 间 调 、 高 光 ， 并 且 显 示 单 色 通道 。 要 想 隐藏 直方 图 ， 禁 用 【直方 图 】 复 选 框 即 可 ， 如 
图 10-29 所 示 。 
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人 了 图 10-29 ,禁用 【直方 图 】 选 项 


在 曲线 编辑 窗口 中 有 两 种 显示 模式 ， 一 种 是 RGB， 另 一 种 就 是 CMYK，RGB 模式 
的 图 像 以 光线 的 渐变 条 显示 , CMYK 模式 的 图 像 以 油墨 的 渐变 条 显示 , 启用 【显示 数量 】 
的 【颜料 /油墨 】 选 项 。 

在 【显示 】 选 项 组 中 ， 还 有 【交叉 线 】 选 项 【通道 登 加 】 选 项 【基线 】 选 项 等 。 
这 些 选 项 可 以 更 加 准确 地 编辑 曲线 。 


3. 调整 图 像 明暗 关系 


可 以 使 用 【 曲线】 命令 来 提高 图 像 的 亮度 和 对 比 度 ， 有 具体 方法 是 在 对 角 线 的 中 间 单 
击 ， 添 加 一 个 点 ， 然 后 将 添加 点 向 上 拖 动 ， 此 时 图 像 逐 渐变 亮 ， 如 图 10-30 所 示 。 相 反 ， 
如 果 将 添加 点 向 下 拖 动 ， 图 像 则 逐渐 变 暗 。 

如 果 图 像 对 比 度 较 弱 ， 可 以 在 【曲线 】 对 话 框 里 增加 两 个 点 ， 然 后 将 最 上 面 的 增加 
点 向 右上 角 拉 ， 增 加 图 像 的 亮 部 ， 最 下 面 的 增加 点 向 左下 角 拉 ， 使 得 图 像 的 暗部 区 域 加 
深 ， 如 图 10-31 所 示 。 
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《了 图 10-30_。 提 亮 图 像 生 图 10-31 ,增强 对 比 度 


4. 自由 曲线 


要 改变 网 格 内 曲线 的 形状 ， 并 不 只 限于 增加 和 移动 控制 点 。 还 可 以 启用 【曲线 】 对 
话 框 中 的 【铅笔 工具 】| 玉 ， 它 可 以 根据 用 户 的 需要 随意 绘制 形状 ， 如 图 10-32 所 示 。 

使 用 铅笔 绘制 完 形状 之 后 ， 会 发 现 曲 线 的 形状 会 凸凹 不 平 ， 这 时 可 以 单 击 【 平 滑 】 
按钮 ， 它 主要 能 使 凸凹 不 平 的 曲线 形状 变 得 平滑 ， 点 击 它 的 次 数 越 多 ， 绘 制 的 曲线 就 会 
越 平 滑 ， 如 图 10-33 所 示 。 其 中 ,【 曲 线 】 按 钮 所 能 将 铅笔 绘制 的 线条 转换 为 普通 的 带 有 
节点 的 曲线 。 





(了 图 10-32 ,绘制 自由 曲线 [图 10-33 ,平滑 曲线 





5. 调整 通道 颜色 


【曲线 】 命令 在 单独 调整 颜色 信息 通道 中 的 颜色 时 ,可 以 增加 曲线 上 的 点 , 来 细微 地 
调整 图 像 的 色调 。 


例如 ， 选 择 【 通 道 】 下 拉 列 表 中 的 【 红 】 选 项 ， 在 直线 中 单 击 添加 一 个 控制 点 ， 然 
后 向 上 拖 动 ， 这 时 图 像 会 偏向 于 红色 ， 如 图 10-34 所 示 。 如 果 在 【 红 】 通 道 的 直线 上 添 
加 一 个 控制 点 ， 并 且 向 右 下 角 拖 动 ， 这 时 图 像 会 偏向 于 青绿 色 。 

在 【 红 】 通 道中 调整 完 之 后 ， 返 回 RGB 复合 通道 , 会 发 现 【 曲线 】 的 编辑 窗口 中 增 
加 了 一 条 红色 的 曲线 ， 这 说 明 在 所 有 通道 中 ， 只 有 红 通 道 发 生 了 变化 ， 如 图 10-35 所 示 。 
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《了 图 10-34 ,调整 【 红 】 通 道 信 息 


在 【曲线 〗 命 令 中 ， 也 可 以 使 用 双 通道 来 改变 图 像 的 颜色 。 其 操作 方法 与 【 色 阶 〗 命 令 基本 相同 ， 
只 是 在 调整 过 程 中 ， 采 用 的 是 拖 动 曲线 方式 。 


《了 图 10-35 ,调整 后 显示 
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【通道 混合 器 】 命 令 用 来 在 某 些 通道 缺乏 颜色 信息 时 可 以 对 图 像 做 大 幅度 校正 , 使 用 
某 一 颜色 通道 的 颜色 信息 作用 其 他 颜色 通道 的 颜色 ， 它 可 以 对 偏 色 现象 进行 校正 ， 可 以 
从 每 个 颜色 通道 中 选取 它 所 占 的 百分比 来 创建 高 品质 的 灰 度 图 像 ， 还 可 以 创建 高 品质 的 
综合 色调 或 者 其 他 彩色 图 像 。 

该 对 话 框 中 的 【输出 通道 】 列 表 中 的 选项 和 【 源 通道 】 选 项 会 根据 图 像 的 颜色 模式 
有 所 变化 ， 该 命令 分 为 RGB 模式 与 CMYK 模式 两 种 混合 方式 ， 如 图 10-36 所 示 。 































































































预 设 (s); [ 默认 值 让 L_ 确定 输出 通道: [ 青色 。 
青色 红外 线 的 黑白 (RGB 
[CE] Rt a 
青色 (C): | 黄色 Aik+5 
苛 预览 (P) | 里 | 使 用 绿色 污 镜 的 黑白 (RGB) 
使 用 橙色 汇 镜 的 黑白 (RGB) 
洋红 (M): 使 用 红色 湾 镜 的 黑白 (RGB) 
| 作用 黄色 小 锌 的 黑白 (RGB) 
黄色 (Y): 自 定 
一 一 
黑色 (B): 和 % 
一 -一 
总 计 : +100 % 
常 者 (N): 0 % 
一 一 -一 常数 (N): % 
一 一 一 
口 单 色 (H) 
口 单 色 (H) 








生 图 10-36 不同 模式 的 选项 显示 
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1 预 设 选项 

在 【通道 混合 器 】 对 话 框 中 ,【 预 设 】 下 拉 列表 中 包含 了 【默认 值 】【 自 定 】 以 及 其 
他 6 种 预 设 效果 选项 。 当 选择 这 6 种 选项 后 , 能 够 直接 得 到 以 不 同 颜色 为 主 的 黑白 效果 ， 
如 图 10-37 所 示 。 
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使 用 橙色 滤 镜 的 黑白 使 用 红色 滤 镜 的 黑白 使 用 黄色 滤 镜 的 黑白 





和 图 10-37_。 预 设 效 果 





2. 源 通道 


在 【通道 混合 器 】 对 话 框 中 ， 主 要 是 通过 【 源 通 道 】 选 项 来 调整 颜色 的 ， 该 选项 中 
显示 的 颜色 参数 是 由 图 像 模式 来 决定 的 。 

颜色 通道 是 代表 图 像 (RGB 或 CMYK) 中 颜色 分 量 的 色调 值 的 灰 度 图 像 ， 在 使 用 
【通道 混合 器 】 时 ， 就 是 通过 源 通道 向 目标 通道 加 减 灰 度数 值 ， 当 【输出 通道 】 为 【 红 】 
通道 时 ， 设 置 【 源 通道 】 中 的 各 种 颜色 数值 ， 图 像 会 发 生 相应 的 变化 ， 如 图 10-38 所 示 。 


























输出 通道 | 红 ~ 
一 尖 道 se: pam |% We: 100 | 多 
红色 Hi00 % 本 一 


























古 图 10-38 ,各 个 颜色 数值 
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3. 输出 通道 


以 上 所 讲 的 是 以 红色 通道 为 输出 通道 的 【 源 通 道 】 选 项 ， 选 择 【 输 出 通道 】 为 【 绿 】 
通道 , 或 者 蓝 通道 ,【 源 通道 】 中 的 颜色 信息 参数 相同 ,但 是 设置 相同 的 参数 会 出 现 不 同 
的 效果 ， 如 图 10-39 所 示 。 
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《了 图 10-39 ,相同 参数 不 同 输出 通道 效果 


4. 单 色 


【通道 混合 器 】 对 话 框 中 的 【 单 色 】 
选项 用 来 创建 高 品质 的 灰 度 图 像 。 该 选项 
在 将 彩色 图 像 转换 为 灰 度 图 像 的 同时 ， 还 
可 以 调整 颜色 信息 参数 ， 以 调整 其 对 
比 度 。 

启用 【 单 色 】 选 项 将 彩色 图 像 转换 为 
灰色 图 像 后 ， 要 想 调整 其 对 比 度 ， 必 须 是 


有 +161 % 


在 当前 对 话 框 中 调整 ， 否 则 就 是 在 为 图 像 Py 二 
上 色 。 要 想 为 灰色 图 像 上 色 , 还 可 以 在 【 通 - 
道 混合 器 】 对 话 框 中 启用 【 单 色 】 选 项 后 
再 禁用 该 选项 ， 即 可 设置 源 通道 参数 为 其 [了 图 10-40 灰 度 与 单 色 效果 
上 色 ， 如 图 10-40 所 示 。 





5. 常数 


【通道 混合 器 】 对 话 框 中 的 【常数 】 选 项 用 于 调整 输出 通道 的 灰 度 值 。 负 值 增加 更 多 
的 黑色 , 正 值 增加 更 多 的 白色 .【 常 数 】 选 项 分 为 两 种 效果 , 在 彩色 图 像 的 通道 中 设置 【 常 
数 】 选 项 ， 最 大 值 的 效果 与 所 有 颜色 信息 参数 均 为 最 大 值 的 相同 ; 最 小 值 的 效果 与 所 有 
颜色 信息 参数 均 为 最 小 值 的 相同 ， 如 图 10-41 所 示 。 
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《了 图 10-41 ,设置 【常数 】 选 项 





在 色彩 调整 命令 中 ， 除 了 按照 色调 、 通 道 信 息 调整 颜色 外 ， 还 有 专门 调整 个 别 颜色 


的 命令 ， 那 就 是 【色彩 平衡 】 命 令 与 【可 选 颜色 】 命 令 。 前 者 是 在 明暗 色调 中 增加 或 者 
减少 某 种 颜色 ， 后 者 是 在 某 个 颜色 中 增加 或 者 减少 颜色 含量 。 


@--10.3:1 一 色彩 平衡 -、 





【色彩 平衡 】 命 令 在 色调 平衡 选项 中 将 图 像 笼统 
地 分 为 瞳 调 、 中 间 调和 高 光 3 个 色调 ， 每 个 色调 可 
以 进行 独立 的 色彩 调整 。 该 命令 能 进行 一 般 性 的 色 IE IE 
彩 校正 ， 它 可 以 改变 图 像 颜色 的 构成 ， 但 不 能 精确 | 王 人 | 
控制 单 色 通道 , 只 能 作用 于 复合 颜色 通道 。 执行 [图 | ma 全 一 ze 

像 】|【 调 整 】|【 色 彩 平衡 】 命 令 (快捷 键 rtHB)，| aa ax 

弹出 【色彩 平衡 】 对 话 杠 ， 如 图 10-42 所 示 。 ee 






































1. 颜色 参数 《了 图 10-42 , 【色彩 平 衡 】 对 话 框 


该 命令 是 根据 在 校正 颜色 时 增加 基本 色 ， 降 低 相 反 色 的 原理 工作 。 在 其 对 话 框 中 ， 
青色 与 红色 、 洋 红 与 绿色 、 黄 色 与 蓝 色 分 别 相对 应 ， 因 此 想 要 修改 图 像 某 种 颜色 信息 ， 
只 需要 调整 该 种 颜色 对 应 的 相反 颜色 参数 值 就 能 达到 修改 目的 。 例 如 ， 在 颜色 参数 选项 
中 增加 黄色 参数 值 ， 对 应 的 蓝 色 就 会 减少 ， 反 之 就 会 出 现 反 效果 ， 如 图 10-43 所 示 。 


















































《了 图 10-43 设置 同 选项 不 同 参数 





2. 调整 区 域 


依据 图 像 中 不 同色 调 显示 的 是 不 同 的 颜色 ， 所 以 在 图 像 中 的 阴影 、 中 间 调 与 高 光 区 
域 中 添加 同一 种 颜色 ， 会 得 到 不 同 的 效果 ， 如 图 10-44 所 示 。 


Xx 














EL 色调 色调 和 全 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
OMEE) OFiaigD) Om) Om¥) ORG ONt() ORR(S) 。 OO 中 同调 DD) 。 @RE 
回 保 尘 明度 (Y) 回扣 振明 误 () 回 保生 明度 (V) 


上 了 图 10-44 ,设置 不 同色 调 区 域 中 的 相同 选项 
































3. 亮度 选项 


在 【色彩 平衡 】 命 令 中 的 颜色 自身 带 有 一 定 的 亮度 ， 当 启用 【保持 明度 】 选 项 时 ， 
调整 颜色 参数 不 会 破坏 原 图 像 亮度 ， 因 为 该 选项 的 作用 是 在 三 基色 增加 时 降低 亮度 ， 在 
三 基色 减少 时 提高 亮度 ， 从 而 抵消 三 基色 增加 或 者 减少 时 带 来 的 亮度 改变 。 

色彩 平衡 滑 块 右 侧 的 颜色 本 身 带 有 提高 明度 的 功能 。 当 禁用 【保持 明度 】 选 项 时 将 
颜色 数值 设置 到 最 大 后 ， 在 增加 颜色 信息 的 同时 提高 了 整 幅 图 像 的 亮度 ， 而 当 启用 该 选 
项 时 设置 相同 的 数值 ， 图 像 还 是 保持 原 有 的 亮度 ， 如 图 10-45 所 示 。 























〇 表 又 9 加 中 间 调 (D) 
癌 保持 明度 (0 





【可 选 颜色 】 命 令 用 于 在 RGB 色彩 空间 中 校正 图 像 并 转换 为 CMYK 空间 准备 交付 
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四 刷 前 的 二 次 校正 , 也 就 是 调整 单个 颜色 分 量 的 印刷 于 
色 数量 ， 是 针对 CMYK 模式 的 图 像 颜 色调 整 ， 当 然 | ee a 
也 可 以 在 RGB 模式 的 图 像 中 使 用 它 ， 使 用 该 命令 可 | ” 
以 在 这 两 种 色彩 空间 中 拥有 更 多 的 校正 空间 和 可 使 | 时 5 | 二 
的 色彩 。 执 行 【 图 像 】| 【调整 】 | 【可 选 颜色 ] 命 | 一 
令 ， 弹 出 【可 选 颜色 】 对 话 框 ， 如 图 10-46 所 示 。 0): 0 ]% 
1. 减 去 颜色 参数 RE [| 
黑色 (B): 0 % 
【颜色 】 组 主要 是 针对 CMYK 模式 图 像 的 颜色 | 一 一 一 
调整 ， 所 以 颜色 参数 为 【青色 】 【洋红 和 【黄色 ] 与 | @ ne Gn 
【黑色 】. 当 选择 的 颜色 中 包含 颜色 参数 中 的 某 些 颜色 











和 时， 就 会 发 生 较 大 的 改变 ， 反 之 效果 不 明显 ， 如 图 [了 图 10-46 ，【 可 选 颜色 】 对 话 框 
10-47 所 示 。 








《了 图 10-47_, 减 去 黄色 信息 


2. 增加 颜色 参数 


在 图 像 颜 色 中 增加 颜色 参数 时 ， 基 本 上 不 会 更 改 颜色 色相 ， 并 且 会 发 现 增加 某 些 颜 
色 参 数 产生 的 变化 较 大 ， 某 些 颜色 参数 产生 的 变化 较 小 ， 这 是 因为 颜色 含量 比例 问题 ， 
如 图 10-48 所 示 。 


3. 调整 不 同 颜色 


【可 选 颜 色 】 校 正 是 高 端 扫 描 仪 和 分 
色 程 序 使 用 的 一 项 技术 ， 它 可 以 在 图 像 中 
的 每 个 加 色 和 减 色 的 原色 分 量 中 增加 和 减 
少 色 的 量 。 通 过 增加 和 减少 与 其 他 油墨 相 
关 的 油墨 数量 ， 可 以 有 选择 地 修改 任何 原 
色 中 印刷 色 的 数量 ， 而 不 会 影响 任何 其 他 
原色 ， 并 且 可 以 在 同一 对 话 框 中 调整 不 同 [了 图 10-48 .增加 颜色 信息 
的 颜色 ， 如 图 10-49 所 示 。 








宫 色 (0): | 国 红 名 



































本 名 (0): | 国 红 司 






































《了 图 10-49 .为 不 同 颜色 增加 油墨 数量 
4. 调整 方法 


【相对 】 方 法 按照 总 量 的 百分比 更 改 现 有 的 青色 、 洋 红 、 黄 色 或 者 黑色 的 量 ;【 绝 对 】 
方法 是 采用 绝对 值 调 整 颜色 ， 图 像 调整 的 效果 比较 明显 ， 如 图 10-50 所 示 。 











冲 色 (0O): 国 红 色 
豆 色 (C): +100 |% 
洋红 (M): % 
黄色 (Y): +100 
黑色 (B): -100 


柄 色 (O): | 国 红 色 四 | 
豆包 (C); [ri00 J% 






















洋红 (M); Fo |% 
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黄色 人) [ti00 |]% 







% 





黑色 (B): [10 |% 

















方法 名 相 对 人 ) 〇 绝对 (A) 方法 ， 〇 相对 (R) 全 绝对 (A) 








边框 的 加 入 必然 带 来 构图 上 的 变化 , 一 个 好 
的 边框 必须 能 够 有 益 于 增强 作品 的 主题 , 而 不 是 
产生 喧 宾 夺 主 的 效果 。 为 风景 照片 添加 木 纹 边框 
效果 ， 能 够 使 原本 平面 单一 的 照片 具有 立体 感 ， 
而 且 能 够 得 到 画 中 画 的 效果 ， 使 画面 更 加 美观 、 
耐看 。 在 本 练习 中 , 主要 通过 Photoshop 中 的 【 曲 
线 】【 自 定 图 案 】 命 令 ,【 和 斜面 和 浮雕】 【投影 】 
等 图 层 样式 ， 为 照片 添加 了 如 图 10-51 所 示 的 木 














纹 边 框 效果 。 《了 图 10-51 _, 木 纹 边框 效果 
操作 步骤 


执行 [文件] 1【 新建】 命令, 设置 【名称 】 | 为 “ 木 纹 边框 "， 并 设置 【 宽度 ] 和 【 高度】 
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数值 ， 单 击 【 确定 】 按 钮 ， 如 图 10-52 










































































ND:| 3 
要 大 (W); [20 | 三 亲 = 用 尿 RRU) 
高 度 (H); [16 | 晶 关 
分 辩 率 (B): |150 [ 保 素 /英寸 < 
而 色 模 式 (M): | RG8 颜色。 *] [8 位 
uweN ee 图 鲁 大 小 : 
珊 色 配置 六 件 (Qj: [ 工作 中 的 RGB: shGB IEC619 =] 
像素 长 宽 比 (X): [方形 多 素 ”5] 











10-52_。 新 建文 档 


加 打开 “风景 jpg” 素 材 图 片 ， 使 用 【 移动 工 
具 】 隐 将 “风景 jpg” 文 件 中 的 图 形 拖 动 至 
“ 木 纹 边框 .psd” 文 件 内 。 然 后 ， 按 下 快捷 
键 Ctrl+T， 调 整 图 形 大 小 和 位 置 ， 如 图 
10-53 所 示 。 











上 了 图 10-53 ,自由 变换 图 像 


执行 【图 像 ] |【 调整 ] |【 曲线 】 命令， 将 
上 面 参数 点 的 【输出 】 设 置 值 为 159，[ 输 
入 ] 数 值 为 144, 同时 设置 下 面 参数 点 参数 ， 
如 图 10-54 所 示 。 

选择 “背景 ”图 层 ， 将 【前 景色 】 和 【 背景 
色 】 分 别 设置 为 黑色 和 和 白色， 执行 【 滤 镜 】 
1[【 滤 镜 库 ] 命令 ,选择 【 素描】 栏 中 的 【网 
状 】 选 项 ， 并 设置 其 参数 ， 如 图 10-55 
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和 图 10-54 ,设置 【曲线 】 参 数 














前 景色 阶 () 





村 景色 阶 (B) 











和 图 10-55 ,为 背景 添加 效果 


回 在 “图 层 1” 图 层 下 方 新 建 “ 图 层 2” 图 层 ， 
执行 【编辑 ] |【 填充 】 命令 ， 在 弹出 的 【 填 
充 】 对 话 框 中 设置 各 项 参数 ， 如 图 10-56 
所 示 。 





















































图 10-56 填充 新 建 图 层 





回 按 Ctrl 键 , 单 击 “ 图 层 1” 图 层 的 缩 览 图 ， 如 图 10-61 所 示 。 
载 入 图 形 的 选区 。 然 后 执行 【选择 ] 1[ 变换 
选区 】 命 令 ， 调 整 选区 大 小 和 位 置 ， 如 图 











10-57 所 示 。 





0 
| 170 昭示 修 间 (WW) 




















贡 己 中 





上 了 图 10-57 ,变换 选区 


选择 “图 层 2” 图 层 ， 按 Delete 键 ， 删 除 
所 选区 域 中 的 图 形 ， 然 后 按 快捷 键 Ctrl+D 
取消 选区 ， 如 图 10-58 所 示 。 
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人 图 10-58 删除 所 选 图 形 
贺 执行 【图像 】] |【 调整]|[ 曲线 】 命令 ， 在 














弹出 的 【 曲线 】 对 话 框 中 ， 设 置 各 项 参数 ， 

如 图 10-59 所 示 。 

加 按 下 快捷 键 Ctrit+J, 复制 “图 层 2” 图 层 ， 

隐藏 “图 层 2” 图 层 , 绘制 选区 ， 反 选 选 区 

并 删除 所 选 图形 ， 如 图 10-60 所 示 。 

双击 “图 层 2 拷贝”, 在 弹出 的 【 图 层 样式 】 
对 话 框 中 ,设置 【和 斜面 和 浮雕 】 选项 参数 ， [了 图 10-61 .设置 【和 斜面 和 浮雕 】 参 数 
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双击 “图 层 2 拷贝 ”图 层 ， 在 弹出 对 话 框 
中 ， 启 用 【投影 】 复 选 框 并 设置 相应 选项 ， 
如 图 10-62 所 示 。 同样 方法 , 添加 “图 层 2” 
图 层 样 式 。 



























































设置 为 默认 值 “] [ 复位 为 默认 什 

















《了 图 10-62 ,设置 【投影 】 参 数 





按 住 Ctrl 键 , 单 击 “ 图 层 1” 的 图 层 缩 览 图 ， 
载 入 图 形 的 选区 。 然 后 在 “图 层 1” 图 层 上 
方 新 建 “ 图 层 3” 图 层 ， 如 图 10-63 所 示 。 



































名 友 回 加 四 加 襄 | 
一 





外 图 10-63 , 载 入 选区 


执行 【 编辑】1[ 描 边 】 命令 ， 在 弹出 对 话 框 
中 设置 各 项 参数 ， 并 对 选区 进行 描 边 ， 如 图 
10-64 所 示 。 

取消 选区 ， 执 行 【 滤 镜 】 |【 泻 染 】 |【 光照 
效果 】 命令 ,在 弹出 的 【光照 效果 】 对 话 框 
中 ， 调 整合 适 的 光照 位 置 ， 如 图 10-65 
所 示 。 




































































着 色 : HE: lo ] 
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图 10-65 ,设置 光照 参数 








双击 “图 层 3” 图 层 , 在 弹出 的 【 图 层 样式 】 
对 话 框 中 ， 启 用 【 斜面 和 浮雕 】 复 选 框 ， 设 
置 各 项 参数 ， 如 图 10-66 所 示 。 


BE] 
结构 
样式 0 [3 移交 果 
A [TP 。 


























选择 “背景 ”图 层 ， 执 行 【 图 像 】 1 【 调整 】 






































1【 色相 /饱和 度 】 命令 ， 启 用 【着 色 】 复 选 cs Ma 
框 ， 并 设置 各 项 参数 ， 如 图 10-67 所 示 。 ee 四 
饱和 度 (A): [ ] 
本 日 
一 可 着 Blo) 
3 2 回 预 由 D 








图 10-67_。 调 整 背景 图 层 的 色相 





10.5 课堂 练习 : 唯美 的 桃花 


本 练习 使 用 颜色 调整 命令 ， 制 作出 唯美 的 桃花 盛开 效果 ， 如 图 10-68 所 示 。 在 制作 
的 过 程 中 ， 通 过 利用 【色彩 平衡 】 命 令 ， 调 整 花瓣 的 颜色 ， 使 其 更 加 鲜艳 。 再 利用 【可 
选 颜色 】 和 【渐变 映射 】 等 命令 ,调整 素材 的 整体 色调 ， 盖 印 图 层 ， 最 后 调整 图 片 的 整 
体 饱 和 度 ， 完 成 唯美 桃花 的 制作 。 





图 10-68 唯美 的 桃花 效果 


操作 步骤 

新 建 1024 x 768 的 空白 文档 ， 按 快捷 键 
Ctrl+O 打开 背景 素材 , 将 背景 素材 拖 入 文档 

中 ， 如 图 10-69 所 示 。 

按 快捷 键 Ctrl+J 复制 素材 , 设置 副本 图 层 的 
【混合 模式 】 为 【正片 亚 底 ]【 不 透明 度 】 
为 30% ， 如 图 10-70 所 示 。 

选择 副本 图 层 ,执行 【 图像 ] 1【 调整 ]1[ 渐 
变 映 射 】 命令 ， 打 开 【 渐变 映射 】 对 话 框 ， 
设置 渐变 颜色 ， 如 图 10-71 所 示 。 























图 10-69 ,导入 背景 素材 
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图 10-71 ,设置 【渐变 映射 】 参 数 





新 建 图 层 ， 按 快捷 键 Ctrl+Alt+Shift+E 盖 印 
图 层 。 执 行 【 图 像 ] 1【 调整 ] 1 【 色彩 平衡 】 
命令 , 打开 [【 色彩 平衡 ] 对话 框 , 设置 参数 ， 
如 图 10-72 所 示 。 








一 EE 再 
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图 10-72 ,设置 【色彩 平衡 】 参 数 





新 建 图 层 ， 并 盖 印 图 层 。 执 行 【 图 像 ]1【 调 
整 ] 1[ 曲线 】 命 令 , 打开 【 曲线 】 对 话 框 ， 
调整 【 蓝 】 通 道 的 曲线 ， 如 图 10-73 所 示 。 













J 奖 双 续 (N) 


最 NMD: 


所 (Ewe 








图 10-73 ,调整 曲线 





图 新 建 并 盖 印 图 层 , 打开 [ 渐变 映射 ] 对话 框 ， 
设置 渐变 颜色 ， 如 图 10-74 所 示 。 在 【图 
层 ] 面板 中 ,设置 该 图 层 的 【 混合 模式 】 为 
【 强 光 】，【[ 不 透明 度 ] 为 10%。 





























图 10-74 ,设置 【渐变 映射 】 参 数 





新 建 一 个 图 层 ， 设 置 前 景色 为 #381855, 使 
用 【 油漆 桶 工具 】 鳃 进行 填充 。 在 【图 层 】 
面板 中 ， 设 置 【 混合 模式 ] 为 【 变 亮 ) 【不 
透明 度 】 为 70% ， 如 图 10-75 所 示 。 














图 10-75 ,填充 图 层 





图 新 建 并 盖 印 图 层 , 设置 【混合 模式 】 为 【 柔 执行 【图 像 ] |【 调整 ] |【 可 选 颜色 】 命令， 





光 】,【 不 透明 度 ] 为 40% , 如 图 10-76 所 示 。 设置 参数 ， 如 图 10-79 所 示 。 
~ - 呈 a 
【 命 - 让 





















































图 10-76 设置 混合 模式 图 10-79 ,设置 【可 选 颜色 】 参 数 








回 新 建 图 层 , 设置 前 景色 为 #471F68, 使 用 [ 画 新 建 并 盖 印 图 层 , 按 快 捷 键 Cl+Shift+U 去 色 。 
笔 工具 】| 有 在 画布 上 绘制 高 光 区 域 。 设 置 执行 【 滤 镜 】 1 【 模糊 ] | 【 高 斯 模糊 ) 命令 ， 
图 层 【 混合 模式 ] 为 【 滤 色 ] 【 不 透明 度 】 设置 【 半径 ] 为 5 像素 ,如 图 10-80 所 示 。 





为 15%， 如 图 10-77 所 示 。 








图 10-80 设置 【高 斯 模糊 】 参 数 





图 10-77_, 绘 制 高 光 





再 新 建 一 个 图 层 ， 盖 印 图 层 ， 打 开 【 高 斯 模 


新 建 并 盖 印 图 层 , 设置 【混合 模式 ] 为 【 柔 糊 】 对 话 框 , 设置 【 半径 ] 为 15 像素 。 在 
光 } 【不 透明 度 】 为 30% ， 再 盖 印 图 层 ， 【 图 层 】 面板 中 , 设置 【混合 模式 ] 为 【 柔 光 】， 





如 图 10-78 所 示 。 【不 透明 度 ] 为 30%， 如 图 10-81 所 示 。 












































图 10-78 _, 盖 印 图 层 图 10-81 ,设置 【高 斯 模糊 】 参 数 
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新 建 并 盖 印 图 层 , 按 快捷 键 Ctrl+L 打开 [【 色 
阶 】 对 话 框 ， 设 置 【 输 出 色 阶 ] 为 15， 如 
图 10-82 所 示 。 











[了 图 10-82 ,调整 【 色 阶 】 参 数 





10.6 思考 


盖 印 图 层 ， 打 开 【 亮度 /对 比 度 】 对 话 框 ， 
设置 【亮度 】 为 40, 【对比度 】 为 -50。 保 





存 文件 ,完成 唯美 的 桃花 效果 的 制作 ,如 图 
10-83 所 示 。 


























自动 A) 
口 使 用 旧 拓 6 回 预 帮 中) 





了 图 10-83 ,调整 【亮度 /对 比 度 】 参 数 





一 、 填 空 题 


1. 利用 
上 色 。 

2, 命令 是 【色相 /饱和 度 】 命 令 
功能 的 一 个 分 支 ， 因 为 它 只 能 调整 某 一 种 颜色 。 

3. 和 命令 既 可 以 调 
政 复 合 通道 ， 也 可 以 调整 双 通 道 ， 还 可 以 调整 单 
色 通 道 。 

4. 对 话 框 中 的 参数 会 根据 图 像 
颜色 模式 的 不 同 ， 而 有 所 改变 。 

5.【 可 选 颜色 】 命 令 是 调整 颜色 
的 命令 。 


二 、 选 择 题 


命令 可 以 为 黑白 图 像 


1. 在 RGB 颜色 模式 中 ，R 十 G ( 绿 ) 产生 

Y( 黄 )， 那 么 R=255，G 王 128，B 王 0 代表 
颜色 。 
.紫色 
橙色 
青色 
D. 粉色 

2. 按 快 捷 键 5 
饱和 度 】 对 话 框 。 


Nm 


能 够 打开 【色相 / 


A. CtltL 
B. Ctl+M 
C. Ctrl+U 
D. Ctrl+B 
3. 按 快 捷 键 
对 话 框 。 


， 能 够 打开 【 色 阶 】 


A. CtrltL 
B. Ctl+M 
C. CtrlHU 
D. Ctl+B 
.【 色 彩 平衡 】 对 话 框 中 包括 【色彩 平衡 】 
和 两 个 选项 组 。 

A. 色调 平衡 

B. 去 色 

C. 亮度 

D. 对 比 度 

5. 按 快捷 键 Ctl 十 M, 可 以 打开 

对 话 框 。 


如 


A.【 色 相 /饱和 度 
B.【 蔡 换 颜 色 】 
C.【 曲 线 】 

D.【 色 彩 平衡 】 





三 、 问 答题 


1. 简 述 【 替 换 颜色 】 与 【色相 /饱和 度 】 命 
令 之 间 的 区 别 。 


2. 简 述 【 色 阶 】 与 【曲线 】 命 令 之 间 的 相 
同 之 处 。 

3. 根据 不 同 的 图 像 打 开 【 通 道 混合 器 】 对 
话 框 ， 为 什么 其 中 的 选项 会 有 所 不 同 ? 

4.【 色 彩 平衡 】 对 话 框 中 的 【保持 明度 】 选 
项 的 作用 是 什么 ? 

5. 对 于 RGB 与 CMYK 颜色 模式 的 图 像 ， 
【可 选 颜色 】 命 令 更 适用 于 什么 颜色 模式 ? 





四 、 上 机 练习 


1. 改变 图 像 色 调 
要 改变 图 像 的 整体 色调 ， 只 要 执行 【图 像 】 
ee 





er i 





I【 调 整 】| 【色相 /饱和 度 】 命 令 ， 在 弹出 的 【 色 
相 / 饱 和 度 】 对 话 框 中 ,设置 【色相 】 选 项 参数 值 
即 可 改变 图 像 的 整体 色调 效果 , 如 图 10-84 所 示 。 

2. 改变 局 部 颜色 

【可 选 颜色 】 命 令 是 专门 针对 图 像 中 的 单个 
颜色 进行 设置 的 颜色 命令 ， 而 某 种 颜色 又 不 一 定 
只 包含 一 种 颜色 信息 ， 所 以 在 使 用 【可 选 颜色 】 
命令 进行 局 部 颜色 改变 时 ， 要 根据 所 需要 更 改 的 
颜色 信息 来 进行 设置 。 如 图 10-85 所 示 中 的 绿色 
汽车 ， 就 需要 通过 【可 选 颜色 】 对 话 框 中 的 绿色 
与 黄色 信息 才能 够 将 其 改变 。 














图 10-85 ,改变 局 部 颜色 














11.1 认识 通道 





| 1 | ILIB 由 且 全 4 











即 可 在 【通道 】 面 板 中 查看 该 图 
像 的 复合 通道 和 单 色 通道 。 在 
Photoshop 中 ， 不 同 的 颜色 模式 
图 像 ， 其 通道 组 合 各 不 相同 ， 并 
且 在 【通道 】 面 板 中 显示 的 单 
色 通 道 也 会 有 所 不 同 ， 如 图 11-1 
所 示 。 

其 中 的 选项 及 功能 如 表 11-1 
遍 示 ， LI 图 11-1 。[ 通 道 】 面板 


2 表 11-1 【通道 】 面 板 中 的 选项 及 功能 












































通道 最 主要 的 功能 是 保存 图 像 的 颜色 数据 。 例 如 ， 一 个 RGB 模式 的 图 像 ， 其 每 一 
个 像素 的 颜色 数据 是 由 红色 、 绿 色 、 蓝 色 这 3 个 通道 来 记录 的 ， 而 这 3 个 单 色 通道 组 合 
定义 后 合成 了 一 个 RGB 主 通 道 ， 如 图 11-2 所 示 。 

如 果 在 CMYK 模式 图 像 中 ， 颜 色 数 据 则 分 别 由 【青色 【洋红 【黄色 【黑色 】 
4 个 单 色 的 通道 组 合成 一 个 CMYK 的 主 通道 ， 如 图 11-3 所 示 。 














生 图 11-2 .RGB 模式 图 像 的 【通道 】 面 板 和 图 1-3_,CMYK 模式 图 像 的 【通道 】 面 板 


ee 


图 像 与 通道 是 相连 的 , 也 可 以 理解 为 通道 是 存储 不 同类 型 信息 的 灰 度 图像 。 实际 上 ， 
每 一 个 通道 是 一 个 单一 色彩 的 平面 。 以 屏幕 图 像 为 例 ， 来 介绍 通道 与 图 像 之 间 的 色彩 关 
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道 
局 
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联 。 通 道中 的 RGB 分 别 代表 红 、 绿 、 蓝 三 种 颜色 。 它 们 通过 不 同比 例 的 混合 ， 构 成 了 彩 
色 图 像 。 

在 【通道 面板 中 , 按 住 Ctrl 键 单 击 红色 通道 缩 览 图 , 载 入 该 通道 中 的 选区 。 在 【图 
层 】 面 板 中 新 建 “ 图 层 1”， 并 且 填 充 红色 〈 考 F0000)， 得 到 红色 通道 图 像 效果 ， 如 图 
11-4 所 示 。 

使 用 上 述 方法 ， 分 别 显示 蓝 通 道 和 绿 通道 中 的 选区 ， 并 且 在 不 同 的 图 层 中 填充 蓝 色 
和 绿色 ， 如 图 11-5 所 示 。 




















0. 


和 图 11-4 填充 红色 和 图 1-5_ ,填充 绿色 与 蓝 色 


在 三 个 颜色 图 层 下 方 新 建 图 层 ， 并 且 
填充 黑色 。 然 后 分 别 设置 彩色 图 层 的 【 混 
合 模式 】 为 【 滤 色 】， 得 到 与 原 图 像 完全 相 
同 的 效果 ， 如 图 11-6 所 示 。 
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颜色 通道 记录 的 是 图 像 的 颜色 信息 与 国 
选择 信息 ， 所 以 编辑 颜色 通道 ， 既 可 以 建 
立 局 部 选区 ， 也 可 以 改变 图 像 色彩 。 《了 图 11-6 ,设置 图 层 属性 


1. 使 用 颜色 通道 提取 图 像 


颜色 通道 是 图 像 自 带 的 单 色 通 道 ， 要 想 在 不 改变 图 像 色彩 的 基础 上 ， 通 过 通道 提取 
局 部 图 像 ， 需 要 通过 对 颜色 通道 的 副本 进行 编辑 。 这 样 既 可 以 得 到 图 像 选区 ， 也 不 会 改 
变 图 像 颜色 。 

例如 ， 打 开 一 幅 图 像 的 【通道 】 面 板 ， 选 择 对 比较 为 强烈 的 单 色 通 道 。 将 其 拖 动 至 
【创建 新 通道 】 按 铅 名 |， 创 建 颜色 通道 副本 ， 如 图 11-7 所 示 。 

接着 在 “ 红 副 本 ”通道 中 ， 就 可 以 随意 使 用 颜色 调整 命令 ， 加 强 该 通道 中 的 对 比 关 
系 。 通 常情 况 下 ， 最 常 使 用 的 为 【输入 色 阶 】 调 整 命令 ， 如 图 11-8 所 示 。 

对 于 通道 图 像 的 细节 调整 ， 则 可 以 通过 【加 深 工 具 】[ 人 EJ 和 【 减 淡 工 具 】 [RJ 进行 涂抹 ， 
从 而 得 到 黑白 双色 图 像 ， 如 图 11-9 所 示 。 





















































画 首 (cj:| 红 副本 
输入 包 阶 (了 





11-7 ,创建 红 通道 副本 11-8_ 加强 对 比 度 








单 击 【 通 道 】 面 板 底部 的 【将 通道 作为 选区 载 入 】 按 钮 | 莹 |， 载 入 该 通道 中 的 选区 
进行 复制 ， 就 可 以 在 没有 改变 图 像 色彩 的 情况 下 ， 提 取 边 缘 较 为 复杂 的 布局 图 像 ， 如 图 
11-10 所 示 。 
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中 间 调 “:] 螺 度 : [| 





11-9_ 加 深 与 减 淡 11-10 _ 提 取 局 部 图 像 








2. 同文 档 中 的 颜色 通道 复制 与 粘贴 


在 同一 图 像 文 档 中 ， 将 其 中 一 个 单 色 信 
息 通 道 复制 到 另外 一 个 不 同 的 单 色 信息 通道 
中 ， 返 回 RGB 通道 就 会 发 现 图 像 颜色 发 生 
变化 。 
例如 ， 在 【通道 】 面 板 中 选中 绿 通道 ， 











并 且 进 行 全 选 复制 。 然 后 选中 蓝 通 道 进行 粘 
贴 后 ， 返 回 RGB 通道 ， 发 现 图 像 色彩 发 生 
改变 ， 如 图 11-11 所 示 。 图 11-11 ,复制 与 粘贴 颜色 通道 








以 RGB 颜色 模式 的 图 像 为 例 ， 复 制 通 
道 颜色 至 其 他 颜色 通道 中 ， 能 够 得 到 3 种 不 同 的 图 像 色调 ， 如 图 11-12 所 示 。 
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红 通道 复制 到 绿 通道 蓝 通 道 复 制 到 红 通道 红 通 道 复 制 到 蓝 通 道 

















11-12 其 他 颜色 通道 复制 效果 


3. 异 文档 中 通道 的 复制 与 替换 


除了 可 以 在 同 图 像 文档 中 复 
制 颜色 通道 信息 外 ， 还 可 以 在 两 
个 不 同 的 图 像 文 档 之 间 复 制 颜色 
通道 信息 。 前 提 是 准备 两 幅 完 全 
不 同 、 但 尺寸 相同 的 图 像 ， 如 图 
11-13 所 示 。 

选中 其 中 一 幅 图 像 的 某 一 个 





卫 
可 
& 
5 
多 
2 
总 
O 〇 
[@) 
TD 
S 
a 
未 
准 
教 


程 颜色 通道 ， 将 其 全 选 后 复制 。 11-13 两 幅 图 像 
切换 到 另外 一 个 文档 ， 选 择 某 个 单 色 通 道 进 行 粘贴 ， 得 到 一 幅 综 合 的 效果 ， 如 图 11-14 
所 示 。 


如 果 将 花卉 图 像 中 的 单 色 通道 复制 到 天 空 图 像 的 单 色 通道 中 ， 那 么 会 得 到 天 空 的 清 
晰 纹理 ， 而 花卉 纹理 模糊 的 效果 ， 如 图 11-15 所 示 。 





和 图 11-14 天空 通道 复制 到 花卉 文档 中 和 | 图 11-15 花卉 通道 复制 到 天 空 文档 中 


4. 分 离 与 合并 通道 

既然 一 幅 RGB 模式 的 图 像 中 包含 红 、 绿 、 蓝 三 个 原色 通道 ， 就 可 以 将 其 分 别 分 离 
为 单独 的 图 像 文档 。 选 择 【 通 道 】 面 板 关 联 菜单 中 的 【分 离 通道 】 命 令 ，Photoshop 自动 
将 RGB 图 像 分 离 为 R、G、B 的 灰色 图 像 ， 如 图 11-16 所 示 。 














分 离 通 道 后 ， 还 可 以 合并 通道 。 选 中 任何 一 个 分 离 后 的 灰 度 图 像 ， 在 【通道 】 面 板 
中 选择 关联 菜单 中 的 【合并 通道 】 命 令 ， 在 弹出 的 【合并 通道 】 对 话 框 的 【模式 】 下 拉 
列表 中 选择 【RGB 颜色 】 选 项 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 进入 【合并 RGB 通道 】 对 话 框 ， 如 
图 11-17 所 示 ， 直 接 单 击 【 确 定 】 按 钮 可 以 得 到 原 图 像 。 
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指定 通才 ; 
红色 : [ 花 01Jpg 红 
= SF 一 一 司 
攻 二 和 模 开 (M) 
= 基色 :| 花 0Ljpa 芭 





11-16 _ ,分离 颜色 通道 11-17 _ 合 并 通道 


三 站 


如 果 在 【合并 RGB 通道 】 对 
话 框 中 , 选择 分 别 【 红 色 】【 绿 色 】 
与 【 蓝 色 】 下 拉 列 表 中 的 灰 度 图 像 

名 称 ， 会 得 到 不 同 颜色 的 图 像 。 如 
图 11-18 所 示 为 依次 在 【红色 】【 绿 
色 】 与 【 蓝 色 】 下 拉 列 表 中 选择 原 
蓝 色 通道 、 原 红色 通道 与 原 绿色 通 
道 得 到 的 效果 显示 。 

因为 在 新 建 通 道中 可 以 任意 选择 原色 

通道 ， 所 以 合并 RGB 通道 图 像 可 以 合 
并 6 幅 不 同 颜色 的 图 像 。 


在 【合并 通道 】 对 话 框 的 【 模 
式 】 下 拉 列 表 中 还 可 以 选择 【Lab 颜色 】 
选项 与 【多 通道 】 选 项 ， 选 择 【Lab 颜 
色 】 选 项 ， 可 以 在 【指定 通道 】 的 【 明 
度 】a 与 b 下 拉 列 表 中 选择 不 同 的 原 通 
道 ， 如 图 11-19 所 示 为 其 中 的 一 种 效果 
显示 。 

要 是 选择 【多 通道 】 选 项 ， 那 么 可 
以 分 别 在 【指定 通道 1】【 指 定 通道 2】 
与 【指定 通道 3】 的 图 像 下 拉 列 表 中 选 
择 不 同 原 通道 ， 如 图 11-20 所 示 为 其 中 
的 一 种 效果 显示 。 

如 果 是 4 幅 灰 度 图 像 合 并 通道 ， 如 图 11-19 合并 Lab 通道 
图 11-21 所 示 , 那么 除了 可 以 合并 [RGB 
颜色 】 通 道 、【Lab 颜色 】 通 道 与 【多 通道 】 外 ， 还 可 以 合并 【CMYK 颜色 】 通 道 。 
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和 图 11-20 合并 多 通道 & 了 图 11-21 4 幅 灰 度 图 像 


合并 CMYK 模式 通道 与 其 他 模式 通道 相 
同 ， 只 要 在 【合并 通道 】 对 话 框 的 【模式 】 
下 拉 列 表 中 选择 【CMYK 颜色 】 选 项 ， 单 击 
【确定 】 按 钮 后 ， 在 【合并 CMYK 通道 】 对 
话 框 中 可 以 任意 选择 【青色 】【 洋 红色】【 黄 
色 】 与 【黑色 】 通 道中 的 灰 度 图 像 名 称 。 如 
图 11-22 所 示 为 其 中 一 种 效果 显示 。 








在 【通道 】 面 板 中 ， 颜 色 通 道 除了 可 以 KJ 了 图 11-22 合并 CMYK 模式 通道 
复制 颜色 信息 、 分 离 与 合并 通道 外 ， 还 可 以 
通过 显示 与 隐藏 通道 、 复 制 与 删除 通道 来 改变 图 像 色 调 。 


1. 显示 与 隐藏 通道 


在 默认 情况 下 ,【 通 道 】 面 板 中 的 
【眼睛 】 图 标 国 呈 显示 状态 。 单 击 某 个 
单 色 通道 的 【眼睛 】 图 标 国 后 ， 隐 藏 图 
像 中 的 红色 像素 ， 只 显示 图 像 中 的 绿 
色 与 蓝 色 像素 ， 如 图 11-23 所 示 。 

在 【通道 】 面 板 中 ， 还 可 以 分 别 
隐藏 绿色 通道 与 蓝 色 通道 ， 隐 藏 前 者 
图 像 显示 红色 和 蓝 色 的 像素 ， 隐 藏 后 
者 图 像 显示 红色 与 绿色 的 像素 ， 如 图 和 图 11-23 隐藏 红 色 通道 的 图 像 前 后 对 比 
11-24 所 示 。 


2. 复制 与 删除 通道 
通常 情况 下 ， 不 要 在 原 通道 中 编辑 单 色 通道 ， 以 免 编辑 后 不 能 还 原 ， 这 时 就 需要 将 


























该 通道 复制 一 份 再 编辑 。 复 制 通道 的 方法 有 两 种 ， 一 种 是 直接 选中 并 且 拖 动 要 复制 的 通 
道 至 【创建 新 通道 】 按 钮 | 吾 |， 得 到 其 通道 副本 ， 如 图 11-25 所 示 为 复制 “ 红 ” 通 道 得 到 
“ 红 副 本 ”通道 




















和 图 11-24 ,分 别 隐藏 绿色 通道 与 蓝 色 通道 和 图 11-25 通过 【创建 新 通道 】 按 钮 复制 通道 


还 有 一 种 方法 是 选中 要 复制 的 通道 后 ， 选 择 关联 菜单 中 的 【复制 通道 】 命 令 ， 打 开 
| 话 框 ， 直 接 单 击 【 确 定 】 按 钮 得 到 与 第 一 种 方法 完全 相同 的 副本 通道 ， 如 果 启 用 对 话 
框 中 的 【 反 相 】 选 项 ， 那 么 会 得 到 与 之 明暗 关系 相反 的 副本 通道 ， 如 图 11-26 所 示 。 

如 果 在 【复制 通道 】 对 话 框 的 【文档 】 下 拉 列 表 中 选择 【新 建 】 选 项 ， 那 么 会 将 通 
道 复制 到 一 个 新 建文 档 中 ， 如 图 11-27 所 示 。 
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图 11-26 ,复制 反 相 副本 通道 和 图 1-27 ,复制 通道 至 新 建文 档 中 


将 没有 用 的 通道 删除 ， 可 以 节省 硬盘 存储 空间 ， 提 高 程序 运行 速度 。 将 要 删除 的 通 
道 拖 至 【删除 当前 通道 】 按 钮 | 主 | 上 ， 或 者 选择 关联 菜单 中 的 【删除 通道 】 命 令 

oo 这 样 会 得 到 意 想不到 的 颜色 效果 。 如 图 11-28 
所 示 为 分 别 删除 红 、 绿 、 蓝 单 色 通道 得 到 的 效果 显示 。 











注 意 
如 果 是 在 含有 两 个 或 者 两 个 以 上 图 层 的 文档 中 删除 原色 通道 , Photoshop 会 提示 将 其 图 层 合并 ,否则 
将 无 法 删除 。 
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删除 红 通 道 效果 删除 绿 通道 效果 删除 蓝 通 道 效果 

















人] 图 11-28。 分 别 删除 红 、 绿 、 蓝 单 色 通道 


11.2 ”Alpha 





在 Photoshop 中 ， 图 像 默 认 的 是 由 颜色 信息 通道 组 成 的 。 但 是 图 像 中 除了 颜色 信息 
通道 外 ， 还 可 以 为 图 像 中 的 通道 添加 Alpha 通道 与 专 色 通 道 。 


在 选区 操作 过 程 中 , 选区 就 是 存储 在 Alpha 通道 中 。 该 通道 主要 用 来 记录 选择 信息 ， 
并 且 通 过 对 Alpha 通道 的 编辑 , 能 够 得 
到 各 种 效果 的 选区 。 


1. 新 建 Alpha 通道 


当 画 布 中 存在 选区 时 ， 通 过 【 存 
储 选区 】 命 令 ， 即 可 创建 具有 灰 度 图 
像 的 Alpha 通道 ， 而 单 击 【通道 】 面板 
底部 的 【将 选区 存储 为 通道 ] 按 包 可 小 
能 够 创建 同样 的 _Alpha 通道 ， 如 图 
11-29 所 示 。 加 
Alpha 通道 的 另外 一 种 创建 方法 人 了 图 -29 创建 Apha 通道 

是 ， 直 接 单 击 【 通 道 】 面 板 底部 的 【创建 新 通 [二 Emma 
道 ] 按 钮 | 吾 | 创建 一 个 背景 为 黑色 的 空白 通道 ， 
并 且 处 于 工作 状态 ， 如 图 11-30 所 示 。 
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2. 编辑 Alpha 通道 


Alpha 通道 相当 于 灰 度 图 像 ， 能 够 使 用 一 加 e 
Photoshop 中 的 工具 或 者 命令 来 编辑 ， 从 而 得 到 “人 了 图 1-30 创建 空 自 Alpha 通道 














营 四 | 由 | 言 引 








复杂 的 选 
例如 ， 在 具有 时 双色 的 Alpha 通道 中 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 滤 镜 库 】 命 令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 选择 【素描 】 选 项 组 中 的 【 半 调 图 案 】 选 项 ， 并 在 左 侧 的 选项 栏 中 设置 滤 镜 选 
项 ， 单 击 【确定 】 按 钮 便 可 以 使 Alpha 通道 呈现 复杂 的 图 像 ， 如 图 11-31 所 示 。 

这 时 ， 单 击 【 通 道 】 面 板 底部 的 【将 通道 作为 选区 载 入 】 按 钮 | 芝 |， 载 入 该 通道 中 
的 选区 。 返 回复 合 通道 后 ， 按 快捷 键 Ctrl+J 复制 选区 中 的 图 像 ， 得 到 复杂 纹理 的 图 像 效 


xl 












































果 ， 如 图 11-32 所 示 。 





-了 图 11-31 “执行 滤 镜 效果 和 图 1-32 ,复制 通道 选区 图 像 











在 通道 中 ， 和 白色 区 域 记录 选区 ， 灰 色 区 域 记录 羽化 的 选区 ， 而 黑色 区 域 不 记录 选区 。 | 
@-- 11:2:2 专 色 通 道 -- 


专 色 通 道 主 要 用 于 替代 或 补充 印刷 色 “CMYK) 油墨 ， 在 印刷 时 每 种 专 色 都 要 求 专 
用 的 印 版 ， 一 般 在 印刷 金 、 银 色 时 需要 创建 专 色 通 道 。 


1. 创建 与 编辑 专 色 通 道 


在 Photoshop 中 ， 创 建 与 存储 专 色 的 载体 为 专 色 通道 。 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 【通道 】 
面板 底部 的 【创建 新 通道 】 按 钮 | 加 |。 在 弹出 的 【新 建 专 色 通道 】 对 话 框 中 ， 单 击 【 颜 
色 】 色 块 ， 选 择 专 色 ， 得 到 专 色 通道 ， 如 图 11-33 所 示 。 
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色 床 (8): | PANTONE+ Solid Coated <] i RGB az 
































名 称 : | 专 色 1 
油墨 特 性 


ne: 国 
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[了 图 11-33 ,创建 专 色 通道 
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创建 的 专 色 通道 为 空白 通道 ， 需 要 在 其 中 建立 图 像 ， 才 能 够 显示 在 图 像 中 。 在 专 色 


通道 中 ， 既 可 以 使 用 绘图 工具 绘制 图 像 ， 也 可 以 将 外 部 图 像 的 单 色 通道 图 像 复 制 到 专 色 











通道 中 ， 使 其 呈现 在 图 像 中 。 
例如 , 将 另外 一 幅 图 


像 中 的 蓝 





色 通 道 选中 并 


复制 , 返回 新 建 的 专 色 通 


道 进行 粘 
专 色 的 形 
示 ， 如 图 





占 。 发 现 景物 以 
式 在 图 像 中 显 
11-34 所 示 。 这 





时 , 可 以 通过 各 种 工具 对 


专 色 通道 
编辑 。 





中 的 图 像 进 行 











EE 


和 图 1-34 ,复制 到 专 色 通道 中 








专 色 通道 的 属性 设置 与 Alpha 通道 相似 。 同 样 是 双击 通道 ， 在 弹出 的 【新 建 专 色 通 


道 】 对 话 框 中 ， 设 置 专 色 通 道 的 
【颜色 】 与 【密度 】 选 项 ， 从 而 得 
到 不 同 的 效果 ， 如 图 11-35 所 示 。 


2. 专 色 通道 合并 


大 多 数 家 用 台式 打印 机 是 不 
能 打印 包含 专 色 的 图 像 ， 这 是 因 


为 专 色 通 道中 的 信息 是 与 CMYK ee ee 


或 者 灰 度 通道 中 的 信息 分 离 的 。 
要 想 使 用 台式 打印 机 正确 地 打印 

















出 图 像 , 需要 将 专 色 融入 图 像 中 。 st 
和 图 1-35 设置 专 色 通 道 属性 
了 Photoshop 虽然 支持 专 色 通 


道 , 但 是 添加 到 专 色 通 道 的 信息 不 会 出 
现在 任何 图 层 上 ,甚至 也 不 会 显示 在 背 
图 层 上 。 这 时 单 击 【 通 道 】 面 板 右 上 
的 【面板 菜单 】 按 钮 ， 选 择 【 合 并 专 
通道 命令 , 使 专 色 图 像 融 入 图 像 中 ， 
图 11-36 所 示 。 


11.3 ”应 用 通道 


通过 【通道 】 面板 中 各 种 类 型 的 通 “ 



































对 从 渤 池 




















道 ， 不 仅 能 够 提取 局 部 图 像 ， 还 能 够 对 图 1-36_ 。 合 并 专 色 通道 


图 像 进行 色调 改变 。 而 通道 的 应 用 还 体现 在 专门 针对 通道 的 【应 用 图 像 】 与 【计算 】 命 
令 中 , 运用 这 两 种 命令 并 且 配 合 【 混 合 模式 】 等 选项 可 进行 图 像 色 调调 整 以 及 选区 建立 。 


























图 层 中 的 【混合 模式 】 选 项 只 是 针对 图 层 之 间 的 图 像 进行 混合 ， 而 【应 用 图 像 】 命 
令 不 仅 可 以 进行 图 层 之 间 的 混合 ， 还 可 以 将 一 个 图 像 ( 源 ) 的 通道 和 图 层 图 像 混合 ， 从 
而 得 到 意 想不到 的 混合 
色彩 。 

例如 ， 选 择 目标 图 
像 ， 执 行 【图 像 】| 【应 
用 图 像 】 命 令 ， 选 择 源 图 
像 中 的 不 同 图 层 ， 进 行 
混合 , 得 到 两 幅 图 像 混 合 
的 彩色 效果 ， 如 图 11-37 记 
所 示 。 

【应 用 图 像 】 命 令 不 
但 可 以 混合 两 张 图 片 , 而 
且 还 可 以 对 单 张 图 片 的 
复合 通道 和 单个 通道 进行 混合 ， 实 现 特殊 的 效果 ， 如 图 11-38 所 示 。 


























同 图 像 红 通道 与 复合 通道 混合 | 同 图 像 绿 通道 与 复合 通道 混合 | 同 图 像 蓝 通 道 与 复合 通道 混合 





碎 ] 图 11-38 “。 同 图 像 不 同 单 色 通道 与 复合 通道 混合 


当然 也 可 以 将 一 幅 图 像 的 复合 通道 ， 与 另外 一 幅 图 像 的 单 色 通 道 进行 混合 ， 从 而 得 
到 不 同 程度 的 混合 效果 的 图 像 ， 如 图 11-39 所 示 。 




















异 图 像 红 通道 与 复合 通道 混合 | 异 图 像 绿 通道 与 复合 通道 混合 | 异 图 像 蓝 通 道 与 复合 通道 混合 








和 图 11-39 不同 图 像 不 同 单 色 通 道 与 复合 通道 混合 
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对 于 边缘 较为 复杂 的 图 像 提取 ， 首 先 想到 的 是 通过 副本 颜色 通道 的 亮度 调整 ， 从 而 
得 到 强 对 比 的 灰 度 图 像 。 这 种 方 
式 的 图 像 提取 是 通过 手动 方式 进 
行 操作 的 ， 具 有 随意 性 。 

而 【计算 】 命 令 是 通过 混合 
模式 功能 ， 混 合 两 个 来 自 一 个 或 
者 多 个 源 图 像 中 的 单 色 通道 ， 然 
后 将 结果 应 用 到 新 图 像 或 者 新 通 
道 ， 或 者 现 有 的 图 像 选 区 中 。 

例如 ， 打 开 一 个 图 像 文档 ， 
执行 【图 像 】| 【计算 】 命令 。 在 
对 话 框 中 选择 不 同 的 单 色 通 道 ， 
并 且 设 置 【 混 合 模式 】 选 项 ， 得 
到 新 通道 ， 如 图 11-40 所 示 。 i 

将 通道 载 入 选区 后 ， 按 快捷 人 
键 CtltJ 复制 选区 中 的 图 像 。 隐 藏 “背景 ” 访 襄 
图 层 ， 会 发 现 图 片 的 局 部 已 经 抠 取 出 来 ， 并 
且 呈 现 半 透明 效果 ， 如 图 11-41 所 示 。 
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在 处 理 图 像 过 程 中 , 经 常 需要 保护 图 像 人 了 图 -4 提取 图 像 
局 部 ， 以 使 它们 不 受 各 种 处 理 操作 的 影响 ， 这 时 可 以 采用 Photoshop 中 的 蒙 版 。 蒙 版 不 
仅 能 够 保护 局 部 图 像 ， 还 具有 不 同 层次 的 保护 范围 功能 ， 从 而 改变 图 像 效果 展示 。 


Photoshop 蒙 版 是 将 不 同 灰 度 色 值 转化 为 不 同 的 透明 度 , 并 作用 到 它 所 在 的 图 层 , 使 
图 层 不 同 部 位 透明 度 产生 相应 的 变化 。 

其 中 ， 蒙 版 中 的 纯 白色 区 域 可 以 遮 单 下面 图 层 中 的 内 容 ， 显 示 当 前 图 层 中 的 图 像 ; 
蒙 版 中 的 纯 黑色 区 域 可 以 谈 单 当前 图 层 中 的 图 像 ， 显 示 下 面 图 层 中 的 内 容 ， 蒙 版 中 的 灰 
色 区 域 会 根据 其 灰 度 值 呈现 出 不 同 层次 的 透明 效果 。 因 此 ， 用 白色 在 蒙 版 中 绘画 的 区 域 





是 可 见 的 ， 用 黑色 绘画 的 区 域 将 被 隐藏 ， 用 灰 
色 绘画 的 区 域 会 呈现 半 透明 效果 ， 如 图 11.42 加 og 
~ 





所 示 。 在 Photoshop 中 蒙 版 包括 快速 蒙 版 、 剪 
贴 蒙 版 、 图 层 蒙 版 与 形状 蒙 版 等 。 

在 Photoshop 中 ， 可 以 根据 不 同 工 具 或 者 区 
不 同 命令 ， 得 到 不 同类 型 的 蒙 版 。 其 中 包括 快 ey 
速 蒙 版 、 剪 切 蒙 版 、 图 层 蒙 版 与 矢量 蒙 版 。 而 
不 同类 型 的 蒙 版 其 创建 方法 各 不 相同 ,甚至 同 
类 型 蒙 版 ， 也 可 以 通过 不 同方 式 创建 。 





g bl; 


快速 蒙 版 模式 是 使 用 各 种 绘图 工具 来 建立 
临时 蒙 版 的 一 种 高 效率 方法 。 使 用 快速 蒙 版 模 
式 建立 的 蒙 版 ， 能 够 快速 地 转换 成 选择 区 域 。 


1. 创建 快速 蒙 版 


单 击 工具 箱 下 方 【以 快速 蒙 版 模式 编辑 】 局 
按钮 回 ， 进 入 快速 蒙 版 编辑 模式 。 使 用 【 自 
定形 状 工具 】[ 因 在 画布 中 单 击 并 拖 动 ， 绘 制 
半 透 明 红色 图 像 ， 如 图 11-43 所 示 。 

单 击 工具 箱 下 方 【以 标准 模式 编辑 】 按 
钮 [ 回 ， 返 回 正常 模式 ， 半 透明 红色 图 像 转换 在 了 图 1-43。 建 立 快速 蒙 版 
为 选区 。 进 行 任意 颜色 填充 后 ， 发 现 原 半 透 明 红色 图 像 区域 被 保护 ， 如 图 11-44 所 示 。 


2、 设置 快速 莹 版 a 
默认 情况 下 ， 在 快速 模版 模 : 盖 本， 光 : 和 


式 中 绘制 的 任何 图 像 ， 均 呈现 红 器 
色 半 透明 状态 ， 并 且 代表 被 蒙 版 ， 
区 域 。 
当 快速 蒙 版 模式 中 的 图 像 与 
背景 图 像 有 冲突 时 ， 可 以 通过 更 改 入 图 人 44 “。 返 回 正常 模式 并 填充 
【快速 蒙 版 选项 】 对 话 框 中 的 颜色 值 与 不 透明 度 值 ， 来 改变 快速 蒙 版 模式 中 的 图 像 显示 效果 。 
双击 工具 箱底 部 的 【以 快速 蒙 版 模式 编辑 ] 按钮 区] 或 者 【以 标准 模式 编辑 】 按钮 区 ]， 
打开 【快速 蒙 版 选项 】 对 话 框 。 设 置 其 中 的 选项 ， 这 里 设置 的 是 【不 透明 度 】 选 项 得 到 
的 效果 ， 如 图 11-45 所 示 。 
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3. 编辑 快速 蒙 版 


虽然 快速 蒙 版 与 选取 工具 均 为 临时 选择 工具 ， 但 是 前 者 能 够 在 相应 编辑 模式 中 重复 
编辑 。 例 如 ， 使 用 【 自 定形 状 工具 】 辐 添加 其 他 形状 图 形 ， 如 图 11-46 所 示 。 


下 i] 三 明度 [100% me | 已 流 | 新 共 : | 棉 | 
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和 图 1-45 ,设置 快速 蒙 版 选项 和 图 11-46 ,添加 其 他 形状 图 形 


快速 蒙 版 的 优势 还 包括 能 够 在 硬 
选区 中 应 用 滤 镜 命令 , 使 选区 边缘 更 
加 复杂 。 例如 , 在 快速 蒙 版 编辑 模式 
中 ， 执 行 【 滤 镜 ] | 【模糊 ]1【 径 向 于 
模糊 】 命 令 ， 得 到 缩放 选区 ， 从 而 
复制 模糊 效果 的 图 像 ， 如 图 11-47 
所 示 。 人 《了 图 11-47 .为 快速 蒙 版 图 像 添 加 滤 镜 效果 








剪贴 蒙 版 主要 是 使 用 下 方 图 层 中 图 像 的 形状 ， 来 控制 其 上 方 图 层 图 像 的 显示 区 域 。 
剪贴 蒙 版 中 下 方 图 层 需要 的 是 边缘 轮廓 ， 而 不 是 图 像 内 容 。 


1. 创建 剪贴 蒙 版 
EE mornm gps 


当 【 图 层 】 面 板 中 存在 两 个 或 者 两 个 以 上 a 
图 层 时 ， 即 可 创建 前 贴 蒙 版 。 一 种 方法 是 选中 CrpZY Eg 
上 方 图 层 ， 执 行 【图 层 】| 【创建 剪贴 蒙 版 】 命 |®| 二 = 
令 (快捷 键 Ctrl+AlttG)， 该 图 层 会 与 其 下 方 图 
层 创建 剪贴 蒙 版 ， 另 外 一 种 方法 是 按 住 Alt 键 ， 
在 选中 图 层 与 相 邻 图 层 之 间 单 击 ， 创 建 剪贴 蒙 
版 ， 如 图 11-48 所 示 。 入 图 11-48。 创 建 剪 贴 蒙 版 

剪贴 蒙 版 创建 后 ， 发 现下 方 图 层 名 称 带 有 下 划 线 ; 而 上 方 图 层 的 缩 览 图 是 缩 进 的 。 
并 且 显 示 一 个 剪贴 蒙 版 图 标 国 ， 而 画布 中 图 像 的 显示 也 会 随 之 变化 ， 如 图 11-49 所 示 。 















































四 -四 目 言 





2. 编辑 剪贴 蒙 版 


创建 剪贴 蒙 版 后 ， 还 可 以 对 其 中 的 图 层 进行 
编辑 ， 例 如 移动 图 层 、 设 置 图 层 属性 以 及 添加 图 
像 图 层 等 操作 ， 从 而 更 改 图 像 效果 。 


1) 移动 图 层 


在 剪贴 蒙 版 中 ， 两 个 图 层 中 的 图 像 均 可 以 随 
意 移动 。 例 如 ， 移 动 下 方 图 层 中 的 图 像 ， 会 在 不 
同位 置 显示 上 方 图 层 中 的 不 同 区 域 的 图 像 ， 如 果 


移动 的 是 上 方 图 层 中 的 图 像 ， 那 么 会 在 同一 位 置 
显示 该 图 层 中 不 同 区 域 图 像 ， 并 且 可 能 会 显示 出 “人 了 图 1-49 .剪贴 莹 版 效 果 
下 方 图 层 中 的 图 像 , 如 图 11-50 所 示 。 球衣 


2) 设置 图 层 属性 


在 剪贴 蒙 版 中 ， 可 以 设置 图 层 
【不 透明 度 】 选 项 , 或 者 设置 图 层 【 混 
合 模式 】 选 项 ， 来 改变 图 像 效 果 。 通 


过 设置 不 同 的 图 层 ， 来 显示 不 同 的 图 “ Ra 
和 图 11-50 移动 不 同 图 像 效 果 


像 效 果 。 


当 设置 剪贴 蒙 版 中 下 方 图 层 的 


【不 透明 度 】 选 项 ， 可 以 控制 整个 剪贴 蒙 版 
组 的 不 透明 度 ， 而 调整 上 方 图 层 的 【不 透 
明度 】 选 项 ， 只 是 控制 其 自身 的 不 透明 度 ， 
不 会 对 整个 剪贴 蒙 版 产生 影响 ， 如 图 11-51 


所 示 。 


设置 上 方 图 层 的 【混合 模式 】 选 项 ， 可 
以 使 该 图 层 图 像 与 下 方 图 层 图 像 融 合 为 一 
体 ; 如 果 设置 下 方 图 层 的 【混合 模式 】 选项， 
必须 在 剪贴 蒙 版 下 方 放置 图 像 图 层 , 这 样 才 





























中 两 个 图 层 的 【混合 模式 】 选 项 时 ， 会 得 到 区 
和 图 1-51 设置 【不 透明 度 】 选 项 
两 个 厨 加 效果 ， 如 图 11-52 所 示 。 























设置 上 方 图 层 为 重 加 模式 





设置 下 方 图 层 为 登 加 模式 





设置 两 个 图 层 均 为 亚 加 模式 








和 图 11-52 ,设置 【混合 模式 】 选 项 
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3) 添加 图 像 图 层 记 o 
剪贴 蒙 版 的 优势 就 是 形状 图 层 可 以 应 用 
于 多 个 图 像 图 层 ， 从 而 分 别 显示 相同 范围 中 | 要 富 
的 不 同 图 像 。 创 建明 贴 蒙 版 后 ， 将 其 他 图 层 国 
拖 至 剪贴 蒙 版 中 即 可 , 如 图 11-53 所 示 。 这 时 ， 
可 以 通过 隐藏 其 他 图 像 图 层 显示 不 同 的 图 像 
效果 。 


















攻 EE 
he 和 图 1-53 添加 图 像 至 剪贴 蒙 版 中 
图 层 蒙 版 之 所 以 可 以 精确 、 细 腻 地 控制 图 像 显 示 与 隐藏 的 区 域 ， 是 由 于 图 层 蒙 版 是 
由 图 像 的 灰 度 来 决定 图 层 的 不 透明 度 。 
1. 创建 图 层 蒙 版 


创建 图 层 蒙 版 包括 多 种 途径 。 其 中 最 简单 的 方法 是 直接 单 击 【图 层 】 面板 底部 的 【 添 
加 图 层 蒙 版 】 按 饵 | 画 |， 或 者 单 击 【 属 性 】 面 板 右 上 角 的 【添加 像素 蒙 版 】 按 钮 图， 即 
可 为 当前 普通 图 层 添加 图 层 蒙 版 ， 如 图 11-54 所 示 。 

如 果 夯 布 中 存在 选区 ， 直 接 单 击 【 添 加 图 层 蒙 版 】 按 钮 | 画 |。 在 图 层 蒙 版 中 ， 选 
内 部 呈 白 色 ， 选 区 外 部 呈 黑 色 。 这 时 黑色 区 域 被 隐藏 ， 如 图 11-55 所 示 。 








区 





和 图 11-54 添加 图 层 蒙 版 和 图 11-55 为 选区 建立 图 层 蒙 版 


2. 调整 图 层 蒙 版 


无 论 是 单独 创建 图 层 蒙 版 ， 还 是 通过 选区 创建 ， 均 能 够 重复 调整 图 层 蒙 版 中 的 灰色 
图 像 ， 从 而 改变 图 像 显 示 效 果 。 

1) 移动 图 层 蒙 版 

图 层 蒙 版 中 的 灰色 图 像 与 图 层 中 的 图 像 为 链接 关系 。 也 就 是 说 ， 无 论 是 移动 前 者 还 











是 后 者 ， 均 会 出 现 相同 的 效果 ; 如 果 单 击 【指示 图 层 蒙 版 链接 到 图 层 】 图 标 图 ， 使 图 层 蒙 
版 与 图 层 分 离 。 这 时 无 论 是 移动 图 层 中 的 图 像 ， 还 是 移动 蒙 版 中 的 灰色 图 像 ， 均 会 使 显 
示范 围 与 图 像 错位 ， 如 图 11-56 所 示 。 

2) 禁用 与 启用 图 层 蒙 版 

通过 图 层 蒙 版 编辑 图 像 ， 只 是 隐藏 图 像 的 局 部 ， 并 不 是 删除 。 所 以 ， 随 时 可 以 还 原 
图 像 原 来 的 效果 。 例 如 ， 右 击 图 层 蒙 版 缩 览 图 ， 选 择 【 停 用 图 层 蒙 版 】 命 令 ， 即 可 显示 
原 图 像 效 果 ， 如 图 11-57 所 示 。 
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请 图 11-56 移动 蒙 版 图 像 


3) 复制 图 层 蒙 版 

当 图 像 文 档 中 存在 两 幅 或 者 两 幅 以 
上 图 像 时 ， 还 可 以 将 图 层 蒙 版 复制 到 其 
他 图 层 中 ， 以 相同 的 蒙 版 显示 或 者 隐藏 
当前 图 层 内 容 。 按 住 Alt 键 ， 单 击 并 且 
拖 动 图 层 蒙 版 至 其 他 图 层 。 释 放 鼠 标 后 ， 
在 当前 图 层 中 添加 相同 的 图 层 蒙 版 ， 如 











图 11-58 所 示 。 和 图 11-58 ,复制 图 层 蒙 版 


如 果 需 要 对 当前 图 层 执行 源 蒙 版 的 反 相 效果 ， 则 可 以 选择 蒙 版 缩 览 图 ， 按 住 快捷 键 ShifttAlt 拖 动 鼠 
标 到 需要 添加 蒙 版 的 图 层 ， 这 时 当前 图 层 添加 的 是 颜色 相反 的 蒙 版 。 





在 图 层 蒙 版 中 再 次 编辑 灰 
色 图 像 时 ， 在 画布 中 只 能 查看 灰 
色 图 像 应 用 于 彩色 图 像 后 的 最 
终 效果 。 要 想 查 看 图 层 蒙 版 中 的 
色 图 像 效 果 ， 需 要 按 住 Alt 键 
单 击 图 层 蒙 版 缩 览 图 ， 进入 图 层 
蒙 版 编辑 模式 ， 画 布 显示 图 层 蒙 
版 中 的 图 像 ， 如 图 11-59 所 示 。 ”在 了 图 11-59 编辑 图 层 蒙 版 图 像 
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通过 显示 图 层 蒙 版 编辑 模式 ， 还 可 以 将 外 部 图 像 复制 到 其 中 ， 呈 现 更 为 细致 的 图 像 
显示 效果 。 例 如 ， 全 选 外 部 图 像 省 ， 
并 且 复 制 后 ， 按 住 Alt 键 单 击 空 : 
白 图 层 蒙 版 ， 进 入 图 层 蒙 版 编辑 } 
模式 。 然 后 进行 粘贴 ， 使 灰色 图 ; 
像 显 示 在 图 层 蒙 版 中 。 再 次 返回 : 
正常 模式 后 ， 显 示 细微 的 隐藏 效 
果 ， 如 图 11-60 所 示 。 a 

4) 浓度 与 羽化 人 图 -60 .通道 与 图 层 芝 

为 了 柔 化 图 像 边 缘 ， 会 在 图 层 蒙 版 中 进行 模糊 ， 从 而 改变 灰色 图 像 。 为 了 减少 重复 
操作 ， 可 以 使 用 【 蒙 版 】 面 板 中 的 【羽化 】 或 者 【浓度 】 选 项 。 

当 图 层 蒙 版 中 存在 灰色 图 像 ， 在 【 蒙 版 】 面 板 中 向 左 拖 动 【浓度 】 滑 块 。 蒙 版 中 黑 
色 图 像 逐 渐 转 换 为 白色 ， 而 彩色 图 像 被 隐藏 的 区 域 逐渐 显示 ， 如 图 11-61 所 示 。 





























【浓度 】〗 为 70% 【浓度 】 为 50% 【浓度 】 为 30% 
和 图 1-61 不同 【浓度 】 参 数值 


在 【 蒙 版 】 面 板 中 ， 向 右 拖 动 【羽化 】 滑 块 。 灰 色 图 像 边 缘 被 羽化 ， 而 彩色 图 像 由 
外 部 向 内 部 逐渐 透明 ， 如 图 11-62 所 示 。 




















【羽化 〗 为 40% 【羽化 ] 为 100% 【羽化 】 为 250% 
人 图 11-62 不同 【 羽 化 】 参 数值 
3. 图 层 蒙 版 与 滤 镜 


图 层 蒙 版 与 滤 镜 具有 相辅相成 的 关系 。 在 图 层 蒙 版 中 能 够 应 用 滤 镜 效果 ;， 而 在 智能 
滤 镜 中 则 可 以 编辑 滤 镜 效果 蒙 版 来 改变 滤 镜 效果 。 

1) 在 蒙 版 中 应 用 滤 镜 

图 层 蒙 版 中 的 灰色 图 像 同样 可 以 应 用 滤 镜 效果 ， 只 是 得 到 的 最 终 效果 呈现 在 图 像 显 











示 效 果 中 ， 而 不 是 直接 应 用 在 图 像 中 。 
在 具有 灰色 图 像 的 图 层 蒙 版 中 ,执行 【 滤 镜 】| 【风格 化 】|【 风 )】 命令。 灰色 图 像 发 
生变 化 的 同时 ， 彩 色 图 像 的 显示 效果 同时 改变 ， 如 图 11-63 所 示 。 
2) 智能 滤 镜 中 的 图 层 蒙 版 
滤 镜 效果 的 范围 显示 可 以 通过 滤 镜 蒙 版 来 改变 ， 而 滤 镜 蒙 版 必须 在 智能 滤 镜 的 基础 


























上 添加 。 首 先 执行 【 滤 镜 】| 【转换 为 智能 滤 镜 】 命 令 ， 将 其 转换 为 智能 对 象 。 然 后 执行 
【 风 】 滤 镜 命 令 ， 如 图 11-64 所 示 。 






和 图 11-63 .为 图 层 蒙 版 添加 小 镜 效 果 和 图 11-64 ,转换 为 智能 小 镜 


这 时 在 智能 对 象 下 方 图 层 蒙 版 中 编辑 ， 
例如 填充 黑白 渐变 ， 能 够 控制 滤 镜 效果 的 显 
示范 围 ， 如 图 11-65 所 示 。 


矢量 蒙 版 是 与 分 辩 率 无 关 的 蒙 版 ， 是 通 | 
过 钢笔 工具 或 者 形状 工具 创建 路 径 ， 然 后 以 
矢量 形状 控制 图 像 可 见 的 区 域 。 


1， 创建 矢量 蒙 版 


矢量 蒙 版 包括 多 种 创建 方法 ， 不 同 的 创 
建 方法 会 得 到 相同 或 者 不 同 的 图 像 效 果 。 

1) 创建 空白 矢量 蒙 版 

选中 普通 图 层 ， 单 击 【属性 】 面 板 右上 方 的 【添加 矢量 蒙 版 】 按 钮 ， 在 当前 图 层 中 
添加 显示 全 部 的 矢量 蒙 版 ; 如 果 按 住 Alt 键 单 击 该 按钮 ， 即 可 添加 隐藏 全 部 的 矢量 蒙 版 ， 
如 图 11-66 所 示 。 

然后 选择 某 个 路 径 工 具 ， 在 工具 选项 栏 中 启用 【路 径 】 功 能 。 在 画布 中 建立 路 径 ， 
图 像 即 可 显示 路 径 区 域 ， 如 图 11-67 所 示 。 

2) 以 现 有 路 径 创 建 矢量 蒙 版 

选择 路 径 工具 ， 在 画布 中 建立 任意 形状 的 路 径 。 然 后 单 击 【 属 性 】 面 板 中 的 【添加 





和 图 11-65 ,添加 图 层 蒙 版 
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矢量 蒙 版 】 按 钮 辆 ， 即 可 创建 带 有 路 径 的 矢量 蒙 版 ， 如 图 11-68 所 示 。 








和 图 11-66 ,添加 矢量 蒙 版 和 图 1-67 ,添加 矢量 路 径 


3) 创建 形状 图 层 

路 径 中 的 形状 图 层 就 是 结合 
矢量 蒙 版 创建 矢量 图 像 的 。 例 如 ， 
选择 某 个 路 径 工 具 后 ， 启 用 工具 
选项 栏 中 的 【形状 】 功 能 。 直 接 
在 画布 中 单 击 并 且 拖 动 鼠 标 ， 在 
【图 层 】 面 板 中 自动 新 建 具有 矢 
量 蒙 版 的 形状 图 层 ， 如 图 11-69 MD 图 TL.68 为 有 生肖 加 和 量 守 版 
所 示 。 


2. 编辑 矢量 蒙 版 


创建 矢量 蒙 版 后 ， 还 可 以 在 其 中 编辑 
路 径 ， 从 而 改变 图 像 显 示 效果 。 矢 量 蒙 版 
编辑 既 可 以 改变 路 径 形状 ， 也 可 以 设置 显 
示 效 果 。 
1) 编辑 蒙 版 路 径 性 
在 默认 情况 下 ， 无 论 创建 的 空白 矢量 
蒙 版 是 显示 全 部 状态 ,还 是 隐藏 全 部 状态 。 图 | 
当 创建 形状 路 径 后 ， 均 是 以 形状 内 部 为 显 
示 ， 形 状 外 部 为 隐藏 [0 ne9 
这 时 要 想 显示 路 径 以 内 的 区 域 ， 可 以 
使 用 【路 径 选择 工具 】 攻 选中 该 路 径 后 ， 在 工具 选项 栏 中 单 击 【路 径 操作 】 按 钮 贺 ， 在 
其 列表 中 选择 【 减 去 顶层 形状 】 选 项 即 可 ， 如 图 11-70 所 示 。 
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创建 形状 图 层 









































在 现 有 的 矢量 蒙 版 中 要 想 扩大 显示 区 域 ， 最 基本 的 方法 就 是 使 用 【直接 选择 工具 】 
国 ， 选 中 其 中 的 某 个 节点 ， 调 整 其 节点 位 置 或 删除 即 可 ， 如 图 11-71 所 示 。 
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和 图 1-70 ,显示 路 径 外 图 像 和 图 11-71 删除 路 径 节点 








还 有 一 种 方法 是 在 现 有 路 径 


的 基础 上 ， 添 加 其 他 形状 路 径 , 来 
扩充 显示 区 域 。 选择 任意 一 个 路 径 
工具 ， 启 用 工具 选项 栏 中 的 【 减 去 
顶层 形状 】 功 能 ， 在 画布 空白 区 域 
建立 路 径 ， 如 图 11-72 所 示 。 

2) 改变 显示 效果 

在 Photoshop 中 ， 要 想 对 矢量 
蒙 版 添加 羽化 效果 , 不 需要 再 借助 
图 层 蒙 版 ， 而 是 直接 调整 【 蒙 版 】 
面板 中 的 【羽化 】 选 项 即 可 。 


选中 矢量 莹 版， 在 【 蒙 版 ] 而 BB 


板 中 向 右 拖 动 【 羽 化 】 滑 块 ， 得 到 ”fy 图 11-7? 添加 矢量 路 径 


四 
具有 羽化 效果 的 显示 效果 ， 如 图 


11-73 所 示 ; 如 果 向 左 拖 动 【 浓 度 】 滑 块 ， 路 径 外 部 区 域 的 图 像 就 会 逐渐 显示 。 


11.5 ”调整 图 层 


无 论 是 在 画布 中 填充 颜色 ， 
还 是 改变 图 像 的 颜色 ， 均 会 破坏 
原始 图 像 的 效果 以 及 图 像 信息 。 
Photoshop 中 的 调整 图 层 是 将 颜 
色调 整 命令 或 者 填充 命令 与 图 层 A 图 11-73 【浓度 】 与 【羽化 】 选 项 
蒙 版 结合 ， 形 成 控制 下 方 图 层 效 
果 的 修改 图 层 。 
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在 Photoshop 中 的 修改 图 层 功 能 中 ， 包 括 了 填充 图 层 和 调整 图 层 两 个 功能 类 型 ， 它 
们 提供 了 处 理 图 像 的 多 个 途径 。 


1. 填充 图 层 


填充 图 层 功能 是 在 图 像 中 填充 音色、 渐变 颜色 或 者 图 案 来 改变 图 像 效 果 。 在 【图 层 】 
面板 底部 单 击 【 创 建新 的 填充 或 调整 图 层 】 按 钮 6.|， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【纯色 】 命 
令 ， 在 创建 填充 调整 图 层 的 同时 ， 选 择 需 要 设置 的 颜色 后 ， 设 置 调整 图 层 属性 后 图 像 效 
果 将 会 发 生变 化 。 -1 

在 选择 【纯色 】 命 令 后 , 在 
创建 “颜色 填充 1” 图 层 的 同时 
打开 【 拾 色 器 (纯色 )】 对 话 框 ， 
拾取 颜色 同时 可 以 选取 一 种 颜 
色 后 设置 该 图 层 的 【混合 模式 】 
选项 ， 使 之 与 “背景 ”图 层 中 的 一 
图 像 融 为 一 体 , 如 图 11-74 所 示 。 和 图 11-74 创建 填充 图 层 

选择 渐变 颜色 填充 与 图 案 填充 ， 在 创建 “渐变 填充 1” 图 层 与 “图 案 填 充 1” 图 层 的 
同时 ， 打 开 相 应 的 对 话 框 ， 与 普通 的 填充 渐变 操作 相同 ， 同 样 可 以 填充 完成 后 设置 【 混 
合 模式 】 选 项 ， 与 “背景 ”图 层 中 的 图 像 相 融 ， 如 图 11-75 所 示 。 


2. 调整 图 层 


调整 图 层 功 能 是 将 颜色 调整 命令 中 的 参数 以 修改 图 层 方式 保留 在 【图 层 】 面 板 中 ， 
形成 调整 图 层 来 改变 图 像 效 果 ， 如 图 11-76 所 示 。 
中 
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和 图 11-75 ,图 案 填 充 效果 和 图 1-76 ,添加 调整 图 层 





调整 图 层 是 一 种 特殊 的 图 层 ， 它 本 身 并 不 包括 任何 真实 的 像素 ， 而 是 记录 图 像 调 整 
命令 的 参数 , 它 只 作用 于 调整 图 层 下 的 所 有 应 用 图 层 。【 调 整 】 面 板 中 提供 了 重复 操作 与 
查看 源 图 像 的 快捷 方法 ， 这 样 使 得 修改 调整 图 层 参数 可 依据 图 像 变化 来 调整 。 


1. 创建 调整 图 层 


调整 图 层 中 的 所 有 子 命令 均 可 以 
在 【图 像 】| 【调整 】 菜 单 中 找到 。 在 
默认 情况 下 ， 使 用 【新 建 调整 图 层 】 
中 的 命令 与 使 用 【图 像 】| 【调整 】 菜 
单 中 的 命令 ， 得 到 的 效果 是 相同 的 。 龟 
只 是 调整 图 层 可 以 随时 更 改 命令 中 的 上 
参数 ， 以 改变 最 终 效果 。 

在 【调整 】 面 板 中 单 击 【 创 建新 
的 色彩 平衡 调整 图 层 】 图 标 久 ， 在 创 
建 调整 图 层 的 同时 ， 相 应 的 命令 对 话 
框 打开 ， 设 置 参数 完成 后 图 像 效 果 发 
生变 化 ， 如 图 11-77 所 示 。 


2. 查看 源 图 像 


在 设置 【属性 】 面 板 中 的 参数 同 
时 , 图 像 效 果 发 生 相 应 的 变化 。 要 想 查 二 
看 源 图 像 效果 , 在 【属性 】 面板 中 包括 过 
两 种 方法 。 一 种 是 单 击 【 切 换 图 层 可 见 “ 瑟 凤 
性 】 按 钮 莉 |， 隐 藏 调整 图 层 ， 如 图 
11-78 所 示 。 和 图 1-78 隐藏 调整 图 层 

另外 一 种 方法 是 通过 查看 上 一 状态 查看 源 文件 。 当 第 一 次 设置 参数 后 ， 按 住 【查看 
上 一 状态 】 按钮 荐 下， 图 像 显示 
源 图 像 效果 ， 释 放 上 鼠标 ， 返 匠 
设置 效果 。 当 再 次 设置 颜色 参 
数 后 ， 按 住 【 查 看 上 一 状态 】 
按钮 区 下, 图 像 显 示 上 一 次 设置 
的 效果 ， 如 图 11-79 所 示 。 


3. 复位 与 删除 调整 图 层 


要 想 重新 设置 颜色 参数 ， 
可 以 单 击 面板 中 的 【复位 】 按 钮 感 下， 这 时 还 原 图 像 效果 ， 保 留 调整 图 层 ， 如 图 11-80 
所 示 。 







































































图 11-79 ,查看 上 一 状态 
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4. 转换 调整 图 层 内 容 





调整 图 层 是 记录 颜色 调整 命令 
中 的 参数 , 所 以 可 以 随时 更 改 设置 好 
的 参数 来 改变 调整 效果 。 

在 彩色 图 像 文档 中 , 在 图 层面 板 
底部 单 击 【 创 建新 的 填充 或 调整 图 人 了 图 1-80 。 复 位 参数 
层 】 按 铅 国 |， 为 其 创建 “色相 /饱和 
度 1" 调整 图 层 ， 调整 相应 的 色相 参数 , 图 像 颜色 信息 发 生 相应 的 变化 , 如 图 11-81 所 示 。 


调整 后 的 图 像 效 果 并 不 是 一 成 不 变 的 ， 执 行 【 图 层 】| 【图 层 内 容 选 项 】 命 令 , 或 者 
直接 双击 调整 图 层 的 图 层 缩 览 图 ， 再 次 打开 【色相 /饱和 度 】 对 话 框 ， 重 新 设置 不 同 的 色 
相 ， 图 像 的 颜色 信息 将 发 生变 化 ， 如 图 11-82 所 示 。 

















江 


创建 的 调整 图 层 本 身 带 有 一 个 图 层 蒙 版 ， 在 默认 情况 下 ， 创 建 的 是 显示 全 部 的 图 





可 


蒙 版 ， 是 对 整个 画布 进行 调整 的 。 如 果 想 对 局 部 进行 调整 ， 则 可 以 通过 不 
现 ， 例 如 选区 、 路 径 、 剪 贴 蒙 版 与 图 层 组 等 。 


1. 通过 选区 限制 范围 


当 图 像 中 存在 选区 时 ， 创 建 调 整 图 层 ， 选 区 的 范围 会 自动 转换 到 调整 图 层 的 图 层 蒙 
版 中 ， 选 区 的 颜色 将 被 填充 为 白色 区 域 ， 如 图 11-83 所 示 。 


的 方式 来 实 















































在 【调整 】 面 板 中 设置 调整 的 参数 ， 图 像 调整 的 效果 将 被 运用 在 图 层 蒙 版 的 白色 
域内 ， 如 图 11-84 所 示 。 
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在 了 图 11-83 ,建立 选区 图 11-84 ,通过 选区 限制 范围 


如 果 在 【属性 】 面 板 中 单 击 【 停 用 /启用 蒙 版 】 按 钮 国 上 |， 选 择 【 停 用 图 层 蒙 版 】 命 
令 ， 那 么 调整 图 层 中 设置 的 参数 会 应 用 到 整个 图 像 ， 如 图 11-85 所 示 。 

当 图 像 文 档 中 包括 多 个 图 层 时 ， 调 整 图 层 是 针对 其 下 方 的 所 有 图 层 ， 所 以 同样 可 以 
通过 选区 来 调整 多 个 图 层 中 的 图 像 ， 如 图 11-86 所 示 。 





l 1 不 ; 
人 图 11-85 隐藏 蒙 版 和 图 11-86 _, 同 范围 限制 不 同 图 像 


2. 通过 路 径 限 制 范围 


在 默认 情况 下 创建 的 调整 图 层 中 ， 自 带 的 是 图 层 蒙 版 ， 如 果 画 布 中 已 经 建立 了 闭合 
式 路 径 ， 那 么 在 创建 调整 图 层 中 的 蒙 版 则 变 成 矢量 蒙 版 ， 如 图 11-87 所 示 。 
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3. 通过 剪贴 蒙 版 限制 范围 


如 果 一 个 图 层 包 括 透 明 像素 与 不 透明 像 
素 ， 则 可 以 通过 剪贴 蒙 版 对 该 图 层 中 的 不 透 
明 像素 进行 单独 调整 。 

首先 在 包含 透明 像素 与 不 透明 像素 的 图 
像 中 创建 修改 图 层 ， 并 设置 调整 的 参数 。 图 
像 中 所 有 的 图 层 都 发 生 了 相应 的 变化 ， 如 图 
11-88 所 示 。 

选择 调整 图 层 ， 结 合 Alt 键 在 与 其 下 方 
图 层 之 间 单 击 ， 形 成 剪贴 蒙 版 ， 这 时 调整 图 
层 设置 的 参数 只 作用 于 “图 层 1”, 如 图 11-89 
所 示 。 











和 图 1-87 ,通过 路 径 限制 范围 





当 通 过 调整 图 层 改 变 原 图 像 效果 后 , 其 强度 是 相同 的 , 这 时 可 以 通过 调整 图 层 的 【不 
透明 度 】、【 混 合 颜 色 带 】 与 【图 层 蒙 版 】 选 项 来 控制 其 强度 。 


1. 调整 图 层 不 透明 度 


调整 图 层 本 身 具 有 【不 透明 度 】 选 项 ， 通 过 降低 其 【不 透明 度 】 选 项 ， 逐 渐 减少 调 
整 后 效果 ， 随 之 显示 原 图 像 效 果 ， 来 减轻 调整 效果 的 强度 ， 如 图 11-90 所 示 。 


2. 调整 图 层 混 合 模式 
混合 模式 是 用 来 设置 图 层 的 混合 效果 ， 以 增强 和 改善 图 像 效 果 ， 在 调整 图 层 中 也 可 















































以 使 用 混合 模式 ， 通 过 它 来 改善 调整 效果 ， 如 图 11-91 所 示 。 














【不 适 明 度 】 为 70% 【不 透明 度 〗 为 50% 【不 透明 度 】 为 20% 








和 图 11-90 设置 不 同 的 【不 透明度】 参数 
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【正片 登 底 】 混 合 模式 【 滤 色 】 混 合 模式 【得 加 】 混 合 模式 





和 图 1-91 .设置 不 同 的 【混合 模式 】 选 项 


3. 调整 图 层 样式 


人 还 具有 普通 图 层 的 【图 
层 样式 】 功 能 。 在 调整 图 层 中 添加 某 些 图 层 . - 
样式 ， 可 以 创建 特殊 效果 。 依 据 调整 图 层 与 
图 层 样 式 结合 得 到 的 效果 文档 比 使 用 其 他 方 
法 得 到 同样 效果 的 文档 要 小 得 多 , 如 图 11-92 
所 示 。 










































11.6 课堂 练习 : 瓶子 





本 练习 制作 在 瓶子 里 游泳 的 海豚 ， 效 果 如 图 11-93 所 示 。 在 制作 的 过 程 中 ， 通 过 利 
用 通道 ， 抠 出 瓶子 图 像 ， 再 添加 图 层 蒙 版 修饰 瓶子 的 高 光 。 利 用 颜色 调整 命令 ， 调 整 海 








豚 的 色调 。 为 水 素材 添加 图 层 蒙 版 ， 并 使 用 【画笔 工具 】| 妥 修饰 边缘 ， 最 后 为 瓶子 制作 
阴影 部 分 ， 完 成 瓶子 里 游泳 的 海豚 效果 的 制作 。 





新 建 1024 x 768 像素 的 空白 文档 ， 导 入 瓶 
子 素材 。 使 用 【 钢笔 工具 】 局 | 沿 瓶 子 绘制 
路 径 , 按 快捷 键 Ctrl+Enter 将 路 径 转 换 为 选 
区 ， 如 图 11-94 所 示 。 
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司 人 《了 图 11-93。。 在 瓶子 里 游泳 的 海豚 
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《了 图 11-95 。 复 制 瓶子 


在 【通道 ] 面板 中 ,复制 蓝 通道 ,选择 “ 蓝 
拷贝 ”通道 ， 按 快捷 键 Ctrl+M 打开 【 曲线 】 
对 话 框 ， 调 整 曲线 ， 调 出 瓶子 的 高 光 ， 如 图 
11-96 所 示 。 





























和 图 11-94 _ 抠 出 瓶子 图 像 





按 快捷 键 Ctrl+J 将 瓶子 复制 一 层 ， 命 名 为 
“高 光 ”, 隐藏 “瓶子 ”图 层 ， 切换 到 【 通道】 
面板 ， 如 图 11-95 所 示 。 














11-96 “调整 曲线 








载 入 “ 蓝 拷贝 ”通道 的 选区 ， 返 回 【 图 层 】 
面板 ， 选 择 “ 高 光 ” 图 层 ， 单 击 面板 底部 的 
【 添加 图 层 蒙 版 】 按钮 哎 吉 |， 添加 蒙 版 。 使 
用 【画笔 工具 】| 码 ， 在 高 光 区 域 涂抹 ， 绘 
制 出 瓶子 的 高 光 ， 如 图 11-97 所 示 。 






























































和 图 11-99 修饰 “水 ”素材 


在 工具 箱 中 选择 【 钢笔 工具 】 | 万 ， 在 画布 
中 绘制 路 径 ， 转 换 为 选区 后 ， 按 Delete 键 
将 选区 中 的 内 容 删 除 ， 如 图 11-100 所 示 。 


了 由 
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新 建 “ 瓶 子 ” 图 层 组 , 将 “瓶子 ”和 “高 光 ” 
图 层 拖 入 该 组 中 。 导 入 素材 “水 ”， 载 入 瓶 
子 选区 ， 为 “水 ”图 层 添加 图 层 蒙 版 ， 如 图 
11-98 所 示 。 上 了 图 11-100 删除 部 分 水 素材 

加 在 “瓶子 图 层 组 上 方 新 建 图 层 , 设置 前 景 
色 为 深蓝 色 ， 在 瓶子 的 底部 和 瓶 口 绘制 高 
光 。 设 置 图 层 的 【 混合 模式 ] 为 【颜色 】， 
如 图 11-101 所 示 。 







































































人 了 图 11-98 ,导入 “水 ”素材 


回 设置 前 景色 为 白色 , 使 用 [ 画笔 工具 ]| 双 在 


瓶子 区 域 涂抹 , 修饰 “水 ”素材 , 如 图 11-99 i 
所 示 和 图 11-101 .绘制 瓶子 的 高 光 

















281 





图 “导入 海豚 素材 ， 使 用 【 钢笔 工具 ] | 励 ， 抠 
出 海豚 图 像 。 按 Ctrl+T 快捷 键 将 其 等 比例 
缩小 为 35% ， 放 到 合适 的 位 置 ， 如 图 
11-102 所 示 。 
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入 图 11-102 .导入 海豚 素材 


单 击 面板 底部 的 【 创建 新 的 填充 或 调整 图 
层 ] 按钮 亡 浊 ,执行 【 曲线 】 命令 ， 调 整 曲 
线 ， 如 图 11-103 所 示 。 
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选择 “海豚 ”图 层 ， 设 置 其 【 混合 模式 】 为 


[了 图 11-103 ,调整 曲线 【又 加 新建 “海豚 ”图 层 组 ， 将 海豚 以 及 
创建 的 剪 切 蒙 版 拖 入 该 图 层 组 中 ， 如 图 
右 击 “ 曲 线 ” 图 层 ， 执 行 【 创建 剪 切 蒙 版 】 11-106 所 示 。 








命令 , 创建 剪 切 蒙 版 。 按 照相 同方 法 ， 再 使 
用 【曲线 】 命令, 调整 曲线 ， 如 图 11-104 





















































再 利用 【 色相 /饱和 度 】 命令, 设置 【色相 / 
饱和 度 】 参 数 ， 使 用 【 画笔 工具 】 双 涂抹 
海豚 背部 ， 如 图 11-105 所 示 。 刀 图 11-106 .设置 混合 模式 














在 背景 图 层 上 方 , 新 建 图 层 , 设置 填充 颜色 
为 #4d7eeff， 使 用 【 油漆 桶 工具 】| 旬 /， 填 充 
颜色 ， 如 图 11-107 所 示 。 








单 击 面板 底部 的 【 创建 新 的 填充 或 调整 图 
层 ] 按钮 咖 划 ， 执 行 【色相 /饱和 度 ] 命令 ， 
设置 【色相 】 为 -10，【 饱和 度 】 为 -46， 
【 明度 】 为 -7， 如 图 11-110 所 示 。 























人 


以 


11-107 ”填充 颜色 


再 新 建 图 层 ， 设 置 前 景色 为 #82c4fa， 进 行 
填充 。 添加 图 层 蒙 版 , 使 用 [ 渐变 工具 ][ 辑 ， 
填充 黑白 线性 渐变 ， 如 图 11-108 所 示 。 
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和 图 1-110 ,调整 【色相 /饱和 度 】 参 数 





载 入 瓶子 选区 ， 在 “瓶子 ”图 层 组 下 方 新 建 








A 图 11-108 添加 图 层 蒙 版 图 层 ， 填 充 黑 色 。 按 快捷 键 Ctrl+T 快捷 键 ， 
压缩 其 高 度 。 使 用 【 画笔 工具 】[ 腊 ,修饰 
新 建 图 层 ， 使 用 【 算 形 选 框 工具 ] [绘制 








矩形, 填充 颜色 。 按 照相 同方 法 , 添加 蒙 版 ， 
绘制 渐变 效果 ， 如 图 11-109 所 示 。 

















[了 图 11-109 。 绘制 矩形 选区 和 图 1-1l1 绘制 瓶子 的 阴影 





复制 “瓶子 ”图 层 组 ， 将 其 水 平 翻转 ， 移 动 度 的 渐变 颜色 ， 设 置 图 层 的 【 混合 模式 】 为 


到 合适 的 位 置 。 为 “瓶子 副本 ”图 层 组 添加 【 柔 光 ])， 并 添加 图 层 蒙 版 ,修饰 光 效果 ， 完 
蒙 图 层 蒙 版 ， 使 用 【 渐变 工具 】| 皮 添加 黑 成 水 中 游泳 的 海豚 效果 的 制作 ， 如 图 
白 线性 渐变 , 绘制 倒影 , 如 图 11-112 所 示 。 11-113 所 示 。 












































图 11-112 绘制 瓶 子 倒影 
圆 在 所 有 图 层 上 方 , 新 建 图 层 , 填充 具有 透明 《了 图 1-13 ,添加 光 效果 
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针对 照片 中 人 物 闭 眼 深思 的 表情 和 较为 虚幻 的 背景 画布 ， 此 处 为 照片 制作 了 如 图 
11-114 所 示 的 波尔卡 边框 。 该 边框 的 添加 使 照片 更 具有 虚幻 的 腾 肛 感 ， 给 观看 者 以 遐想 
的 空间 。 





和 图 1-114 ,对比 效果 


操作 步骤 按 下 快捷 键 Ctrl+Shift+1 反选 选区 , 选择 [ 渐 
执 生 文件 外 打开 ] 命 令 ,选择 * 冰 美人 jpg” 变 工 具 ] 辑 , 并 使 用 由 白色 到 黑色 再 到 白色 

素材 图 片 ， 如 图 11-115 所 示 。 的 渐变 对 矩形 选区 进行 填充 ， 如 图 11-117 
执行 【窗口 ] |【 通道 ] 命令 ， 新 建 “Alpha 所 示 。 

1” 通道 ， 并 使 用 【 矩形 选 框 工 具 】 [绘制 | 圆 按 下 快捷 键 Ctrl+D 取消 选区 , 执行 【 滤 镜 】 

选区 ， 如 图 11-116 所 示 。 1【 模糊 ] |【 高 斯 模糊 】 命 令 ， 设 置 【 半径 】 








选项 ， 如 图 11-118 所 示 。 














图 11-115 打开 素材 文件 
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最 大 半径 (8): 上 
网 向 ( 度 ) 
通道 1(D) 


通道 2(2) 
通道 3(3)， [2 


通道 4(4) 





图 11-119 ”制作 彩色 半 调 效果 











图 11-116 绘制 选区 按 下 Ctrl 键 , 单 击 Alpha 1 通道 , 载 入 选区 。 
然后 按 Delete 键 删除 选区 内 容 ， 如 图 
11-120 所 示 











图 11-117 对 选区 进行 填充 





图 11-120 得 到 选区 





回 执行 【 滤 镜 】|[ 像素 化 ] |【 彩色 半 调 】 命 
令 , 设置 【最 大 半径 】 为 10 像素 ， 如 图 
11-119 所 示 。 














图 层 】 调 板 内 新 建 
“图 层 1” 图 层 ， 如 图 11-121 所 示 。 
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《了 图 11-121 返回 RGB 通道 
加 将 背景 色 设置 为 白色 后 ， 按 下 快捷 键 


Alt+Delete 将 选区 填充 为 白色 ， 如 图 
11-122 所 示 。 





和 图 11-122 ”填充 选区 





一 、 填 空 题 


[ 是 基于 色彩 模式 基础 上 衍生 出 
的 简化 操作 工具 ， 其 应 用 非常 之 广泛 ， 可 以 用 
来 建立 选区 ， 进 行 选 区 的 各 种 操作 ， 也 
可 以 把 看 作 由 原色 组 成 的 图 像 。 
2. 在 选区 操作 过 程 中 ， 选 区 就 是 存储 在 
中 ， 该 通道 主要 用 来 记录 选择 信息 。 
3 主要 用 于 替代 或 补充 印刷 色 
(CMYK) 油墨 ， 在 印刷 时 每 种 专 色 都 要 求 专用 
的 印 版 , 一 般 在 印刷 金 、 银 色 时 需要 创建 该 通道 。 
4. 图 层 中 的 混合 模式 只 是 针对 图 层 之 间 的 图 
像 进行 混合 ， 而 命令 不 仅 可 以 进行 图 层 
之 间 的 混合 ， 还 可 以 将 一 个 图 像 ( 源 ) 的 通道 和 
图 层 图 像 混合 ， 从 而 得 到 意 想不到 的 混合 色彩 。 
5. 不 仅 能 够 保护 局 部 图 像 , 还 具有 
不 同 层次 的 保护 范围 功能 ， 从 而 改变 图 像 效 果 
展示 。 


二 、 选 择 题 





和 模式 是 使 用 各 种 绘图 工具 来 建 
立 临时 蒙 版 的 一 种 高 效率 方法 ， 可 以 快速 地 转换 
成 选择 区 域 。 

A. 剪贴 蒙 版 
B. 快速 蒙 版 
C. 图 层 蒙 版 


D. 矢量 蒙 版 
2. Photoshop 中 的 是 将 颜色 调整 命 
令 ， 或 者 填充 命令 与 图 层 蒙 版 结合 ， 形 成 控制 下 
方 图 层 效果 的 修改 图 层 。 
A. 调整 图 层 
B. 基本 通道 
C. 专 色 通道 
D. 蒙 版 图 层 
3. RGB 模式 的 图 像 中 每 一 个 像素 的 颜色 数 
据 是 由 红色 、 绿 色 、 蓝 色 这 3 个 通道 来 记录 的 
而 这 3 个 单 色 通 道 组 合 定义 后 合成 了 一 个 


主 通道 。 
A. HIL B. RBG 
C. RGB D. 彩色 
4. 命令 是 通过 混合 模式 功能 , 混合 


两 个 来 自 一 个 或 者 多 个 源 图 像 中 的 单 色 通道 ， 然 
后 将 结果 应 用 到 新 图 像 或 者 新 通道 ， 或 者 现 有 的 
图 像 选 区 中 。 

A.【 计 算 】 

B.【 应 用 图 像 】 

C.【 反 相 】 

D.【 分 离 通道 】 

5. 当 【 图 层 】 面板 中 存在 两 个 或 者 两 个 以 上 

图 层 时 ， 即 可 创建 

A. 剪贴 蒙 版 

B. 快速 蒙 版 

C. 图 层 蒙 版 


D. 矢量 蒙 版 
三 、 问 答题 


1. 如 何 创建 调整 图 层 ? 

2. 蒙 版 包括 哪 几 种 类 型 ， 其 每 种 类 型 的 特点 
是 什么 ? 

3. 如 何 调整 图 层 混合 模式 ? 

4. 如 何 分 离 与 合并 通道 ? 





四 、 上 机 练习 
1. 无 破坏 提取 图 像 


要 无 破坏 地 提取 图 像 , 可 以 采用 图 层 蒙 版 的 
方式 。 方 法 是 ， 根 据 图 像 的 色调 显示 ， 使 用 【 磁 
性 套 索 工具 】 或 者 通道 建立 主题 图 像 的 选区 ， 然 
后 将 “背景 ”图 层 转换 为 普通 图 层 。 接 着 单 击 【 图 
层 】 面 板 底部 的 【添加 图 层 蒙 版 】 按 钮 ， 即 可 隐 
藏 选区 以 外 的 图 像 ， 得 到 主题 图 像 ， 如 图 11-123 
所 示 。 








和 图 1-123 ”无 破坏 提取 图 像 


2. 通过 通道 变换 图 像 色 调 


通过 复制 颜色 通道 , 能 够 得 到 不 同色 调 的 图 
像 效果 。 这 里 是 将 红 通 道 复 制 到 蓝 通道 后 ， 得 到 
的 色彩 变换 效果 ， 如 图 11-124 所 示 。 





和 图 11-124 ,通过 通道 变换 图 像 色调 
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Photoshop 3D 特效 


12.1 3D 图 层 
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之 前 ，3D 面板 中 的 选项 是 用 来 
创建 不 同类 型 的 3D 对 象 ， 如 图 
12-2 所 示 。 

无 论 创建 何 种 类 型 的 3D 对 
象 ，3D 面板 中 的 选项 都 会 发 生 
变化 。 在 变化 后 的 3D 面板 中 ， 
分 别 包 括 整 个 场景 、 网 格 、 材 质 
与 光源 ， 如 图 12-3 所 示 。 























Photoshop 不 仅 支 持 U3D、3DS、OBJ、KMZ 
以 及 DAE 等 各 种 3D 文件 , 而 且 还 能 够 在 该 软 
件 中 创建 3D 对 象 。 无论 是 外 部 的 3D 文件 , 还 
是 自身 创建 的 3D 对 象 ， 均 可 包含 下 列 一 个 或 
多 个 组 件 。 

口 网 格 提供 3D 模型 的 底层 结构 .通常 ， 

网 格 看 起 来 是 由 成 千 上 万 个 单独 的 多 
边 形 框架 结构 组 成 的 线 框 。3D 模型 
网 二 pe 包 /了 图 12-3 .创建 3D 对 象 之 后 的 3D 面板 
网 格 。 在 Photoshop 中 ， 可 以 在 多 种 泻 染 模式 下 查看 网 格 ， 还 可 以 分 别 对 每 个 网 
格 进行 操作 。 

口 材料 一 个 网 格 可 具有 一 种 或 多 种 相关 的 材料 , 这 些 材料 控制 整个 网 格 的 外 观 或 
局 部 网 格 的 外 观 。 这 些 材 料 可 以 构建 被 称 为 纹理 映射 的 子 组 件 ， 它 们 的 积累 效果 
可 创建 材料 的 外 观 。Photoshop 材料 最 多 可 使 用 9 种 不 同 的 纹理 映射 来 定义 其 整 
体外 观 。 

口 光源 光源 类 型 包括 无 限 光 、 点 光 和 聚光灯 。 可 以 移动 和 调整 现 有 光照 的 颜色 和 

强度 ， 并 且 可 以 将 新 光照 添加 到 3D 场景 中 。 

虽然 3D 对 象 能 够 通过 3D 命令 进行 创建 ， 但 是 在 3D 面板 中 ， 能 够 根据 不 同 的 目标 
对 象 创 建 不 同类 型 的 3D 对 象 ， 从 而 简化 3D 对 象 的 创建 过 程 。 


1. 选中 的 图 层 


执行 【窗口 】 |3D 命令 ， 弹 出 3D 面板 。 在 默认 情况 下 ,【 源 】 下 拉 列 表 中 的 选择 的 
是 【选中 的 图 层 】 选 项 。 这 时 ， 该 选项 下 方 的 3D 类 型 选项 均 能 够 被 启用 ， 从 而 创建 相 
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应 的 3D 对 象 ， 如 图 12-4 所 示 。 

1) 3D 明信片 
当 画 布 中 存在 图 像 时 ， 在 3D 面板 中 启用 【3D 明信片 】 选 项 ， 单 击 【 创 建 】 按 钮 ， 
即 可 将 2D 图 层 转 换 为 3D 图 层 ， 并 且 具 有 3D 属性 的 平面 ， 如 图 12-5 所 示 。 




























































































点 图 12-4 ,新建 3D 对 象 选项 组 。” 和 图 12-5 ,创建 3D 明信片 对 象 


nee as pont nen Hr axsasoak | 


2D 图 层 转 换 为 3D 图 层 后 , 2D 图 层 内 容 作 为 材料 应 用 于 明信片 两 面 。 而 原始 2D 图 
层 作为 3D 明信片 对 象 的 “ 漫 射 ”纹理 映射 出 现在 【图 层 】 面 板 中 ， 并 且 保留 了 原始 2D 
图 像 的 尺寸 。 

2) 3D 模型 

当 启 用 【3D 模型 】 选 项 ， 并 单 击 【创建 】 按 钮 后 ， 工 作 环境 转换 为 3D 环境 。 这 时 
在 画布 中 单 击 并 拖 动 即 可 发 现 平面 图 像 转换 为 立方 体 ， 如 图 12-6 所 示 。 

3) 从 预 设 创 建 3D 网 格 

当 启 用 【从 预 设 创建 网 格 】 选 项 ， 并 且 选 择 下 拉 列 表 中 的 子 选项 后 ， 即 可 将 二 维 图 
像 作 为 立体 对 象 中 的 其 中 一 个 面 ， 如 图 12-7 所 示 。 或 者 在 空白 图 层 中 ， 创 建 各 种 预 设 
3D 形状 对 象 。 
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12-6 创建 3D 模型 和 图 12-7 .创建 预 设 3D 对 象 





4) 从 深度 映射 创建 网 格 

【从 深度 映射 创建 网 格 】 选 项 可 将 灰 
度 图 像 转换 为 深度 映射 ， 从 而 将 明度 值 转 
换 为 深度 不 一 的 表面 。 较 亮 的 值 生 成 表面 
上 凸 起 的 区 域 ， 较 暗 的 值 生成 目下 的 区 
域 。 然 后 ，Photoshop 将 深度 映射 应 用 于 
四 个 可 能 的 几何 形状 中 的 一 个 ， 以 创建 
3D 模型 。 

选中 2D 图 像 ， 启 用 【从 深度 映射 创 
建 网 格 】 选 项 ， 并 单 击 【创建 】 按 钮 。 这 
时 2D 图 像 转换 为 3D 对 象 ， 并 且 根 据 2D 
图 像 中 颜色 的 明暗 关系 形成 3D 对象 ， 如 ”所 ] 图 12-8_。 从 深度 映射 创建 网 格 
图 12-8 所 示 。 

在 【从 深度 映射 创建 网 格 】 选 项 下 拉 列 表 中 ,还 包括 【 双 面 平面 【圆柱 体 】 和 【 球 
体 】 子 选项 。 其 中 ,【 双 面 平面 】 命 令 是 用 来 创建 两 个 沿 中 心 轴 对 称 的 平面 ， 并 将 深度 映 
射 数 据 应 用 于 两 个 平面 ;【 圆 柱 体 ] 命 令 是 用 来 从 垂直 轴 中 心 向 外 应 用 深度 映射 数据 ;【 球 
体 】 命 令 是 用 来 从 中 心 点 向 外 呈 放 射 状 应 用 深度 映射 数据 ， 如 图 12-9 所 示 。 














和 图 12-9 _, 双 面 平面 、 圆 柱 体 与 球体 
5) 3D 体积 





3D 面板 中 的 【3D 体积 】 选 项 主要 针对 DICOM 文件 。DICOM (Digital Imaging and 
Communications in Medicine， 医 学 数字 成 像 和 通信 ) 是 接收 医学 扫描 的 最 常用 标准 ， 可 
使 用 Photoshop 打开 和 处 理 DICOM (.dc3、.dcm、.dic 或 无 扩展 名 ) 文件 。 

要 想 创建 3D 体积 对 象 ， 首 先 要 准备 DICOM 文件 。 执 行 【 文 件 】| 【打开 】 命令， 
选择 一 个 DICOM 文件 , 在 对 话 框 左 侧 列表 中 选择 要 转换 为 3D 体积 的 帧 。 然 后 启用 【 帧 
导入 选项 】 选 项 组 中 的 【作为 体积 导入 】 选 项 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ，DICOM 文件 以 3D 
体积 图 层 打 开 ， 如 图 12-10 所 示 。 
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12-10 打开 DICOM 文件 


Photoshop 可 读 取 DICOM 文件 中 的 所 有 帧 ,并 将 它们 转换 为 Photoshop 图 层 。Photoshop 还 可 以 将 所 
有 DICOM 帧 放置 在 某 个 图 层 上 的 一 个 网 格 中 ,或 将 帧 作为 可 以 在 3D 空间 中 旋转 的 3D 体积 来 打开 。 








2. 工作 路 径 





当 画 布 中 存在 路 径 
对 象 ， 并 且 新 建 的 图 层 中 
填充 颜色 后 ， 能 够 在 3D 
面板 中 的 【 源 】 下 拉 列 表 
中 选择 【工作 路 径 】 选 项 。 
这 时 , 只 有 【3D 模型 ] 选 
项 可 用 。 启 用 该 选项 并 单 
击 【 创 建 】 按 钮 ， 即 可 得 
到 3D 对 象 ， 如 图 12-11 图 12-11 以 工作 路 径 为 对 象 创建 3D 对 象 
所 示 。 


3. 当前 选区 











当 画 布 中 存在 选区 ， 并 且 新 建 的 图 层 中 填充 颜色 后 ， 能 够 在 3D 面板 中 的 【 源 】 下 
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拉 列 表 中 选择 【当前 选区 】 选 项 。 这 时 ， 同 样 只 有 【3D 模型 】 选 项 可 用 。 启 用 该 选项 并 
单 击 【创建 】 按 钮 ， 即 可 得 到 3D 对 象 ， 如 图 12-12 所 示 。 


4. 文件 


当选 择 3D 面板 中 [ 源 】 
下 拉 列 表 中 的 【文件 】 选 项 
后 , 下 方 的 所 有 选项 均 不 可 
用 。 这 时 ， 单 击 【 创 建 】 按 
钮 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 。 
在 其 中 选择 3D 格式 的 文件 
后 ， 单 击 【打开 】 按 钮 ， 即 卜 了 图 12-12 以 选区 为 对 象 创建 3D 对 象 
可 在 空白 画布 中 打开 3D 格式 的 对 象 ， 如 图 12-13 所 示 。 


12.2 ”3D 对 和 多 








无 论 通 过 任何 命令 创建 的 3D 图 层 ， 只 
要 选中 该 3D 图 层 ,就 会 激活 工具 选项 栏 中 的 
3D 工具 。 同样 的 , 3D 工具 既 可 以 编辑 3D 对 
象 ， 也 可 以 编辑 相机 视图 。 












































Photoshop 中 的 3D 模式 工具 组 主要 是 用 
来 旋转 、 缩 放 模型 或 调整 模型 位 置 。 当 操作 人 了 图 12-13_。 打 开外 部 3 对 象 
3D 模型 时 ， 场 景 中 的 相机 视图 保持 固定 。 如 

果 系 统 支持 OpenGL， 还 可 以 使 用 
3D 轴 来 操控 3D 模型 。 


1. 3D 模式 工具 组 


3D 模式 工具 组 包括 5 个 工具 ， 
不 同 的 工具 其 作用 也 有 所 不 同 。 当 
【图 层 】 而 板 中 存在 3D 图 层 时 ， 选 Ce" 
择 工具 选项 栏 中 3D 模式 工具 组 中 
的 某 个 工具 ， 即 可 在 工具 选项 栏 中 ff 了 图 12-14 3D 模式 工具 组 
显示 3D 工具 组 中 的 所 有 工具 与 选 
项 ， 如 图 12-14 所 示 。 
其 中 ， 各 个 工具 名 称 的 图 标 与 作用 如 表 12-1 所 示 。 

3D 模式 工具 组 中 的 【旋转 3D 对象】 图 主要 是 用 来 沿 义 或 者 Y 轴 旋 转 3D 对 象 ; 而 
【滚动 3D 相机 】 图 则 主要 是 用 来 沿 Z 轴 旋 转 3D 对 象 ， 但 是 两 者 结合 Alt 键 能 够 临时 切 
换 工 具 。 如 图 12-15 所 示 为 旋转 3D 对 象 的 各 种 角度 效果 。 
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352 表 12-1 3D 对 象 工具 组 中 的 各 个 工具 及 作用 























工具 名 称 图 标 作 用 

环绕 移动 3D 加 使 用 该 工具 上 下 拖 动 可 将 模型 围绕 其 XX 轴 旋 转 ; 两 侧 拖 动 可 将 模型 围绕 
相机 其 Y 轴 旋转 。 按 住 Alt 键 的 同时 进行 拖 移 ， 可 滚动 模型 

滚动 3D 相机 使 用 该 工具 两 侧 拖 动 可 使 模型 绕 乙 轴 旋 转 





使 用 该 工具 两 侧 拖 动 可 沿 水 平方 向 移动 模型 ， 上 下 拖 动 可 沿 垂直 方向 移 
动 模型 。 按 住 Alt 键 的 同时 进行 拖 移 可 沿 X/Z 方向 移动 

使 用 该 工具 两 侧 拖 动 可 沿 水 平方 向 移动 模型 ， 上 下 拖 动 可 将 模型 移 近 或 
移 远 。 按 住 Att 键 的 同时 进行 拖 移 可 沿 X/Y 方向 移动 

使 用 该 工具 上 下 拖 动 可 将 模型 放大 或 缩小 。 按 住 Alt 键 的 同时 进行 拖 移 
可 沿 己 方向 缩放 


使 用 【平移 3D 相机 】 


| 


平移 3D 相机 














滑动 3D 相机 字 | 














变焦 3D 相机 


图 





























了 司 与 【滑动 3D 相机 】 图 左 
8 右 拖 动 时 ， 能 够 水 平移 动 
8 3D 对 象 ,但 是 上 下 拖 动 时 ， 
8 通过 前 者 可 以 垂直 移动 3D 
S 对 象 ， 而 通过 后 者 则 可 以 
下 将 3D 对 象 移 近 或 者 移 远 ， 
准 

教 





如 图 12-16 所 示 。 

3D 模式 工具 组 中 的 
【变焦 3D 相机 】 鸭 ， 上 下 
拖 动能 够 放大 或 者 缩小 3D 对 象 ， 如 图 12-17 所 示 。 


程 


12-15 旋转 3D 对 象 








和 图 12-16 移动 3D 对 象 和 图 12-17 ,3D 对 象 的 放大 与 缩小 状态 
2. 3D 轴 





当 在 主 视 图 中 单 击 3D 对 象 后 , 即 可 在 3D 
对 象 中 心 位 置 显示 3D 轴 ， 如 图 12-18 所 示 。 
3D 轴 显 示 3D 空间 中 3D 模型 当前 X、Y 和 了 Z 
轴 的 方向 。 

3D 轴 的 操作 与 使 用 3D 对 象 工具 操作 3D 
对 象 效 果 相 同 。 所 以 , 能 够 将 前 者 作为 后 者 3D 
对 象 备 选 工具 。 单 击 3D 轴 上 方 并 且 拖 动 ， 即 “ 











调整 3D 对 象 大 小 
可 对 3D 对 象 进行 操作 ， 如 图 12-19 所 示 。 E 
其 中 ， 具 体操 作 如 下 。 &K 了 图 12-18 3D 轴 





口 要 沿 着 X、 立 或 乙 轴 移动 3D 对 象 ， 可 以 指向 任意 轴 的 轴 尖 ， 以 任意 方向 沿 轴 拖 
动 即 可 。 

口 要 旋转 3D 对 象 ， 单 击 轴 
尖 内 弯曲 的 旋转 线段 , 将 
会 出 现 显示 旋转 平面 的 
黄色 圆 环 。 这 时 围绕 3D 
轴 中 心 沿 顺 时 针 或 逆 时 
针 方 向 拖 动 圆 环 即 可 。 

口 要 调整 3D 对 象 的 大 小 ， 
只 要 向 上 或 向 下 拖 动 3D 
轴 中 的 中 心 立方 体 即 可 。 

口 要 沿 轴 压缩 或 拉 长 3D 对 
象 , 将 某 个 彩色 的 变形 立 
方 体 朝 中 心 立方 体 拖 动 ， 
或 拖 动 其 远离 中 心 立方 
体 即 可 。 

口 要 将 移动 限制 在 某 个 对 象 平面 ， 可 以 将 鼠标 指针 移动 到 两 个 轴 交 叉 ( 靠近 中 心 立 

方 体 ) 的 区 域 。 这 时 两 个 轴 之 间 出 现 一 个 黄色 的 【和 平面】 图 标 ， 只 要 向 任意 方向 

拖 动 即 可 。 











和 图 12-19 _, 使 用 3D 轴 操 作 3D 对 象 


在 3D 图 层 中 ， 除 了 能 够 对 3D 对 象 进行 移动 、 翻 转 、 缩 放 等 操作 ， 来 改变 3D 对 象 
在 场景 中 的 位 置 , 从 而 得 到 不 同 的 查看 


放 等 操作 ， 来 改变 相机 在 场景 中 的 位 
置 ， 从 而 得 到 不 同 的 查看 效果 。 


1. 查看 3D 视图 


在 Photoshop 中 ,3D 模式 中 的 两 个 
可 以 互 换 ， 只 要 单 击 3D 副 视图 右 
的 【 互 换 主 副 视 图 】 图 标 圆 即 可 ， 

12-20 所 示 。 

而 在 3D 副 视图 中 ， 单 击 左上 角 的 
【选择 视图 /相机 】 图 标 后 ， 在 弹出 的 列 
表 中 还 包括 9 个 不 同 角度 的 视图 选项 ， 

分 别 为 默认 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 俯 


视图 、 仰 视图 、 后 视图 、 前 视图 、 消 失 本 呈现 
点 网 格 与 默认 相机 ， 如 图 12.21 所 示 。 人 图 12-20 _。 互 换 主 副 视图 
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和 图 12-21 不同 角度 的 视图 





| 


在 3D 主 视图 与 副 视图 之 间 , 前 者 是 用 来 编辑 与 调整 3D 对 象 的 工作 区 域 , 后 者 则 是 


用 来 显示 不 同方 向 的 视图 效果 。 
2. 调整 3D 相机 位 置 


在 Photoshop 中 没有 专门 的 
3D 相机 工具 ，3D 模式 工具 组 中 
的 工具 既 可 以 调整 3D 对 象 ， 也 
可 以 调整 相机 视图 。 当 单 击 3D 
对 象 并 拖 动 时 ， 编 辑 的 是 3D 对 
象 ， 当 单 击 3D 地 面 并 拖 动 时 ， 
编辑 的 是 3D 相机 视图 ， 如 图 
12-22 所 示 。 



































《了 12-22_。 编 辑 3D 相机 视图 


在 Photoshop 工作 区 域 的 左下 角 还 显示 着 一 个 3D 轴 ， 该 3D 轴 与 3D 对 象 中 的 3D 


轴 不 同 ， 是 用 来 显示 3D 地 面 的 。 会 发 现 当 3D 地 面 方向 发 生变 化 后 ， 该 3D 轴 同 时 发 生 


变化 ， 如 图 12-23 所 示 。 

















人 图 12-23 相机 视图 3D 轴 





这 时 会 发 现 3D 对 象 与 
相机 视图 的 调整 不 是 通过 
不 同 的 工具 来 实现 , 而 是 通 
过 选择 不 同 的 对 象 来 实现 ， 
如 图 12-24 所 示 。 


3. 设置 3D 相机 选项 


当 单 击 并 拖 动 3D 地 面 | 
后 ,改变 的 是 3D 相机 视图 ， 图 12-24 选择 不 同 的 对 象 
所 以 在 【属性 】 面 板 中 显示 的 是 【3D 相 
机 】 选 项 ， 如 图 12-25 所 示 。 

【属性 】 面 板 中 的 【视图 】 选 项 与 副 
视图 中 【选择 视图 /相机 】 列 表 中 的 选项 
相同 ， 而 【透视 】 与 【 正 交 】 选 项 则 是 
两 种 不 同 3D 地 面 显示 方式 , 如 图 12-26 
所 示 。 

而 不 同 的 3D 地 面 显示 方式 ， 其 相 
关 选 项 会 有 所 不 同 。 其 中 ,【 透 视 】3D 
地 面 的 相关 选项 为 【视角 】 选 项 ， 如 图 
12-27 所 示 。 

当选 择 【 正 交 】3D 地 面 的 显示 方式 【属性 】 面 板 中 的 【3D 相机 】 选 项 
后 ， 其 相关 选项 为 【缩放 】 选 项 ， 如 图 12-28 所 示 。 
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和 图 12-26 。【 透 视 】 与 【 正 交 】3D 地 面 显示 
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和 图 12-27 ,不 同 【 视 角 】 选 项 参数 
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既然 为 3D 相机 ， 那 么 就 会 
有 景深 效果 。【 属 性 】 面板 中 【 景 
深 ] 选项 组 的 【距离 】 选 项 是 用 
来 设置 从 相机 到 焦 平 面 的 距离 
而 【深度 】 选 项 则 是 用 来 设置 从 
焦 平面 到 模糊 平面 的 深度 ， 如 图 
12-29 所 示 。 |: 515-] [去 术 六 关 
【属性 】 面板 中 的 【立体 ] 选 “了 加 12_28 不 同 【 纺 放 ] 
项 组 是 用 来 设置 立 休 浓 染 的 ， 在 《2 国企 下 下 用 
该 选项 组 的 【类 型 】 列 表 中 包括 【浮雕 装 饰 ]、 【透镜 】 与 【并 排 】 子 选项 。 选 择 不 同 的 
类 型 选项 ,下 方 则 显示 相应 的 选项 设置 。 其 中 ,【 浮 豹 装饰] 子 选项 可 以 通过 设置 【距离 】 
以 及 【深度 】 选 项 来 设置 效果 ， 如 图 12-30 所 示 。 














































































































2 
[有 3 
请 CE EJ 
和 图 12-29 ,景深 效果 和 图 12-30 【浮雕 装饰 】 子 选项 


【透镜 】 类 型 则 能 够 通过 【镜头 方向 【每 英寸 镜头 数 】、【 距 离 】 以 及 【深度 】 选 项 
来 设置 其 效果 ， 如 图 12-31 所 示 。 

【 并排】 类 型 则 能 够 通过 【排列 方式 】【 间 阶 大 小 【距离 】 以 及 【深度 】 选 项 来 设 
置 其 效果 ， 如 图 12-32 所 示 。 





















































图 12-31 。 【透镜 】 子 选项 和 图 12-32 【并 排 】 子 选项 


12.3 设置 3D 对 象 属性 


3D 面板 是 单独 为 3D 对 象 而 建立 的 调整 工作 平台 ， 通 过 该 面板 ， 可 以 轻松 地 对 3D 
对 象 进行 创建 、 选 择 以 及 查看 。 在 此 面板 中 也 可 以 为 当前 对 象 添加 新 的 灯光 ， 但 是 要 想 
详细 地 设置 材质 参数 、 调 整 灯光 位 置 及 光线 强度 等 选项 ， 则 需要 在 【 属性】 面板 中 完成 。 

在 【属性 】 面 板 中 ， 选 择 3D 面板 中 的 不 同 选项 ,【 属 性 】 面 板 中 将 显示 相应 的 属性 
选项 ;如 果 选 择 工具 箱 中 的 不 同 工 具 ,【 属 性 】 面 板 中 将 显示 该 工具 在 3D 对 象 中 的 各 个 
属性 选项 。 











使 用 3D 场景 设置 















































第 
ls 
量 
可 更 改 演 染 模式 、 选 择 | 到 5 
要 在 其 上 绘制 的 纹理 或 同 …20 a 
创建 模 截 耐 。 要 访问 场 。 国富 > 与 
景 设置 ， 单 击 3D 面板 国 二 3 g 
中 的 【 滤 镜 , 整个 场景 】 图 二 wwe 特 
按钮 ， 然 后 在 面板 顶部 图 多 
选择 【场景 ] 条 目 ， 即 加 过 
可 在 【属性 】 面 板 中 查 同和 
看 并 编辑 场景 中 的 各 个 “| 图 二 虽 弛 
选项 , 如 图 12-33 所 示 。 | 图 
ng 仅 限 于 光照 




















1. 预 设 下 一 
通过 【 预 设 】 下 拉 和 图 12-33 【小 镜 : 整个 场景 】 选 项 
列表 可 进行 自 定义 泻 染 设置 。 其 中 提供 了 多 种 预 设 效 果 ， 而 默认 选项 为 【 自 定 】 选择 不 
同 的 选项 可 应 用 相应 的 预 设 ， 如 图 12-34 所 示 。 
区 | EE 3 EE 





Kis 
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和 图 12-34 _, 预 设 泻 染 设置 





2. 横 截面 
通过 将 3D 对 和 象 与 一 个 不 可 见 的 平面 相交 从 而 形成 该 对 象 的 横 截面 。 启 用 该 选项 即 


可 激活 隐藏 的 选项 ,可 对 位 移 、 倾 斜 等 进行 
设置 。 

要 想 查 看 3D 对 象 的 横 截 面 ， 首 先 要 在 
【 属性】 面板 中 启用 【 横 截 面 】 选 项 。 这 时 ， 
即 可 呈现 所 选 对 象 的 横 截 面 效果 ， 如 图 
12-35 所 示 。 

在 【 横 截面 】 选 项 组 中 ,【 平 面 】 选 项 
来 显示 创建 模 截 面 的 相交 平面 。 可 以 选择 
平面 颜色 ， 以 及 设置 其 不 透明 度 ， 以 便 更 加 
清晰 地 查看 横 截 面 效 果 ， 如 图 12-36 所 示 。 

【相交 线 】 选 项 是 选择 以 高 亮 显示 横 截 
面 平面 相交 的 对 象 线条 。 单 击 色 块 ， 可 以 选 图 12_35 
择 高 光 颜色 ; 而 单 击 【翻转 横 截面 】 按 钮 网， 人 
可 以 将 对 象 的 显示 区 域 更 改 为 反面 ， 如 图 12-37 所 示 。 
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和 图 12-37 设置 交叉 线 


【 横 截 面 】 选 项 组 中 的 【位 移 】 选 项 ， 可 以 沿 平面 的 轴 移动 平面 ， 而 不 更 改 平面 的 斜 
度 ; 而 【倾斜 】 选 项 可 将 平面 朝 其 任 一 可 能 的 倾斜 方向 旋转 至 360 度 。 对 于 特定 的 轴 ， 
倾斜 设置 会 使 平面 沿 其 他 两 个 轴 旋 转 ， 如 图 12-38 所 示 。 

横 截面 不 是 只 有 一 个 方向 ， 可 以 分 别 以 X 轴 、Y 轴 与 Z 轴 为 轴 ， 来 显示 不 同方 向 的 
横 截 面 效 果 。 当 启用 不 同 的 对 齐 方式 后 ， 横 截面 的 位 移 与 倾斜 也 会 发 生 相应 的 变化 ， 如 
图 12-39 所 示 。 
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和 图 12-39 ,启用 不 同方 向 轴 











3. 表面 


启用 【表面 】 选 项 ， 
可 以 对 3D 对 象 的 表面 样 
式 和 纹理 进行 设置 。 其 中 
部 分 选项 与 【 预 设 】 列 表 
中 的 相同 ， 其 他 为 表面 选 F 
项 特有 的 表面 样式 ， 如 图 
12-40 所 示 。 和 图 12-40 ,部 分 表面 样式 效果 










































其 中 ,【 表 面 样式 】 下 拉 列 表 中 的 各 个 选项 及 功能 如 表 12-2 所 示 。 
3 表 12-2 。【 表 面 样式 】 列 表 中 的 各 个 选项 及 作用 



















使 用 OpenGL 显卡 上 的 GPU 绘制 没有 阴影 或 反射 的 表面 
绘制 没有 光照 的 表面 ， 而 不 仅仅 显示 选中 的 【纹理 】 选 项 
















平坦 对 表面 的 所 有 项 点 应 用 相同 的 表面 标准 ， 创 建 刻 面 外 观 
常数 用 当前 指定 的 颜色 替换 纹理 








显示 反映 每 个 组 件 最 外 侧 尺寸 的 对 话 框 
以 不 同 的 RGB 颜色 显示 表面 标准 的 XX、Y 和 了 组件 
显示 灰 度 模式 ， 使 用 明度 显示 深度 
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续 表 















绘画 蒙 版 
漫画 
仅 限 于 光照 


可 绘制 区 域 以 白色 显示 , 过度 取样 的 区 域 以 红色 显示 , 取样 不 足 的 区 域 以 蓝 色 显示 
选择 该 选项 后 ， 还 能 够 配合 【表面 泻 染 颜色 】 色 块 ， 为 3D 对 象 添加 表面 颜色 

选择 该 选项 后 ， 还 能 够 配合 【表面 泻 染 颜色 】 色 块 ， 为 3D 对 象 添加 光照 颜色 
选择 该 选项 后 ， 还 能 够 配合 【纹理 】 下 拉 列 表 中 的 子 选项 ， 为 3D 对 象 添 加 表面 素 































































启用 【线条 】 选 项 激活 该 选 
项 中 的 子 选 项 ， 可 以 对 3D 对 象 
的 边缘 样式 、 宽 度 和 角度 阔 值 进 



































条 的 显示 方式 , 如 图 12-41 所 示 。 


5. 点 & 了 图 12-41 ,线条 效果 

启用 【点 】 选 项 激活 该 选项 中 的 子 选项 ， 可 以 对 3D 对 象 的 样式 和 半径 进行 设置 ， 
从 而 调整 顶点 的 外 观 ， 如 图 
12-42 所 示 。 


6. 其 他 选项 


在 【属性 】 面 板 的 【 场 上 
景 】 选项 组 中 还 包括 其 他 选 
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项 【阴影 ] 选 项 , 以 及 【 移 
去 隐藏 内 容 】 选 项 中 的 【 背 全 7 图 12-42 顶点 效果 
面 】 与 【线条 】 选 项 。 通 过 这 些 选 
项 的 启用 与 禁用 , 能 够 改变 3D 对 象 
的 显示 效果 ， 如 图 12-43 所 示 。 

















st 
3D 模型 中 的 每 个 网 格 都 出 现 
在 3D 面板 项 部 的 单独 线条 上 。 单 击 人 图 12-43 。 改 变 3D 对 象 的 显示 效果 
3D 面板 项 部 的 【 滤 镜 : 网 格 】 按 钮 回 ， 即 可 在 【属性 】 面 板 中 设置 应 用 于 网 格 的 材质 和 
纹理 数量 ， 如 图 12-44 所 示 。 
在 【属性 】 面 板 中 ,不仅 包 括 【 网 格 】 选 项 组 ， 还 包括 【变形 【盖子 】 和 【坐标 】 
选项 组 ， 如 图 12-45 所 示 。 


1. 网 格 
在 【网 格 】 选 项 组 中 ， 包 含 了 3D 对 象 的 投影 设置 ， 以 及 变形 等 其 他 选项 组 中 的 个 


























别 选项 ， 也 就 是 说 ,【 网 格 】 选 项 组 中 
的 个 别 选项 还 能 够 在 相应 的 选项 组 中 
更 加 详细 地 设置 。 

【网 格 】 选 项 组 中 的 【投影 】 与 【不 
可 见 】 选 项 ， 分 别 是 用 来 控制 3D 对象 
的 投影 效果 以 及 本 身 不 可 见 度 ， 如 图 
12-46 所 示 。 

单 击 【编辑 源 】 按 钮 ， 可 以 在 新 
建文 档 中 打开 3D 对 象 中 纹理 的 源 文 
件 ， 如 图 12-47 所 示 。 这 时 在 新 建文 档 
中 编辑 源 文件 ， 保 存 后 即 可 反映 在 3D 
对 象 中 。 

































































图 12-46 。【 投 影 】 与 【不 可 见 】 选 项 上 7 图 12-47 编辑 源 


2. 变形 
单 击 【 属 性 】 面 板 项 部 的 【变形 】 按 钮 8]， 切 换 到 【变形 】 选 项 组 ， 在 该 选项 组 中 
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不 仅 能 够 使 用 预 设 的 变形 效果 ， 还 能 够 手动 对 3D 对 象 进行 变形 ， 或 者 通过 设置 参数 值 
在 【形状 预 设 】 列 表 中 , 包括 18 种 预 设 变 形 效果 ， 单 击 任何 一 种 预 设 选 项 ， 均 能 够 
使 3D 对 象 进行 变形 ， 如 图 12-48 所 示 。 

























































































和 图 12-48 部 分 形状 预 设 效 果 

当选 中 【变形 】 选 项 组 后 ， 主 视图 中 将 显示 变形 操作 图 标 ， 分 别 能 够 进行 扭转 、 弯 
、 凸 出 以 及 锥 度 变形 ， 如 图 12-49 所 示 。 

在 变形 操作 中 ， 通 过 单 击 并 拖 动 不 同 的 功能 图 标 ， 即 可 随意 变换 形状 ， 如 图 12-50 
所 示 。 
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了 图 12-49 ,变形 操作 上 了 图 12-50 随意 变形 


在 【属性 】 面 板 的 【变形 】 选 项 组 中 ， 还 能 够 通过 设置 参数 值 进 行 形状 变形 。 通 过 
拖 动 选项 滑 块 ， 或 者 直接 输入 参数 值 均 可 ， 如 图 12-51 所 示 。 





3. 盖子 


单 击 【属性 】 面 板 顶 部 的 【盖子 】 按 钮 外， 切换 到 【盖子 】 选 项 组 ， 在 该 选项 组 中 
可 以 设置 3D 对 象 表面 的 斜面 与 脱 胀 效果 。 在 【 边 】 下 拉 列 表 中 包括 【前 部 【背面 】 
以 及 【前 部 与 背面 】 子 选项 ， 下 面 以 【前 部 】 为 例 设置 其 效果 。 

当选 择 【 盖 子 】 选 项 组 后 ， 主 视图 中 将 显示 操作 图 标 ， 单 击 并 左右 拖 动 可 以 减少 或 
增加 斜面 宽度 ， 单 击 并 上 下 拖 动 可 以 增加 或 减少 膨胀 强度 ， 如 图 12-52 所 示 。 























和 图 12-51 ,设置 参数 值 进行 变形 和 图 12-52 盖子 操作 图 标 


在 【盖子 】 选 项 组 中 ， 同 样 能 够 通过 操作 图 标 或 者 参数 值 来 进行 调整 ， 也 可 以 两 者 
相 结合 ， 如 图 12-53 所 示 。 



























































和 图 12-53 操作 效果 
4. 坐标 


单 击 【 属 性 】 面 板 顶部 的 【坐标 】 按 钮 鲁 ， 切 换 到 【坐标 】 选 项 组 ， 在 该 选项 组 中 
可 以 设置 3D 对 象 在 3D 环境 中 的 位 置 , 以 及 显示 的 尺寸 与 方向 。 该 选项 组 中 的 选项 只 是 
将 3D 模式 工具 组 中 的 工具 参数 化 ， 也 就 是 说 可 以 更 加 精确 地 设置 3D 对 象 在 3D 环境 中 
的 显示 状态 。 

其 中 ， 参 数值 下 方 的 图 标 分 别 为 【 重 置 位 置 】 回 、【 重 置 旋转 】 回 以 及 【 重 置 缩放 】 
回 ， 这 些 图 标 是 在 设置 参数 后 ， 用 来 恢复 原始 参数 的 。 而 当 按 下 【 移 到 地 面 】 按 钮 
[ 稀 击 | 后 ，3D 对 象 就 会 放置 在 3D 地 面 上 ， 如 图 12-54 所 示 。 
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单 击 3D 面板 项 部 的 【 滤 镜 : 材 
质 】 按 钮 加 ,【 属 性 】 面 板 会 列 出 在 
3D 对 象 中 使 用 的 材质 ， 如 图 12-55 一、 
所 示 。 可 以 使 用 一 种 或 多 种 材质 来 创 
建 模型 的 整体 外 观 。 人 了 图 12-54 。 移 到 地 面 

如 果 模 型 包含 多 个 网 
格 , 每 一 个 网 格 都 会 具有 一 
定 的 材质 属性 , 无 论 是 颜色 
还 是 图 像 ， 甚 至 更 加 复杂 的 区 
纹理 。【 属性】 面板 中 的 材 
质 选 项 包含 了 网 格 的 基本 
材质 属性 。 

口 漫 射 ” 指 材质 的 颜 
色 。 漫 射 映射 可 以 
是 实 色 或 任意 2D 
内 容 。 如 果 选 择 移 
去 漫 射 纹理 映射 ， 
则 【 漫 射 】 色 板 什 , 
会 设置 漫 射 颜色 。 人 了 因 呈 和 5 材质 选项 
还 可 以 通过 直接 在 
模型 上 绘画 来 创建 
漫 射 映射 ， 如 图 
12-56 所 示 。 

口 镜像 ”为 镜面 属性 
显示 的 颜色 。 

口 发 光 它 是 不 依赖 
于 光照 即 可 显示 的 二 
颜色 ,创建 从 内 部 照 在 了 图 12-56 。 设 置 【 漫 射 】 选 项 
亮 3D 对 象 的 效果 ， 如 图 12-57 所 示 。 

口 环境 是 设置 在 反射 表面 上 可 见 的 环境 光 的 颜色 。 该 颜色 与 用 于 整个 场景 的 全 局 
环境 色相 互 作用 。 

口 闪 亮 是 设置 【光泽 】 时 所 产生 的 反射 光 的 散射 。 低 反光 度 (高 散射 ) 产生 更 明 
显 的 光照 ， 而 焦点 不 足 。 高 反光 度 ( 低 散 射 ) 产生 较 不 明显 、 更 亮 、 更 泡 眼 的 

口 反射 ”可 以 增加 3D 场景 、 环 境 映射 和 材质 表面 上 其 他 对 象 的 反射 。 

口 粗糙 度 “用 来 设置 表面 材质 的 粗 料 强 度 。 










































































口 四 凸 ”在 材质 表面 创建 凹凸 ,无须 改变 底层 网 格 。 凹 凸 映射 是 一 种 灰 度 图 像 ， 其 
中 较 亮 的 值 创建 凸 出 的 表面 区 域 ， 较 暗 的 值 创建 平坦 的 表面 区 域 ， 如 图 12-58 
所 示 。 









































和 图 12-57 设置 【发 光 】 选 项 和 图 12-58 设置 【四 凸 】 选 项 


口 不 透 了 明度” 增加 或 减少 材质 的 不 透明 度 (在 0~100% 范 围 内 )。 可 以 使 用 纹理 映 
射 或 小 滑 块 来 控制 不 透明 度 。 

口 折射 ”在 场景 【品质 】 设 置 为 【 光 
线 跟 踪 】 且 【折射 】〗 选 项 已 在 【 泻 
染 设置 〗 对 话 框 中 选中 时 设置 折射 
率 。 两 种 折射 率 不 同 的 介质 ( 如 空 
气 和 水 ) 相交 时 ， 光 线 方向 发 生 改 
变 ， 即 产生 折射 。 新 材质 的 默认 值 
是 1.0 (空气 的 近似 值 )。 

在 【属性 】 面 板 中 ， 单 击 材质 预览 ， 会 

弹出 Photoshop 所 预 设 好 的 材质 预览 框 ， 选 

择 其 中 的 材质 ， 可 以 快速 地 添加 3D 纹理 效 

果 ， 如 图 12-59 所 示 。 人 了 图 12-59 预 设 材质 














在 专业 的 三 维 软件 中 , 3D 对 象 最 终 需 要 在 光源 的 照射 下 , 才能 充分 展示 清楚 其 现实 
情况 下 的 三 维 轮廓 形态 。 同 样 ， 在 Photoshop 中 创建 的 3D 对 和 象 , 给 它 添加 光源 及 控制 光 
源 的 强度 和 位 置 至 关 重 要 。3D 光源 可 以 从 不 同 角度 照 亮 模型 ， 从 而 添加 逼真 的 深度 和 阴 
影 。Photoshop 提供 了 三 种 类 型 的 光源 。 
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口 点 光源 “该 类 型 光源 像 灯 泡 一 样 ， 向 各 个 方向 照射 。 

口 聚光灯 ”该 类 型 
光源 照射 出 可 调 
整 的 锥 形 光线 。 

口 无 限 光 ”该 类 型 
光源 像 太 阳光 一 
样 ， 从 一 个 方向 平 
面 照射 出 光线 。 

单 击 3D 面板 顶部 的 

【 滤 镜 : 光源 】 按 钮 中 【 属 

性 了】 面板 会 列 出 在 3D 对 象 

中 照明 的 光源 选项 ， 如 图 

12-60 所 示 。 


1. 创建 光源 


当 在 3D 面板 中 单 击 【 滤 镜 : 光源 】 按 
钮 图 ， 在 该 面板 以 及 主 视图 中 会 发 现 有 
一 个 默认 的 光源 一 一 无 限 光 ， 如 图 12-61 
所 示 。 

对 于 创建 的 3D 对 象 ， 根 据 其 所 处 环 
境 ， 需 要 创建 不 同 的 光源 。 要 创建 光源 ， 三 二 二 
可 以 在 3D 面板 底部 单 击 【 将 新 光照 添加 到 FE 
场景 】 按 钮 L8J， 然 后 选择 不 同 光源 的 创建 
选项 即 可 。 如 图 12-62 所 示 分 别 为 点 光 与 聚 
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光 灯 的 创建 。 图 12-61 默认 光源 








在 Photoshop 中 ， 还 添加 了 预 设 灯光 的 设置 ， 只 要 选择 【 预 设 】 下 拉 列 表 中 的 子 选 








项 ， 即 可 在 场景 中 添加 相应 的 灯光 效果 。 如 图 12-63 所 示 为 预 设 灯 光 的 部 分 效果 。 
| 二 可 区 本 = 上 a: | 对 = 































































































和 图 12-63 _, 预 设 灯光 


2. 调整 无 限 光 


在 【属性 】 面板 中 ,选择 不 同类 型 的 光源 ， 其 面板 下 面 显 示 的 设置 选项 会 有 所 不 同 。 
无 限 光 是 默认 的 光源 ， 只 要 在 3D 面板 中 单 击 【 滤 镜 : 光源 】 按 钮 名， 即 可 在 【属性 】 
面板 中 查看 无 限 光 的 选项 。 在 该 面板 中 ， 除 了 无 限 光 选项 外 ， 还 包括 【坐标 】 选 项 ， 如 
图 12-64 所 示 。 在 该 面板 中 发 现 ， 只 有 【旋转 】 选 项 可 用 ,【 位 置 】 与 【缩放 】 选 项 不 
可 用 。 

在 【无 限 光 】 选 项 中 ,【 颜 色 】 选 项 包括 光 【 颜 色 】 设 置 与 【强度 】 设 置 。 单 击 【 颜 
色 】 色 块 选择 光 颜 色 后 ， 还 可 以 通过 拖 动 【强度 】 滑 块 来 控制 光 强度 ， 如 图 12-65 所 示 。 
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和 图 12-64 无 限 光 与 坐 标 和 | 图 12-65 ,设置 光 颜色 与 强度 


通过 启用 与 禁用 【阴影 】 选 项 可 以 创建 3D 对 象 的 阴影 效果 ， 而 【和 柔和 度 】 选 项 则 
是 用 来 模糊 阴影 边缘 ， 产 生 逐 渐 的 衰减 。 
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当 在 3D 面板 中 单 击 【 滤 镜 : 光源 】 按 钮 促 ， 还 能 够 在 主 视图 中 查看 光源 的 显示 图 
标 。 而 光源 的 照射 方向 既 可 
以 通过 光源 显示 图 标 手动 
调整 ， 还 能 够 在 【属性 】 面 
板 的 【坐标 】 选 项 组 中 进行 
精确 设置 , 如 图 12-66 所 示 。 


3. 调整 点 光 


添加 点 光 光源 后 ， 在 
【属性 】 面 板 中 显示 点 光 的 和 7 图 12-66 。 调 整 光源 坐标 


选项 。 点 光 选 项 在 无 限 光 先 i 
项 的 基础 上 添加 了 【光照 训 
减 】 选 项 组 ， 设 置 【内径 】 
或 者 【外 径 】 选 项 参数 值 
可 以 控制 点 光 光 源 的 照射 范 
围 ， 如 图 12-67 所 示 。 

在 点 光 的 【坐标 】 选 项 
中 ， 点 光 光源 只 能 够 移动 位 
置 ， 不 能 够 旋转 光源 方向 。 和 了 图 12-67 光照 衰减 效果 
如 图 12-68 所 示 。 

4. 调整 聚 光 光 


添加 聚光灯 光源 后 ， 在 【属性 】 面 板 中 显示 聚光灯 的 选项 。 聚 光 灯 选项 在 点 光 选 项 
的 基础 上 添加 了 【 聚 光 】、【 锥 形 】 以 及 【原点 处 的 点 】 选 项 ， 如 图 12-69 所 示 。 
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画 计 
图 12-68 _, 移 动 光源 位 置 和 图 12-69 ,聚光灯 选项 


【 聚 光 】 选 项 是 用 来 设置 聚光灯 光源 明亮 中 心 的 宽度 ; 而 【 锥 形 】 选 项 则 是 用 来 设置 
聚光灯 光源 的 外 部 宽度 ， 如 图 12-70 所 示 。 

在 聚光灯 光源 中 ， 不 仅 能 够 移动 光源 的 位 置 ， 还 能 够 旋转 光源 的 方向 。 其 方法 跟 移 
动 与 旋转 3D 对 象 的 操作 方法 相同 ， 并 且 还 搭配 了 光源 3D 轴 ， 如 图 12-71 所 示 。 
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和 图 12-70 聚 光 与 锥 形 效 果 
































A S| 
NN S| 
和 图 12-71 ,移动 并 旋转 聚光灯 





12.4 3D 绘画 





3D 对 象 的 材料 不 仅 能 够 设置 为 颜色 或 者 2D 图 像 ， 还 能 够 使 用 绘画 工具 直接 在 3D 
对 象 上 绘画 ， 作 为 其 纹理 映射 。 而 对 于 较为 复杂 的 3D 对 象 ， 还 可 以 在 其 内 部 进行 绘制 
纹理 。 

3D 对 象 包含 多 种 绘画 方法 , 不 同 的 绘画 方法 使 用 的 工具 、 绘画 区 域 各 不 相同 。 其 中 ， 

各 种 绘画 方法 如 下 。 

口 实时 3D 绘画 在 3D 模型 视图 或 纹理 视图 中 创建 的 画笔 描 边 会 实时 反映 在 其 他 
视图 中 。 此 3D 绘画 方法 可 提供 高 品质 低 失真 的 图 像 。( Photoshop CC 中 的 默认 
方法 ) 

口 图 层 投影 绘画 ”渐变 工具 和 滤 镜 使 用 此 绘画 方法 .【 图 层 投影 绘画 】 将 绘制 的 图 
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层 与 下 层 3D 图 层 合并 。 在 合并 操作 期 间 ，Photoshop 会 自动 将 绘画 投影 到 相应 的 
目标 纹理 上 。 
口 投影 绘画 【投影 绘画 】 适 用 于 同时 绘制 多 个 纹理 或 绘制 两 个 纹理 之 间 的 接 缝 。 
但 一 般 而 言 ， 该 绘画 方法 效率 较 低 ， 并 可 能 在 绘制 复杂 的 3D 对 象 时 导致 裂缝 。 
(Photoshop Extended CS6 中 的 默认 方法 ) 
口 纹理 绘画 可 以 打开 2D 纹理 直接 在 上 面 绘 画 。 





在 默认 情况 下 ，3D 对 象 的 绘画 方式 为 投影 绘画 模式 。 当 创建 3D 对 象 后 ， 执 行 3DI 
【绘画 系统 】I【 投 影 】 命令, 即 可 使 用 【画笔 工具 】[ 妇 在 3D 对 象 中 进行 绘制 ,如 图 12-72 
所 示 。 





当选 择 绘画 工具 后 ,【 属 性 】 面 板 中 除了 显示 【场景 【坐标 】 选 项 外 ,还 显示 【3D 
绘画 】 选 项 ， 如 图 12-73 所 示 。 




















和 图 12-72 ,投影 绘画 模式 


1. 绘画 系统 与 绘制 于 





无 论 是 何 种 模式 的 3D 绘画 模 
式 ， 只 要 选择 绘画 工具 就 可 以 在 
【 属性】 面板 中 设置 3D 绘画 的 选 
项 。 其 中 ,【 绘 画 系统 】 列 表 中 列 
出 了 【纹理 】 与 【投影 】 两 个 子 选 
项 ， 前 者 只 能 在 某 个 网 格 中 进行 绘 
画 ， 后 者 则 可 以 跨 材 质 或 拼接 绘 
画 ， 如 图 12-74 所 示 。 在 了 图 12-74 ,不 同 绘画 系统 








【绘制 于 】 选 项 是 用 来 设 定 目标 纹理 类 型 以 进行 绘画 的 选项 , 列表 中 包括 9 种 不 同 的 
目标 类 型 ， 分 别 为 【 漫 射 外 【四 号 【镜面 颜色 【不 透明 度 、【 反 光度 二 、【 自 发光 
【反射 【粗糙 度 】 以 及 【深度 】。 而 在 具有 多 个 纹理 的 3D 对 象 中 ， 只 会 在 已 打开 并 开 
始 绘画 的 纹理 上 进行 绘画 。 


2. 绘画 衰减 


在 3D 对 象 上 绘画 时 , 绘画 衰减 角度 控制 表面 在 偏离 正面 视图 弯曲 时 的 油彩 使 用 量 。 
衰减 角度 是 根据 朝向 的 3D 对 象 表面 突出 部 分 的 直线 来 计算 的 , 所 以 当 3D 对 象 位 置 变换 
时 ， 同 区 域 中 的 绘画 衰减 角度 就 会 有 所 不 同 。 
例如 ， 在 球面 模型 中 ， 当 球面 正 对 时 ， 球 
体 正 中 心 的 衰减 角度 为 0” ; 随 着 球面 的 弯曲 ， 
衰减 角度 增 大 ， 在 球体 边缘 处 达到 最 大 90”， 
如 图 12-75 所 示 。 
执行 3DI【 绘 画 误 减 】 命 令 ， 弹 出 【绘画 
衰减 】 对 话 框 。 其 中 ， 包 括 两 个 选项 :【 最 大 】 
与 【最 小 】 选 项 ， 各 选项 的 作用 如 下 。 
口 最 大 角度 “其 参数 值 范 围 在 0”~ 90° 
之 间 。0” 时 绘画 仅 应 用 于 正 对 前 方 的 
表面 ， 没 有 减弱 角度 ; 90” 时 绘画 可 
沿 谊 曲 的 表面 延伸 至 其 可 见 边 缘 ; 在 
45” 角 设置 时 ， 绘 画 区 域 限制 在 未 弯 i 
曲 到 大 于 45。 的 球面 区 域 。 人 

口 最 小 角度 ”设置 绘画 随 着 接近 最 大 衰减 角度 而 渐 隐 的 范围 。 例 如 ， 如 果 最 大 衰减 
角度 是 45”， 最 小 衰减 角度 是 30”， 那 么 在 30” 和 45。 的 衰减 角度 之 间 ， 绘 画 
不 透明 度 将 会 从 100 减少 到 0。 

其 默认 值 【最 小 】 参 数值 为 80”,【 最 大 】 参 数值 为 85”。 设 置 不 同 的 参数 值 ， 得 
到 不 同 的 绘画 效果 。 而 在 【属性 】 面 板 中 同样 能 够 设置 【绘画 衰减 】 选 项 ， 当 设置 该 选 
项 参数 完成 后 ， 单 击 【 选 择 可 绘画 区 域 】 按 钮 ， 就 会 在 3D 对 象 中 显示 选区 。 这 时 就 只 
能 够 在 选区 中 进行 绘画 ， 如 图 12-76 所 示 。 

3， 泻 染 设置 ee 

在 Photoshop 中 ， 系 统 
为 默认 预 设 提供 了 常用 设 
置 。 泻 染 设置 决定 如 何 绘制 
3D 模型 。 在 【属性 】 面 板 
的 【 泻 染 设置 】 选 项 组 中 ， 
0 ee 人 了 图 12-76 ,不 同 【 绘 画 衰减 】 参 数值 的 绘画 效果 
3D 对 象 是 否 使 用 阴影 与 光源 ， 如 图 12-77 所 示 。 


眼睛 /相机 角度 最 小 角度 最 大 角度 





补 警 如 二 转注 敬 沁 如 多 国 水 
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4. UV 叠加 


3D 对 象 上 多 种 材料 所 使 用 的 漫 射 纹理 文件 , 可 将 应 用 于 模型 上 不 同 表面 的 多 个 内 容 
区 域 编 组 ， 这 个 过 程 叫 作 UV 映射 。 它 将 2D 纹理 映射 中 的 坐标 与 3D 对 象 上 的 特定 坐标 
相 匹配 ， 使 2D 纹理 可 正确 地 绘制 在 3D 对 象 上 。 

在 【属性 】 面 板 中 ， 默 认 情 况 下 为 启用 【UV 难 加 】 选 项 组 ， 该 选项 组 就 是 在 打开 
的 纹理 文档 中 显示 UV 县 加 。 所 以 要 想 查 看 并 设置 UV 又 加 效果 ,首先 要 打开 纹理 文档 。 
在 【图 层 】 面板 中 双击 3D 对 象 的 某 个 材质 纹理 名 称 ， 打 开 相 应 的 纹理 文档 ， 如 图 12-78 
所 示 。 
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所 图 12-77 。【 阴 影 】 与 【未 照 亮 选项 和 图 12-78 纹理 文档 


此 时 ， 在 【属性 】 面 板 中 ， 设 置 【UV 簿 加 】 选 项 组 中 的 【颜色 】 选 项 或 者 【不 透 
明度 】 选项, 即 可 在 纹理 文档 中 查看 wa 
效果 ， 如 图 12-79 所 示 。 | 本 


实时 3D 绘画 是 Photoshop 特有 
的 3D 绘画 方式 ， 是 通过 并 排 窗口 的 
方式 来 实现 不 同文 档 同 时 显示 效果 
的 绘画 方式 。 

要 想 进行 实时 3D 绘画 方式 , 首 
先 要 确保 Photoshop 打开 具有 3D 对 
象 的 文档 。 然 后 双击 【图 层 】 面板 中 
3D 对 象 的 材质 纹理 名 称 ， 打 开 纹理 
文档 。 执 行 【 窗 口 】|【 排 列 】|【 平 [7 07 vv 过 ma 
铺 】 命 令 ， 同 时 查看 不 同文 档 中 的 对 象 ， 如 图 12-80 所 示 。 

这 时 在 纹理 文档 中 ， 使 用 【画笔 工具 】 因 在 其 中 进行 绘制 。 同 时 在 3D 对 象 所 在 的 
文档 中 查看 绘画 对 象 在 3D 对 象 中 的 效果 ， 如 图 12-81 所 示 。 
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和 图 12-81 在 纹理 文档 中 绘画 


绘画 完成 后 ， 保 存 并 关闭 纹理 文档 ，3D 对 象 中 的 
绘画 效果 保持 不 变 ， 如 图 12-82 所 示 ; 如 果 未 存储 并 关 
闭 纹理 文档 ， 那 么 3D 对 象 中 的 绘画 效果 将 会 不 显示 。 


12.5 合并 与 吐出 3D 文件 





所 有 的 3D 对 象 均 是 在 3D 图 层 中 完成 创建 与 编辑 
的 ， 而 一 幅 完 整 的 作品 有 时 还 需要 2D 图 像 的 组 合 。 这 
时 就 需要 在 3D 对 象 与 2D 图 像 之 间或 者 3D 对 象 之 间 进 
行 转换 与 合并 等 操作 。 
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和 | 图 12-82 ,实时 3D 绘画 效果 
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在 Photoshop 中 ， 既 可 以 合并 多 个 3D 对 象 ， 也 可 以 合并 3D 对 象 和 2D 图 像 。 而 在 
合并 过 程 中 ， 不 仅 能 够 合并 为 3D 图 层 ， 还 能 够 合并 为 2D 图 层 。 


1. 3D 图 层 之 间 的 合并 


使 用 合并 3D 图 层 功能 可 以 合并 一 个 场景 中 的 多 个 3D 对 象 。 合并 后 ,可 以 单独 处 理 
每 个 3D 网 格 ， 或 者 同时 在 所 有 网 格 上 使 用 位 置 工具 和 相机 工具 。 

当 一 个 文档 中 存在 两 个 3D 图 层 时 ， 选 中 位 于 上 方 的 3D 图 层 ， 在 【图 层 】 面 板 关 
联 菜单 中 选择 【向 下 合并 】 命 令 ， 将 两 个 3D 图 层 合并 为 一 个 3D 图 层 ， 如 图 12-83 
所 示 。 
































《了 图 12-83 ,合并 3D 对 象 


合并 3D 对 象 后 ， 如 果 使 
用 3D 模式 工具 进行 操作 ， 那 
么 整个 3D 对 象 均 会 发 生变 
化 ， 如 图 12-84 所 示 。 

如 果 同时 选中 两 个 3D 图 三 
层 ,在 【图 层 】 面板 关联 菜单 
中 选择 【合并 图 像 】 命 令 ， 屠 
么 得 到 的 是 2D 图 层 ， 并 且 图 
像 没 有 发 生变 化 ， 如 图 12-85 人 图 12-84 。 操 作 3D 对 象 
所 示 。 

2. 3D 与 2D 图 层 之 间 的 合并 


当 一 个 文档 中 同时 存在 3D 图 层 和 2D 图 层 时 , 两 者 之 间 合 并 , 不 同 的 合并 命令 也 会 
出 现 不 同 的 效果 。 如 果 2D 图 层 位 于 3D 图 层 上 方 时 ， 选 择 【 图 层 】 面 板 关联 菜单 中 选择 
【向 下 合并 】 命 令 ，2D 图 像 会 以 纹理 映射 的 方式 与 3D 对 象 合并 ， 如 图 12-86 所 示 。 

无 论 是 2D 图 层 位 于 3D 图 层 上 方 还 是 下 方 ， 在 【图 层 】 面 板 关联 菜单 中 选择 【合并 
图 像 】 命 令 ， 均 合并 为 2D 图 层 ， 并 且 与 合并 之 前 效果 相同 ， 如 图 12-87 所 示 。 






























































和 图 12-86 以 纹理 映射 与 3D 图 层 合并 





3D 对 象 虽然 能 够 制作 立体 的 效果 ， 但 是 许多 Photoshop 命令 与 功能 无 法 在 3D 图 层 
中 应 用 。 为 了 得 到 更 好 的 图 像 效 果 ， 需 要 将 3D 图 层 转换 为 2D 图 层 。 

在 【图 层 】 面 板 中 右 击 3D 图 层 ， 选 择 【 栅 格 化 3D】 命 令 ， 即 可 将 3D 图 层 转换 为 
普通 的 2D 图 层 。 这 时 可 以 对 转换 后 的 图 层 对 象 执行 任何 命令 , 但 是 无 法 进行 有 关 3D 的 
所 有 操作 ， 如 图 12-88 所 示 。 























和 图 12-87_ 合 并 为 2D 图 层 和 图 12-88 _, 栅 格 化 图 层 


要 想 在 保留 3D 对 象 可 编辑 的 同时 ， 进 行 2D 图 层 所 有 的 操作 ， 那 么 可 将 3D 图 层 转 
换 为 智能 图 层 。 选 中 3D 图 层 并 右 击 后 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【转换 为 智能 对 象 】 命 令 ， 
如 图 12-89 所 示 。 
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此 时 ， 可 以 将 变换 或 智能 滤 镜 等 其 他 调整 应 用 于 智能 对 象 。 而 要 想 编辑 3D 对 象 ， 
则 可 以 双击 智能 图 层 缩 览 图 ， 打 开 智能 对 象 图 层 重 新 编辑 3D 对 象 。 应 用 于 智能 对 象 的 
任何 变换 或 调整 ， 会 随 之 应 用 于 更 新 的 3D 内 容 ， 如 图 12-90 所 示 。 

















完成 3D 文件 的 处 理 之 后 ， 可 创建 最 终 泻 染 以 产生 用 于 Web、 打 印 或 动画 的 最 高 品 
质 输 出 ， 也 就 是 使 用 光线 跟踪 和 更 高 的 取样 速率 以 捕捉 更 逼真 的 光照 和 阴影 效果 。 

选中 3D 图 层 后 ， 执 行 3DI【 演 染 】 命 令 ， 可 对 3D 对 象 进行 任何 必要 的 调整 ， 包 括 
光照 和 阴影 效果 ， 如 图 12-91 所 示 。 






























































《了 图 12-91 _， 演 染 


要 保留 3D 对 象 的 位 置 、 光 源 、 演 染 模式 和 横 截面 ， 可 以 将 包含 3D 图 层 的 文件 以 
PSD、PSB、TIFF 或 PDF 格式 存储 ， 方 法 与 普通 图 层 所 在 的 文件 存储 相同 ， 而 要 单独 导 
出 3D 图 层 ， 那 么 可 以 执行 3DI【 导 出 3D 图 层 】 命 令 。 

3D 图 层 能 够 分 别 导出 格式 为 DAE、OBJ、U3D 和 KM2Z2 的 文件 。 但 是 在 选择 文件 格 
式 时 ， 要 注意 以 下 事项 : 


口 纹理 图 层 以 所 有 3D 文件 格式 存储 ; 但 是 U3D 只 保留 【 浸 射 了 【环境 〗】 和 【不 透 
明度 】〗】 纹 理 映 射 。 

口 Wavefront/OBJ 格式 不 存储 相机 设置 、 光 源 和 动画 。 

口 只 有 Collada/DAE 会 存储 泻 染 设置 。 





12.6 ”课堂 练习 : 绘制 芋 果 


本 练习 是 运用 3D 功能 结合 其 他 命令 共同 绘制 一 个 颜色 鲜艳 的 人 苹果， 如 图 12-92 所 
示 。 首 先 使 用 【 滤 镜 】 里 的 【纤维 】 命 令 绘制 苹果 的 纹理 ， 而 后 使 用 3D 菜单 下 的 【 球 
体 】 命 令 和 【3D{ 光 源 } 】 面板 里 的 命令 来 调整 图 像 的 形状 和 光线 ， 最 后 使 用 【 滤 镜 】 里 
的 【液化 】 命 令 对 苹果 的 形状 进行 仔细 的 刻画 。 











人 了 图 12-92 ,苹果 效果 
操作 步骤 

新 建 一 个 尺寸 为 1411 x 1181 像素 , 分辨 率 
为 200 像素 /英寸 ,颜色 为 RGB 模式 的 文档 。 
新 建 图 层 ， 并 填充 为 红色 。 设置 前 景色 为 黄 
色 ， 背 景色 为 红色 ， 执 行 【 滤 镜 】!|【 泻 染 】 
1【 纤维 】 命 令 并 设置 参数 ， 如 图 12-93 
所 示 。 

使 用 【 矩形 选 框 工具 】| 包 绘制 选区 ， 按 快 
捷 键 Ctrl+J 复制 选区 内 容 并 执行 【 编辑 】 | 
【 变换 ] |【 水 平 翻转 】 命 令 。 合 并 图 层 并 


更 改名 称 为 “纹理 ”图 层 ， 如 图 12-94 
所 示 。 在 图 12-93 ,制作 纤维 效果 
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和 _ 图 12-94 ,复制 局 部 纹理 


选中 “纹理 ”图 层 ， 在 3D 面板 中 选中 【 从 
预 设 创建 网 格 】 选项， 选择 【 球体 】 选项， 
并 单 击 [ 创建 ] 按 钮 , 建立 具有 纹理 的 球体 ， 
如 图 12-95 所 示 。 











12-95 创建 3D 球体 


单 击 3D 面板 中 的 【 滤 镜 : 材质 】 按 钮 [外 ], 
在 【 属性 】 面 板 中 依次 设置 3D 对 象 材质 选 
项 ， 如 图 12-96 所 示 。 












































和 图 12-96 设置 材质 








单 击 3D 面板 中 的 【 滤 镜 : 光源 】 按 钮 9]， 














并 单 击 底部 的 【 将 新 光照 添加 到 场景 ] 按钮 
[@@J], 选择 【 新 建 无 限 光 】 选 项 ， 创 建 “ 无 
限 光 2”， 如 图 12-97 所 示 。 



































和 图 12-97 创建 无 限 光 


回 在 【属性 】 面板 ,依次 选择 “无 限 光 1” 与 
“无 限 光 2”， 在 【 属性 】 面板 中 调整 相应 的 
颜色 值 ， 如 图 12-98 所 示 。 




















和 图 12-98 调整 光源 选项 


在 3D 面板 中 创建 “无 限 光 3” 光 源 后 ， 在 
【 属性 ] 面板 中 设置 该 光源 的 【 颜色 】 与 【 强 
度 】 选项 ， 如 图 12-99 所 示 。 






































和 图 12-99 ,创建 并 调整 “无 限 光 3” 





图 右 击 “ 纹 理 ” 图 层 ， 选 择 【 栅 格 化 3D 】 选 方 。 新 建 图 层 ， 使 用 【 钢笔 工具 】[ 分 绘制 














项 ,然后 执行 【 滤 镜 ] 上 液化 ] 命令, 打开 苹果 的 阴影 部 分 并 添加 颜色 ， 如 图 12-103 
【 液化 】 对 话 框 ， 选 择 该 对 话 框 里 的 【 向 前 所 示 。 


变形 工具 】 侃 ， 然 后 设置 【 工具 选项 栏 】 
中 的 参数 并 涂抹 图 像 ， 如 图 12-100 所 示 。 


©-0 














和 图 12-100 _ 栅 格 化 3D 2 
; 7 
加 新 建 图 层 , 按 Cl 键 的 同时 单 击 “纹理 " 图 -3 Fa 
层 缩 移 图 ， 产 生 选 区 并 填充 颜色 ,如 图 | 《了 图 12-103 .导入 背景 并 绘制 阴影 
12-101 所 示 。 





在 阴影 所 在 图 层 添加 图 层 蒙 版 , 使 用 【 渐变 
工具 】[ 虽 在 图 层 蒙 版 上 拉 出 黑白 渐变 。 设 
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置 图 层 【 混合 模式 ] 为 【 强 光 】, 【 不 透明 度 】 
为 50%， 如 图 12-104 所 示 。 
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12-101 “填充 单 色 











将 该 图 层 的 【 混合 模式 】 设 置 为 【 又 加 】， 
并 添加 图 层 蒙 版 。 用 【 渐变 工具 】 [图 在 图 
层 蒙 版 上 拉 出 渐变 , 使 其 隐藏 苹果 的 高 亮 部 
分 ， 如 图 12-102 所 示 。 















































绘制 苹果 阴影 的 效果 时 ， 要 注意 明暗 变化 。 
按照 上 述 方法 , 绘制 并 调整 不 同 层 次 的 阴影 
效果 ， 如 图 12-105 所 示 。 

导入 “水 珠 ” 素 材 ， 复 制 并 调整 大 小 。 将 该 
图 层 的 【 混合 模式 】 设 置 为 【又 加 】， 设 置 
不 同 的 【 不 透明 度 】 参 数值 。 添 加 【 图 层 蒙 

和 图 12-102 ,添加 图 层 蒙 版 版 】 并 使 用 【 画笔 工具 】 [将 多 余 区 域 擦 

除 ， 如 图 12-106 所 示 。 









































导入 背景 素材 ， 并 将 其 放置 在 苹果 对 象 下 




















全 /> 








人 图 12-105 .不同 层次 的 阴影 效果 [了 图 12-107 .导入 苹果 叶 素 材 
Fr ‘SA 按 快捷 键 Ctrl+Shift+Alt+E 创建 盖 印 可 见 图 


| 层 , 执行 【图 像 ]1【 调整 ] | 【 色彩 平衡 】 
命令 ,并 在 【色彩 平衡 ] 对 话 框 中 设置 【 色 
阶 】 的 参数 ， 如 图 12-108 所 示 。 











| km 


CE 多 。- 
和 图 12-106 .导入 “水 珠 ” 素材 
导入 苹果 叶 素材 ， 并 调整 大 小 、 位 置 以 及 角 
度 。 新 建 图 层 ， 并 使 用 白色 的 【画笔 工具 】 


[在 苹果 高 光 区 域 单 击 ， 建 立 高 光 效 果 ， 
如 图 12-107 所 示 。 A 图 12-108 。 调 整整 体 调 














> - 而 





本 练习 是 通过 Photoshop CC 中 强大 的 3D 功能 进行 绘制 的 一 个 商业 易 拉 缸 酒 品 的 广 
告 ， 如 图 12-109 所 示 。 制 作 过 程 中 主要 呈现 了 3D 对 象 的 旋转 ， 以 及 给 图 像 添 加 纹理 的 
方法 和 技巧 。 
蜗 











ed 


《了 图 12-109 , 酒 


a 


品 广告 效果 


操作 步骤 

新 建 一 个 尺寸 为 1126 x 945 像素 ， 分 辩 率 
为 200 像素 /英寸 的 文档 ,选中 3D 面板 中 的 
【 从 预 设 创建 网 格 】 选 项 ， 选 择 【 汽水】 
选项 ， 并 单 击 【 创建 】 按 钮 ， 如 图 12-110 
所 示 。 
























































和 图 12-110 ,创建 预 设 3D 对 象 


单 击 3D 面板 顶部 的 【 滤 镜 : 材质 ] 按钮 色 ， 
在 【属性 】 面板 中 单 击 【 漫 射 ] 选项 右 侧 文 
件 图 标 ， 选 择 【 替换 纹理 】 选 项。 在 弹出 的 
【 打开 】 对 话 框 中 选择 “盖子 ”图 片 ， 如 图 
12-111 所 示 。 

















在 了 图 12-N1 添加 盖子 纹理 


设置 【 漫 射 】 与 【镜像 】 颜色 均 为 黑色 后 ， 
依次 设置 该 面板 中 的 【 闪 亮 】【 反射】 以 及 
【凹凸 】 参 数值 ， 如 图 12-112 所 示 。 












































和 图 12-112 ,设置 材质 选项 


在 【图 层 】 面 板 中 双击 3D 对 象 的 标签 材质 
纹理 ,打开 纹理 文档 。 将 文档 创建 平 铺 排列 
后 ,将 “标签 ”图 片 导入 其 中 ,根据 3D 对 
象 中 显示 的 材质 效果 调整 纹理 文档 中 的 图 
片 ， 如 图 12-113 所 示 。 
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《了 12-113 _ 载 入 标签 纹理 


关闭 纹理 文档 后 , 在 【 属性 】 面板 中 依次 设 
置 【 漫 射 ]【 镜像 ] 与 【 环境 】 选项 颜色 ， 
以 及 【 闪 亮 人 【反射 】 和 [凹凸 】 参 数值， 
如 图 12-114 所 示 。 

加 在 3D 面板 中 单 击 顶 部 的 【 滤 镜 : 网 格 ] 按 
钮 [8]， 即 可 在 【 属性 】 面 板 中 禁用 【投影 】 
选项 , 使 3D 对 象 不 显示 投影 效果 ， 如 图 
12-115 所 示 。 

选择 工具 选项 栏 3D 模式 工具 组 中 的 【旋转 
3D 对 象 ] 图 ， 单 击 选中 3D 对 象 ， 进 行 Z 
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轴 3D 对 象 旋转 ， 如 图 12-116 所 示 。 
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和 图 12-117 _, 栅 格 化 3D 对 象 


| ee 加 按 快捷 链 Ctri+M 打开 【 曲线 】 对 话 框 ,向 
人 了 图 12-14 设置 标签 纹理 右 下 方向 调整 曲线 ,降低 对 象 的 亮度 ， 如 图 
12-118 所 示 。 
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和 6 图 12-118 降低 亮度 


导入 背景 素材 文档 , 将 易 拉 钢 对 象 放置 在 背 
景 与 啤酒 杯 图 片 之 上 ， 并 调整 大 小 与 位 置 ， 
如 图 12-119 所 示 。 





























12-116 ”旋转 3D 对 象 


图 在 [图 层 ] 面板 中 ， 右 击 3D 图 层 选择 【 栅 
格 化 3D 】 选项 ， 将 3D 对 象 转换 为 二 维 对 - 
象 ， 如 图 12-117 所 示 。 人 了 图 12-119 .导入 背景 文档 


ES 
到 





按 快捷 键 Ctrl+J 复制 易 拉 钒 所 在 图 层 , 根据 
啤酒 杯 的 形状 ， 按 快捷 键 Ctrl+T 进行 变形 。 
然后 将 该 图 层 的 [ 混合 模式 设置 为 [ 又 加 】， 
并 设置 [ 不 透明 度 数值 , 如 图 12-120 所 示 。 





> 


和 图 12-120 ,创建 易 拉 雏 倒影 


导入 “ 冰 块 ”素材 ， 并 调整 其 大 小 和 位 
置 ， 完 成 最 后 的 效果 制作 ， 如 图 12-121 
所 示 。 





日 局 0 


图 12-121 添加 “ 冰 块 ”图 片 





一 、 填 空 题 


1. 创建 3D 对 象 除了 能 够 执行 命令 外 ， 还 
可 以 单 击 【 _】 面 板 中 的 【创建 】 按 钮 
来 实现 。 

2. 3D 对 象 包括 场景 、 
光源 四 个 组 件 。 

3. Photoshop 提供 了 三 种 类 型 的 3D 光源 ， 
分 别 为 。 ”  ”、 聚 光 灯 、 无 限 光 。 

4. 无 论 是 控制 3D 对 象 还 是 相机 视图 ， 均 
使 用 工具 组 中 的 工具 。 

S$: 是 Photoshop CC 中 默认 的 给 


、 材 质 和 


号 是 用 来 旋转 3D 对 象 或 者 相 


A.【 旋 转 3D 对 象 】 工 具 
B.【 滚 动 3D 对 象 】 工 具 
C.【 拖 动 3D 对 象 】 工 具 
D.【 滑 动 3D 对 象 】 工 具 


2. 单 击 【属性 】 面 板 的 【 】 选 
项 中 的 【 移 到 地 面 】 按 钮 ， 能 够 将 3D 对 象 移 至 
3D 地 面 上 方 。 
A. 场景 
B. 坐标 
C. 材质 
D. 光源 
3. 在 3D 对 象 上 绘画 时 ， 是 控 
制 表 面 在 偏离 正面 视图 弯曲 时 的 油彩 使 用 量 。 
A. 绘画 衰减 角度 
B. 绘画 纹理 
C. 绘画 常数 
D. 绘画 实 色 
4. 在 3D 图 层 输 出 时 ， 只 保留 
【 漫 射 【环境 】 和 【不 透明 度 】 纹 理 映 射 。 
A. Wavefront/OBJ 格式 
B. DAE 格式 
C. OBJ 格 式 
D. U3D 格式 
5. 把 二 维 图 像 合 并 到 三 维 对 象 中 ， 可 以 直 
接 按 快 捷 键 5 
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. Ctrl+E 
.Ctrl+AltrE 

. Ctrlt+ShifttE 
.Ctrl+Alt+Shift+E 


SO Wy 


三 、 问 答题 


1. 普通 2D 图 层 可 以 转换 为 3D 图 层 吗 ? 

2. 当 添 加 完 材 质 以 后 还 能 进行 修改 添加 后 
的 材质 吗 ? 

3. 在 Photoshop 中 3D 图 层 能 和 2D 图 层 进 
行 合并 吗 ? 























4. 3D 的 各 个 组 件 的 基本 属性 是 在 什么 面板 
中 设置 的 ? 


四 、 上 机 练习 
1. 制作 图 片 在 三 维 空间 中 的 效果 


要 想 在 三 维 空间 的 各 方位 查看 普通 的 图 片 ， 
则 需要 在 保持 图 片 本 身 的 情况 下 , 将 其 转换 为 3D 
对 象 。 方 法 是 选择 图 片 所 在 的 图 层 后 ， 启 用 3D 
面板 中 的 【3D 明信片 】 选 项 ， 单 击 【 创 建 】 按 钮 
即 可 将 其 转换 为 3D 对 象 。 这 时 就 能 够 使 用 3D 模 
式 工具 组 中 的 工具 来 进行 操作 ， 如 图 12-122 所 示 。 





























12-122 图片 在 三 维 空间 中 的 效果 


2. 制作 啤酒 瓶 的 效果 


此 练习 是 使 用 [从 预 设 创建 网 格 】 中 【 酒 瓶 】 
命令 进行 绘制 的 ， 主 要 用 到 了 3D 材质 设置 、3D 
光源 设置 ， 然 后 增加 背景 、 调 整 细节 部 分 ， 在 调 
整 图 像 的 命令 中 【混合 模式 ] 中 的 选项 也 是 调整 
图 像 的 重要 手段 。 此 水 珠 的 绘制 也 用 到 了 绘制 水 
珠 的 方法 ， 将 绘制 好 的 水 珠 的 【混合 模式 】 选 项 
调整 为 【 释 加 】 就 会 出 现 另外 一 种 效果 ， 如 图 
12-123 所 示 。 

















和 图 12-123 啤酒 瓶 的 效果 





滤 镜 与 动画 


13.1 滤 镜 
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1. 滤 镜 基本 操作 











Photoshop 本 身 带 有 许多 滤 镜 ， 其 功能 各 不 相同 , 但 是 所 有 滤 镜 都 有 相同 的 特点 ， 只 








有 遵守 这 些 规 则 ， 才 能 准确 、 有 

















效 地 使 用 滤 镜 功能 。 











首先 是 Photoshop 会 针对 选 






































区 范围 进行 滤 镜 处 理 ， 如 果 图 像 : 



































中 没有 选区 ， 则 对 整个 图 像 进行 三 = 























处 理 ， 并 且 只 对 当前 图 层 或 者 通 “和 











道 起 作用 ， 如 图 13-1 所 示 。 和 图 13-1 小 镜 应 用 到 选区 内 与 整个 图 像 的 对 比 效果 


| 


2. 滤 镜 库 
自从 Photoshop CS 引入 滤 镜 库 命 令 后 ， 对 很 多 滤 镜 提供 了 一 站 式 访问 。 这 是 


滤 镜 库 对 话 框 中 包含 6 组 滤 镜 ， 这 样 在 执行 滤 镜 命令 时 ， 特 别 是 想 对 一 幅 图 像 尝试 不 同 
效果 时 ， 就 不 用 在 滤 镜 之 间 跳 来 跳 去 ， 而 是 在 同一 个 对 话 框 中 设置 不 同 的 滤 镜 效果 。 要 
访问 滤 镜 库 ， 可 以 执行 【 滤 镜 】|I【 滤 镜 库 】 命 令 ， 打开 如 图 13-2 所 示 对 话 框 ， 滤 镜 库 对 





话 框 名 称 是 跟随 选择 滤 镜 的 名 称 而 定 的 。 








因为 在 












































和 图 13-2 ,小 镜 库 对 话 框 


使 用 滤 镜 库 可 以 非常 方便 、 直 观 地 为 图 像 添 加 滤 镜 。 该 对 话 框 的 中 间 部 分 是 用 来 访 
问 滤 镜 本 身 ， 滤 镜 按照 【 滤 镜 】 菜 单 的 子 命令 中 的 位 置 分 别 放置 在 不 同文 件 夹 中 ， 单 击 
某 个 文件 夹 即 可 显示 该 滤 镜 组 中 的 滤 镜 缩 略 图 ， 再 次 单 击 缩 略 图 即 可 应 用 该 滤 镜 。 





滤 镜 库 最 大 的 特别 之 处 在 于 ， 
应 用 滤 镜 的 显示 方式 与 图 层 相同 。 
默认 情况 下 , 滤 镜 库 中 只 有 一 个 效 
果 图 层 ， 单 击 不 同 的 滤 镜 缩 略图 ， 
效果 图 层 会 显示 相应 的 滤 镜 命令 ， 
如 图 13-3 所 示 。 

要 想 在 保留 滤 镜 效果 的 同时 ， 
添加 其 他 滤 镜 , 可 以 单 击 右 下 角 的 
【新 建 效果 图 层 】 按 钮 剧 ， 创 建 与 
当前 相同 滤 镜 的 效果 图 层 , 然后 单 
击 应 用 其 他 滤 镜 即 可 ， 如 图 13-4 
所 示 。 上 图 13-3 效果 图 层 


























和 图 13-4 ,新 建 效 果 图 层 





ee ea 训 


当 建 立 多 个 效果 图 层 后 ， 得 到 的 是 其 中 和 效果 。 但 是 效果 图 层 的 堆放 顺序 决定 最 终 
图 像 显示 效果 ， 改 变 效 果 图 层 的 堆放 顺序 非常 简单 ， 就 是 单 击 并 且 拖 动 放置 在 其 他 效果 
图 层 的 上 方 或 者 下 方 即 可 。 如 图 13-5 所 示 为 不 同 堆放 顺序 得 到 的 不 同 效果 。 





























3. 渐 隐 滤 镜 

在 执行 滤 镜 命令 之 后 , 如 果 想 . 
在 不 改变 滤 镜 参数 的 情况 下 , 降低 二 

人 了 图 13-5_ ,不 同 效 果 图 层 顺 序 得 到 的 图 像 效果 

图 像 效 果 强 度 , 最 简单 的 方法 就 是 
执行 【 渐 隐 】 命令。【 渐 隐 】 命 令 允 许 将 应 用 滤 镜 后 的 图 像 与 原始 图 像 进 行 琶 加 。 

要 执行 【 渐 隐 了】 命令 ， 必 须 在 执行 某 个 滤 镜 命令 之 后 ， 并 且 【 渐 隐 】 命 令 显 示 为 渐 
隐 该 滤 镜 名 称 。 比 如 在 执行 【 滤 镜 】| 【扭曲 】| 【水波 】 命 令 之 后 ， 图 像 变 为 如 图 13-6 
所 示 的 效果 。 

紧 接着 执行 【编辑 】|【 渐 隐 水 波 】 命 令 ， 如 图 13-7 所 示 ， 其 中 包括 【不 透明 度 】 与 
【模式 】 选 项 。 在 设置 了 【不 透明 度 】 选 项 为 50% 后 ， 图 像 发 生变 化 。 
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和 图 13-6 ,执行 【水 波 】 滤 镜 和 图 13-7 。【 渐 隐 】 对 话 框 


如 果 是 在 【 渐 隐 】 对 话 框 中 设置 了 【模式 】 为 【线性 加 深 ]， 那 么 图 像 效 果 会 呈现 不 
同 的 效果 ， 如 图 13-8 所 示 。 


4. 智能 滤 镜 

虽然 滤 镜 库 中 的 效果 图 层 可 以 为 同一 个 图 像 添加 两 个 以 上 的 滤 镜 效果 ， 但 是 只 限于 
在 滤 镜 库 对 话 框 中 。 一 旦 关闭 滤 镜 库 对 话 框 ， 所 作用 的 图 像 将 无 法 再 次 查看 混合 滤 镜 中 
的 单个 效果 。 





在 执行 滤 镜 命令 之 前 ， 首 先 执 行 【 滤 镜 】| 【转换 为 智能 滤 镜 】 命 令 ， 当 前 图 层 缩 览 
图 中 出 现 智能 对 象 图 标 ， 背 景 图 层 转换 为 智能 图 层 ， 如 图 13-9 所 示 。 









































所 0. 让 日 言 2 


发 了 图 13-8 设置 渐 隐 模 式 和 图 13-9 ,转换 为 智能 滤 镜 








接着 执行 【 滤 镜 】| 【扭曲 】I【 波 纹 】 命 令 ， 完 成 设置 后 ， 智 能 图 层 出 现 滤 镜 效 果 图 
层 ， 如 图 13-10 所 示 。 

继续 执行 【 滤 镜 】|【 滤 镜 库 】| 【纹理 】| 【染色 玻璃 】 命令， 发 现 滤 镜 效果 图 层 中 
出 现 相对 应 的 滤 镜 效果 名 称 ， 如 图 13-11 所 示 。 





XR a TFS 
《7 图 13-10 添加 滤 镜 在 了 图 13-11 再 次 添加 滤 镜 效果 


这 时 发 现 滤 镜 效果 名 称 左 侧 带 有 眼睛 图 标 ， 隐 藏 其 中 一 个 眼睛 图 标 ， 相 应 的 滤 镜 效 
果 被 隐藏 ， 而 最 终 滤 镜 效果 发 生变 化 ， 如 图 13-12 所 示 。 
智能 滤 镜 与 图 层 样式 相同 ， 同 样 可 以 双击 滤 镜 效果 命令 ， 再 次 设置 滤 镜 参数 ， 替 换 
原来 的 效果 ， 如 图 13-13 所 示 。 
因为 使 用 多 个 滤 镜 命令 ， 得 到 的 是 其 混合 效果 。 所 以 智能 滤 镜 效果 既 可 以 隐藏 ， 也 
可 以 调换 之 间 的 顺序 ， 来 更 改 混合 效果 ， 如 图 13-14 所 示 。 
以 上 所 有 都 是 在 智能 滤 镜 图 层 中 操作 的 结果 ， 在 创建 滤 镜 效果 图 层 后 ， 还 添加 了 滤 
镜 效 果 蒙 版 。 单 击 滤 镜 效果 蒙 版 缩 览 图 使 其 进入 工作 状态 ， 即 可 像 图 层 蒙 版 一 样 进行 操 
作 ， 来 控制 滤 镜 的 作用 范围 ， 如 图 13-15 所 示 。 
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《了 图 13-14 调换 
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和 图 13-15 _, 滤 镜 效 果 蒙 版 
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顺序 





校正 性 滤 镜 是 用 于 修正 扫描 所 得 的 图 像 ， 以 及 为 打印 输出 图 像 的 日 常 工具 。 而 除了 
传统 的 滤 镜 效果 外 , Photoshop 滤 镜 还 包括 专门 针对 摄影 照片 修饰 的 模糊 滤 镜 以 及 相机 防 
拌 功 能 的 【 防 拌 】 滤 镜 。 


1. 传统 滤 镜 


在 传统 滤 镜 中 ， 多 数 情况 下 它 的 效果 非常 细微 ， 例 如 模糊 滤 镜 组 、 锐 化 滤 镜 组 以 及 
杂 色 滤 镜 组 ， 如 图 13-16 所 示 。 

2. 模糊 画廊 

除了 传统 的 模糊 滤 镜 外 ，Photoshop 滤 镜 还 包括 专门 针对 摄影 照片 修饰 的 模糊 滤 镜 一 一 


模糊 画廊 。 模 糊 画 亡 为 图 片 添加 场景 模糊 、 光 图 模 糊 或 倾斜 偏 移 效 果 。 每 个 模糊 工具 都 
提供 直观 的 三 加 控件 来 应 用 和 控制 模糊 效果 。 模 糊 调整 完成 后 ， 使 用 散 景 控件 设置 整 





体 模糊 效果 的 样式 。Photoshop 可 在 使 用 模糊 画廊 时 提供 全 尺寸 的 实时 预览 。 


ee 关 0 YY (WY 


动感 模糊 高 斯 模糊 径 向 模糊 


人 到 、 纺 | 


USM 锐 化 锐 化 边缘 智能 锐 化 
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和 图 13-16 校正 性 滤 镜 效果 


使 用 【场景 模糊 】 滤 镜 ， 通 过 定义 具有 不 同 模糊 量 的 多 个 模糊 点 来 创建 渐变 的 模糊 
效果 。 将 多 个 图 钉 添加 到 图 像 ， 并 指定 每 个 图 钉 的 模糊 量 。 默 认 情 况 下 ， 当 执行 【 滤 镜 】 
1【 模 糊 画 廊 】| 【场景 模糊 】 命 令 后 ， 除 了 弹出 【模糊 工具 】 面 板 外 ， 在 画布 中 显示 场景 
模糊 图 钉 ， 如 图 13-17 所 示 。 

在 画布 中 拖 动 模糊 句 
柄 以 增加 或 减少 模糊 ， 或 
者 直接 在 【模糊 工具 】 面 
板 中 设置 【模糊 】 参 数值 ， 
如 图 13-18 所 示 。 

在 图 片 其 他 区 域 单 
击 ， 即 可 添加 场景 模糊 图 
钉 ， 这 时 可 以 以 该 图 钉 为 
中 心 设 置 模糊 程度 ， 如 图 
13-19 所 示 。 发 了 图 13-17 .场景 模糊 图 钉 
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13-18 ”设置 模糊 程度 图 13-19 添加 多 个 场景 模糊 图 钉 


最 终结 果 是 合并 图 像 上 所 有 模糊 图 钉 的 效果 。 其 至 可 以 在 图 像 外 部 添加 图 钉 ， 以 对 边 角 应 用 模糊 
效果 。 











大 光圈 镜头 所 造成 的 散 景 ， 因 为 容易 突显 
出 主题 ， 因 此 在 拍摄 人 像 时 常 被 拿 来 运用 ， 但 
大 光圈 镜头 的 价格 较 贵 ， 变 焦 镜头 恒定 大 光圈 
的 镜头 更 是 贵 ， 现 在 Photoshop 使 用 【 滤 镜 】| 
【模糊 画廊 】|【 光 圈 模 糊 】 命 令 ， 更 轻松 地 做 
出 大 光圈 散 景 效果 ， 如 图 13-20 所 示 。 

光圈 模糊 是 通过 拖 动 句柄 来 重新 定义 各 个 
区 域 的 范围 ， 而 光圈 模糊 程度 则 是 通过 【模糊 
工具 】 面 板 中 的 【模糊 】 参 数值 来 设置 的 ， 如 图 13-20 光圈 模糊 
图 13-21 所 示 。 

使 用 【 移 轴 模 糊 】 效 果 模 拟 使 用 倾斜 偏 移 镜头 拍摄 的 图 像 。 此 特殊 的 模糊 效果 会 定 
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义 锐 化 区 域 ， 然 后 在 边缘 处 逐渐 变 得 模糊 。 
【 移 轴 模糊 】 效 果 可 用 于 模拟 微型 对 象 的 照 
片 。 执 行 【 滤 镜 】| 【模糊 画廊 】|【 移 轴 模 糊 】 
令 ， 在 图 片上 方 显示 移 轴 模糊 图 钉 ， 如 图 
13-22 所 示 。 
与 【光圈 模糊 】 相 同 的 是 拖 动 模糊 句柄 以 
增加 或 减少 模糊 范围 ， 而 光圈 模糊 程度 则 是 通 
过 【模糊 工具 】 面 板 中 的 【模糊 】 参 数值 来 设 
置 的 。 而 【 移 轴 模糊 】 特 有 的 则 是 还 可 以 通过 
拖 动 句柄 并 旋转 图 钉 来 改变 模糊 范围 ， 如 图 
13-23 所 示 。 
在 【模糊 工具 】 面板 中 , 不 仅 能 够 设置 【 倾 
斜 偏 移 】 选 项 中 的 模糊 程度 ， 还 能 够 设置 模糊 
的 扭曲 度 。【 扭 曲 度 】 参 数值 范围 为 
-100%~100%， 而 当 启 用 【对 称 扭曲 】 选 项 后 ， 
则 能 够 同时 设置 渐 隐 区 域 与 模糊 区 域 中 对 象 的 
扭曲 效果 ， 如 图 13-24 所 示 。 












































图 13-21 “调整 光圈 模糊 








13-22 _ 移 轴 模 糊 图 13-23 ,旋转 移 轴 模糊 图 钉 








无 论 是 添加 场景 模糊 、 光 圈 模 糊 还 是 移 轴 模糊 ， 均 会 显示 【模糊 效果 】 面 板 。 在 访 
面板 中 能 够 设置 【光源 散 景 ])、【 散 景 颜色 】 以 及 【光照 范围 】 选 项 ， 可 以 通过 控 点 
以 外 部 分 或 模糊 部 分 的 外 观 来 增强 整体 图 片 效 果 ， 指 定 散 景 参数 以 确保 获得 令 人 满意 的 
整体 效果 ， 如 图 13-25 所 示 。 

口 光源 散 景 ” 调 亮 图 片 中 的 焦点 以 外 区 域 或 模糊 区 域 。 

口 散 景 颜色 ob 区 域 。 
口 光照 范围 ”确定 设置 影响 的 色调 范围 。 
在 设置 【 场 录 模糊 】【 光 图 模糊 】 或 者 【 移 抽 模糊 】 滤 镜 时 ，Photoshop 工作 环境 直接 切换 成 模糊 滤 


镜 模 式 。 当 设置 选项 完成 后 ， 单 击 工具 选项 栏 中 的 【确定 】 按 钮 L 证“]， 完 成 模糊 设置 ; 或 者 单 
击 【 取 消 〗 按 人 钮 [ Bi |， 返 回 原 效果 状态 。 
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了 图 13-24 模糊 扭曲 度 和 图 13-25 ,设置 模糊 效果 








3. 相机 防 抖 功能 


滤 镜 效果 中 的 【 防 拌 】 命 令 能 够 挽救 因为 相机 拌 动 而 失败 的 照片 。 无 论 模糊 是 由 于 
慢 速 快门 还 是 长 焦距 造成 的 ， 相 机 防 拌 功 能 都 能 通过 分 析 曲 线 来 恢复 其 清晰 度 。 

Photoshop 具有 一 种 智能 化 机 制 ,可 自动 减少 由 相机 运动 产生 的 图 像 模糊 。 在 必要 时 ， 
可 以 调整 高 级 设置 以 进一步 锐 化 图 像 。 执 行 【 滤 镜 】|【 锐 化 】| 防 抖 】 命 令 ， 打 开 【 防 
拌 】 对 话 框 ， 如 图 13-26 所 示 。 
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和 图 13-26 ，【 防 拌 】 对 话 框 


通过 【 防 抖 】 滤 镜 可 以 减少 由 某 些 相机 
运动 类 型 产生 的 模糊 ， 包 括 线性 运动 、 弧 形 
运动 、 旋 转运 动 和 Z 字形 运动 。 在 该 对 话 框 
中 可 以 使 用 默认 值 ， 也 可 以 根据 效果 再 次 调 
整 选项 参数 ， 从 而 得 到 更 清晰 的 效果 ， 如 图 


























13-27 所 示 。 


破坏 性 滤 镜 能 产生 很 多 意 想不到 的 效 
果 , 而 这 些 是 普通 Photoshop 工具 与 校正 性 滤 | 
镜 很 难 做 到 的 。 但 是 如 果 使 用 不 当 就 会 完全 
改变 图 像 ， 使 滤 镜 效果 变 得 比 图 像 本 身 更 加 
显眼 。 由 于 破坏 性 滤 镜 让 普通 效果 经 过 简单 
的 变化 转换 为 一 种 特殊 效果 ,所 以 Photoshop 
中 所 提供 的 该 滤 镜 数量 几乎 是 校正 性 滤 镜 的 
两 倍 ， 比 如 扭曲 滤 镜 组 、 风 格 化 滤 镜 组 等 ， 


如 图 13-28 所 示 。 








和 图 13-27 _, 防 拌 效 果 
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和 图 13-28 破坏 性 小 镜 组 效果 
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Photoshop 还 提供 了 效果 滤 镜 ,该 滤 镜 是 破坏 性 滤 镜 的 其 中 一 种 表现 。 效果 性 滤 镜 包 


括 素描 滤 镜 组 、 纹 理 滤 镜 组 与 艺术 效果 滤 镜 组 等 。 
效果 ， 如 图 13-29 所 示 。 





这 些 滤 镜 命令 可 以 制作 出 想 要 的 图 像 








要 


UV 
Ys 
AL 








粉笔 和 炭 笔 


水 彩 画 纸 














纹理 化 拼 级 图 


米色 玻璃 





nt A 














水 彩 粗 楼 蜡笔 








党 虹 灯 光 





和 | 图 13-29 ,效果 性 小 镜 组 效果 





对 于 数字 摄影 师 们 来 说 ， 处 理 RAW 文件 实在 是 一 个 令 人 头疼 棘手 的 问题 ， 因 为 这 
种 文件 通常 处 理 起 来 要 耗费 很 长 的 时 间 ， 而 且 不 同 数码 相机 所 生成 的 RAW 文件 也 千 差 
万 别 。 不 过 现在 ，Adobe 公司 的 Photoshop 添加 了 Camera Raw 滤 镜 ， 能 够 为 你 缓解 一 下 
这 方面 的 痛苦 。 有 了 它 ， 你 就 能 够 在 熟悉 的 Photoshop 界面 内 打开 并 编辑 这 些 RAW 文 


件 了 。 


Camera Raw 软件 是 作为 一 个 增 效 工具 随 Adobe After Effects 和 Adobe Photoshop 一 
起 提供 的 ， 并 且 还 为 Adobe Bridge 增添 了 功能 。Camera Raw 为 其 中 的 每 个 应 用 程序 提 





供 了 导入 和 处 理 相机 原始 数据 文件 的 功能 .也 可 以 使 用 Camera Raw 来 处 理 JPEG 和 TIFF 


文件 








当 Photoshop 打开 照片 后 , 执行 【 滤 镜 】I【Camera Raw 滤 镜 】 命 令 , 即 可 打开 Camera 
Raw 对 话 框 ， 如 图 13-30 所 示 。 


Camera Raw (星空 jpgl 














mA@0 


el 























13-30 _Camera Raw 对 话 框 








在 该 对 话 框 中 ， 不 仅 包 括 不 同 的 查看 工具 与 调整 工具 ， 还 包括 不 同 的 调整 选项 卡 ， 





从 而 调 
作用 。 


照片 图 片 的 各 种 效果 。 如 表 13-1 所 示 为 不 同 工 具 与 调整 选项 卡 名 称 以 及 相关 


22 表 13-1 ,Camera Raw 对 话 框 中 的 不 同 工 具 与 调整 选项 卡 名称 的 相关 作用 





字母 名 称 


A | 缩放 工具 


B | 抓 手工 具 


C | 白 平衡 工具 





作 用 
单 击 预览 图 像 时 ， 将 预览 缩放 设置 为 下 一 较 高 预 设 值 。 按 住 Alt 键 并 单 
击 可 使 用 下 一 较 低 缩放 值 。 在 预览 图 像 中 拖 移 缩放 工具 可 以 放大 所 选区 
域 。 要 恢复 到 100%， 单 击 两 次 缩放 工具 
将 预览 图 像 的 缩放 级 别 设置 为 大 于 100% 时 ， 用 于 在 预览 窗口 中 移动 图 
像 。 在 使 用 其 他 工具 的 同时 ， 按 住 Space 键 可 暂时 激活 抓 手 工具 。 单 击 
两 次 抓 手工 具 可 将 预览 图 像 适合 窗口 大 小 
使 用 该 工具 单 击 预览 图 像 的 不 同 区 域 ， 可 以 调整 图 像 的 颜色 平衡 效果 








D | 颜色 取样 器 工具 


使 用 该 工具 单 击 预览 图 像 的 不 同 区 域 ， 能 够 记录 相应 区 域 的 颜色 值 





E 目标 调整 工具 


该 工具 分 别 包括 【参数 曲线 站 【色相 】【 饱 和 度 】【 明 亮度 】 与 【 灰 度 
混合 】 子 选项 ， 选 择 不 同 的 子 选 项 在 预览 图 像 中 单 击 并 拖 动 ， 可 以 调整 
相应 的 效果 





污点 去 除 


使 用 该 工具 单 击 预览 图 像 的 某 个 区 域 ， 能 够 去 除 该 区 域 中 的 图 像 ， 并 被 
目标 区 域 履 盖 融 合 





G | 红眼 去 除 








使 用 该 工具 能 够 去 除 图 像 中 眼睛 中 的 红色 像素 
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调整 画笔 
I | 渐变 滤 镜 


使 用 该 工具 单 击 并 拖 动 预览 图 像 ， 可 以 调整 局 部 区 域 中 的 各 个 调整 选项 
使 用 该 工具 单 击 并 拖 动 预览 图 像 ， 能 够 将 相同 类 型 的 调整 渐变 地 应 用 于 
某 个 区 域 的 照片 ， 同 时 可 以 随意 调整 区 域 的 宽窄 
使 用 该 工具 单 击 并 拖 动 预览 图 像 ， 能 够 突 要 引起 观众 注意 的 
像 的 特定 部 分 


选择 对 话 枉 中 厂 何 的 不 同调 整 还 项 下 ， 打 开 相 应 的 词 必 过 项 ， 从 而 设 和 
| 


直方 图 在 预览 图 像 中 的 指针 下 面 显 示 像 [ 色 、 绿 色 和 蓝 色 值 
缩放 级 别 从 菜单 中 选择 一 个 放大 设置 ， 或 单 击 【 选 择 缩放 级 别 】 按 钮 


1. 调整 选项 卡 


在 Camera Raw 对 话 框 中 的 右 侧 ， 有 一 组 调整 选 
项 卡 。 其 中 包括 【基本 】 选 项 卡 、【 色 调 曲 线 】 选 项 
长、【 细 节 】 选 项 卡 、【HSL/ 灰 度 】 选 项 卡 、【 分 离 色 
调 】 选 项 卡 校正 】 选 项 卡 、【 效 果 】 立 de 
【相机 校准 】 选 项 卡 和 【 预 设 】 选 项 卡 。 这 些 选项 卡 
中 选项 的 作用 如 下 。 
口 基本 ”调整 白 平衡 、 颜 色 饱和 度 以 及 色调 ， 
如 图 13-31 所 示 .。 在 默认 情况 下 , Camera Raw 
对 话 框 右 侧 显示 的 为 该 选项 卡 。 
口 色调 曲线 使 用 【参数 】〗 曲 线 和 【点 】〗 曲 线 
对 色调 进行 微调 。 如 图 13-32 所 示 为 调整 【 参 
数 】 曲 线 得 到 的 效果 。 
口 细节 对 图 像 进行 锐 化 处 理 或 减少 杂 色 ， 如 
图 13-33 所 示 。 
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图 13-31 ,调整 色温 























13-32 ,调整 曲线 




















人 








13-33 减少 杂 色 


口 HSL/ 灰 度 
所 示 。 


使 用 【色相 站 【饱和 


度 〗】 和 【明亮 








取消 请 定 











度 〗 对 颜色 进行 微调 ， 如 图 13-34 












转换 为 入 度 








自动 时 这 值 






































13-34 转换 为 灰 度 图 
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口 分 离 色调 “为 单 色 图 像 添加 颜色 ， 或 者 为 彩色 图 像 创 建 特殊 效果 ， 如 图 13-35 


所 示 。 


Camera Raw ( 星 裤 jpg) 








QI FHoR m00 

















Io 7 














图 13-35 ,创建 特殊 效果 





口 镜头 校正 ”补偿 相机 镜头 造成 的 色差 、 几 何 捏 曲 和 党 影 ， 如 图 13-36 所 示 。 


Camera Raw ( 辆 房 写 实 jpg) 





QV Ho mhtO0 

















CI ex 
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ITS0 100 17-40a26 毫米 


对 吕 届 太 网 党 


镇 头 校正 


口 吊 除 色差 

















取消 











13-36 镜头 校正 


口 效果 “模拟 胶片 颗粒 或 应 用 裁剪 后 尝 影 ， 如 图 13-37 所 示 。 
口 相机 校准 “将 相机 配置 文件 应 用 于 原始 图 像 ， 用 于 校正 色调 和 调整 非 中 性 色 ， 以 
补偿 相机 图 像 传感器 的 行为 ， 如 图 13-38 所 示 。 
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13-38 校正 色调 
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口 预 设 将 多 组 图 像 调整 存储 为 预 设 并 进行 应 用 .。 


2. 白 平衡 工具 





要 调整 白 平衡 ， 确 定 图 像 中 要 具有 中 性 色白 色 或 灰色 ) 





使 这 些 对 象 变 为 中 性 色 。 场 景 中 的 白色 或 灰色 对 象 上 
闪光 灯 的 色调 。 在 Camera Raw 对 话 框 左上 区 域 单 击 








3. 目标 调整 工具 








i 子 选项， 分别 为 【 参 类 
亮度 】 与 【 灰 度 混合 】 子 选项 ， 选 择 不 同 的 子 选 1 


相应 的 效果 。 而 在 鞭 认 情况 下 ， 该 工具 调整 的 是 【参数 曲线 】 选 项 。 
击 并 向 上 拖 动 ， 提 高 图 像 亮 度 并 降低 其 对 比 度 ; 反之 向 下 拖 动 ， 
13-40 所 示 。 








的 对 象 ， 然 后 调整 
tt 有 拍摄 图 片 时 所 使 用 的 周转 
【 白 平 衡 工 具 】 园 ， 
单 击 ， 即 可 自动 针对 场景 光照 进行 调整 ， 如 图 13-39 所 示 。 






在 预览 图 像 中 


曲线 【色相 【饱和 度 、【 明 
览 图 像 中 单 击 并 拖 动 ， 可 以 调整 


当 在 预览 图 像 中 单 


则 提高 其 对 比 度 ， 如 图 





图 13-39 调整 白 平 衡 13-40 








选择 【目标 调整 工具 】 欧 | 的 【色相 】 子 选项 ， 在 预览 图 像 中 单 击 并 


图 像 的 色相 ， 如 图 13-41 所 示 。 
| 的 【饱和 度 】 子 选项 ， 
1 图 13-42 所 示 。 

友 | 的 【明亮 度 】 子 选项 ， 


动 ， 能 











动 ， 


当选 择 【 目 标 调整 工具 】 区 








调整 【参数 





在 预览 图 像 中 单 


能 够 改变 图 像 高 光 区 域 的 明亮 度 ， 如 图 13-43 2 示 。 





| 








并 


击 并 





的 【 灰 度 混合 】 子 选项 后 ， 
为 灰 度 图 像 。 在 预览 图 像 中 单 击 并 向 不 同方 向 拖 动 ， 能 够 改变 灰 度 





线 】 选 项 


包 动 ， 能 够 改变 


向 不 同方 向 拖 


向 不 同方 向 拖 


中 的 彩色 图 像 转 换 


图 像 的 对 比 度 ， 如 图 


13-44 所 示 。 
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13-41 改变 色相 13-42 调整 饱和 度 

















13-43 调整 明亮 度 图 13-44 调整 灰 度 图 像 的 对 比 度 





4. 调整 画笔 


Camera Raw 对 话 框 中 图 像 调整 选项 卡 中 的 控件 , 影响 整 张 照片 的 颜色 和 色调 。 要 调 
整 照 片 的 特定 区 域 ， 可 以 使 用 Camera Raw 对 话 框 中 的 【调整 画笔 】 工 具 [ 几 。 使 用 【 误 











FE 
a 


整 画笔 ] 工 具 [ 由 可 有 选择 地 应 用 【曝光 度 】)、【 亮 度 
清晰 度 】 和 其 他 调整 ， 具 体 方法 是 将 这 些 调整 “ 绘 

制 ” 到 照片 上 。 其 过 程 为 首先 选择 【调整 画笔 】 工 

具 [ 画 ， 在 预览 图 像 中 单 击 并 拖 动 不 同 区 域 ， 建 立 调 

整 区 - 而 这 些 区 域 被 提 亮 ， 如 图 13-45 所 示 。 











周 整 画 。 设 置 其 中 的 
pe tt 分 发 生 

变化 ， 如 图 13-46 所 示 。 

选择 【调整 画笔 ] 工具 少 后， 还 可 以 在 对 话 框 右 侧 【调整 
画笔 】 选 项 组 中 设置 画笔 的 【大 小 下 【羽化 】 【流动 】 以 及 
【浓度 】 等 选项 ， 从 而 控制 【调整 画笔 】 工 具 妈 绘制 的 范 


全 图 13_45 。 建立 调整 区 域 

5. 渐变 滤 镜 

【渐变 滤 镜 】 工 具 圈 | 同样 是 用 来 调整 照片 的 特定 区 域 ， 使 用 【渐变 滤 镜 】 工 具 攻 | 可 
将 相同 类 型 的 调整 渐变 地 应 用 于 某 个 区 域 的 照片 ， 并 且 可 以 随意 调整 区 域 的 宽 窗 
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Camera Raw (Ejpg) 


EAAPETIE 四 | | 





























图 13-46 ,设置 【调整 画笔 】 选项 


选择 【渐变 滤 镜 】 工 具 唱 }， 在 预览 图 像 中 单 
击 并 拖 动 ， 即 可 得 到 需要 调整 的 区 域 ， 如 图 13-47 





所 示 。 
这 时 在 对 话 框 右 侧 显示 的 【渐变 滤 镜 】 选 项 组 
中 ， 分 别 设置 【色温 】【 色 调 了 【曝光 】 【对比度 】 
等 各 种 选项 ， 从 而 得 到 渐变 效果 的 色调 改变 ， 如 图 
13-48 所 示 。 图 13-47 ,建立 调整 区 域 
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13-48 设置 【渐变 滤 镜 】 选 项 





在 设置 【渐变 滤 镜 】 选 项 后 ， 还 可 以 给 


图 标 上 ， 根 据 提示 即 可 缩放 渐变 滤 镜 的 宽度 以 及 旋转 渐变 


在 Camera Raw 对 话 框 中 ， 可 以 建立 多 个 渐变 滤 镜 ， 只 要 在 预览 图 像 的 渐变 滤 镜 之 外 的 区 域 单 击 即 可 。 





6. 径 向 滤 镜 


要 完全 控制 观众 关 
效果 的 滤 镜 能 够 达到 这 个 目的 。 
Adobe Camera Raw 的 径 向 滤 镜 能 够 突出 
具体 方法 是 执行 【 滤 镜 】| 【Camera Raw 滤 
击 【 径 向 滤 镜 】 






照片 的 哪些 部 分 ， 

















13-49 改变 调整 区 域 





然而 ， 这 样 的 滤 
1 展示 想 要 引起 观众 注意 





】 命 令 








镜 需 要 


13-50 


4 图像 中 的 主体 。 
主体 位 于 照片 的 中 心 。 
和 图 像 的 特定 部 分 。 
， 在 弹出 的 Camera Raw 对 话 框 中 单 
工具 号]， 在 预览 图 像 中 单 击 并 拖 动 创建 回 形 区 域 如 图 13-50 所 示 。 


kj 续 调整 渐变 滤 镜 。 只 要 将 鼠标 指向 渐变 滤 镜 
绕 图 标 ， 如 图 13-49 所 示 。 
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在 Camera Raw 对 话 框 右 侧 的 【 径 疝 六 选项 组 中 ， 分 别 设置 【色温 【色调 小 
【上 曝光、【 对 比 度 】 等 各 选项 ， 即 可 发 现 径 向 滤 镜 区 域内 的 图 像 发 生变 化 ， 如 图 13-51 所 示 。 
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图 13-51 ,设置 【 径 向 滤 镜 】 选 项 





建立 好 的 径 向 滤 镜 还 可 以 在 预览 图 像 中 缩放 与 变形 , 只 要 将 光标 指向 径 向 滤 镜 区 域 ， 
然后 单 击 并 拖 动 即 可 ， 如 图 13-52 所 示 。 

在 【 径 向 滤 镜 】 选 项 组 最 下 方 还 包括 【效果 】 选 项 ， 启 用 【内 部 】 选 项 ， 改 变 的 是 
径 问 滤 镜 区 域内 部 的 图 像 ， 反 之 启用 【外 部 】 选 项 ， 则 控制 的 是 径 向 滤 镜 区 域外 部 的 图 
像 ， 如 图 13-53 所 示 。 








图 13-52 ,放大 径 向 滤 镜 区 域 图 13-53 ,启用 【外 部 】 选 项 














GIF 动画 图 片 是 一 种 图 片 形式 的 
面板 ， 使 用 该 面板 可 以 制作 逐 帧 动画 和 过 渡 动画 ， 而 从 Photoshop CS3 开始 还 可 以 导入 
并 且 制 作 视频 动画 





动画 效果 。 自 Photoshop CS2 开始 ， 出 现 了 【动画 】 


在 Photoshop 中 的 所 有 动画 均 是 在 【动画 】 面 板 中 完成 的 ， 所 以 创建 动画 之 前 ， 首 
先 要 了 解 【动画 】 面 板 。 从 Photoshop CS3 开始 ,【 动 画 】 面 板 就 包括 帧 模式 与 时 间 轴 模 
式 两 种 模式 。 


1. 帧 模式 面板 


帧 模式 面板 编辑 模式 是 最 直接 也 是 最 容易 让 人 理解 动画 原理 的 一 种 编辑 模式 ， 它 是 
通过 复制 帧 来 创建 出 一 幅 幅 图 像 ， 然 后 通过 调整 图 层 内 容 ， 来 设置 每 一 幅 图 像 的 画面 ， 
将 这 些 画 面 连续 播放 就 形成 了 动画 。 

执行 【窗口 】| 【时间 轴 】 命 令 ， 打 开 【 时 间 轴 】 面 板 ， 如 图 13-54 所 示 。 单 击 【 创 
建 帧 动画 】 按 钮 ， 该 按钮 包括 【创建 视频 时 间 轴 】 和 【创建 帧 动画 】 两 个 选项 。 

单 击 【创建 帧 动画 】 按 钮 ， 即 可 切换 到 帧 动画 模式 下 。 在 该 模式 中 可 以 显示 出 动画 
内 每 帧 的 缩 览 图 ， 如 图 13-55 所 示 。 使 用 面板 底部 的 工具 可 浏览 各 个 帧 、 设 置 循环 选项 ， 
以 及 添加 、 删 除 帧 或 是 预览 动画 。 
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LJ 图 13-54 。 【时间 轴 】 面板 所 图 13-55 _ 帧 模式 面板 
其 中 的 选项 及 功能 如 表 13-2 所 示 。 
5 各 表 13-2 _, 帧 模式 面板 中 的 选项 名 称 及 功能 











选择 第 一 帧 1< | | 要 想 返 回 面板 中 的 第 一 帧 ， 可 以 直接 单 击 该 按钮 
选择 上 一 帧 加 单 击 该 按钮 选择 当前 帧 的 上 一 帧 








播放 动画 | 国 | | 在 面板 中 , 该 按钮 的 初始 状态 为 播放 按钮 。 单 击 该 按钮 后 按钮 显示 为 停止 ， 
停止 动画 a 再 次 单 击 后 返回 播放 状态 








选择 下 一 帧 ' | | 单 击 该 按钮 选择 当前 帧 的 下 一 帧 





























过 波动 而 忧 ”| | | 单 市 该 按 负 打开 【过 流 】 对话 框 ， 访 对 语 杠 可 以 创建 过 流动 而 
复制 所 这 由 | | 可 | | 弟 市 该 按 包 可 以 复制 选中 的 怖 ， 也 就 是 说 通过 复制 村 创建 疡 天 

刷 除 这 中 | || | 于 击 二 扩 人 可 以 曾 除 选中 的 帧 。 当 机 模 中 只 有 一 由 时 ， 其 下方 的 【 弄 队 过 
的 由 中 的 帧 】 按 钮 不 可 用 

殉 对 二 时 ”| 二。 | 音 击 和 绩 克 略 下 方 的 还 到 以 生 到 时 间 了 列表， 这 天 访 村 的 下 玉 时 间 ， 或 
时 间 者 选择 【其 他 ]】 选项 打开 【设置 由 延迟 】 对 话 框 ， 设 置 具体 的 延 退 时 间 
管 二 加 视频 | | | 单 击 该 接 包 面板 会 切换 到 时 间 各 模式 《 仅 限 Photoshop Extended) 
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2. 视频 模式 面板 


时 间 轴 动画 效果 类 似 于 帧 动画 中 的 过 渡 效 果 ， 但 是 制作 方法 更 加 简单 。 当 选择 【 创 

建 视频 时 间 轴 】 选 项 ， 或 者 在 【时 间 轴 】 面 板 左 下 角 区 域 单 击 【 转 换 为 时 间 轴 动画 】 按 
钮 国 |， 即 可 转 到 时 间 轴 编辑 模式 。 
在 时 间 轴 中 可 以 看 到 类 似 【 图 层 】 面 板 中 的 图 层 名 字 ， 其 高 低位 置 也 与 【图 层 】 面 
板 相 同 ， 其 中 每 一 个 图 层 为 一 个 轨道 。 单 击 图 层 左 侧 的 箭头 标志 展开 该 图 层 所 有 的 动画 
项 目 。 不 同类 别 的 图 层 ， 其 动画 项 目 也 有 所 不 同 。 如 文字 图 层 与 矢量 形状 图 层 ， 它 们 共 
有 的 是 针对 【位 置 上 【不 透明 度 】 和 【样式 】 的 动画 设置 项 目 ， 不 同 的 是 文字 图 层 多 了 
一 个 【文字 变形 】 项 目 ， 而 矢量 形状 层 多 了 两 个 与 蒙 版 有 关 的 项 目 ， 如 图 13-56 所 示 。 
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在 该 模式 中 ， 面 板 中 的 选项 名 称 及 功能 如 下 。 

口 缓存 帧 指示 器 ”显示 一 个 绿 条 以 指示 进行 缓存 以 便 回放 的 帧 。 

口 转换 为 帧 动画 用 于 时 间 轴 动画 转换 为 帧 动画 。 

口 当前 时 间 指 示 器 “ 拖 动 当前 时 间 指示 器 可 导航 帧 或 更 改 当前 时 间或 帧 。 

口 关键 帧 导航 器 “轨道 标签 左 侧 的 箭头 按钮 将 当前 时 间 指示 器 从 当前 位 置 移 动 到 
上 一 个 或 下 一 个 关键 帧 。 单 击 中 间 的 按钮 可 添加 或 删除 当前 时 间 的 关键 帧 。 

口 图 层 持续 时 间 条 ”指定 图 层 在 视频 或 动画 中 的 时 间 位 置 。 要 将 图 层 移 动 到 其 他 时 
间 位 置 ， 可 以 拖 动 此 条 。 要 载 切 图 层 (调整 图 层 的 持续 时 间 )， 可 以 拖 动 此 条 的 
任 一 端 。 

口 已 改变 的 视频 轨道 ”对 于 视频 图 层 , 为 已 改变 的 每 个 帧 显示 一 个 关键 帧 图 标 。 要 
跳 转 到 已 改变 的 帧 ， 可 以 使 用 轨道 标签 左 侧 的 关键 帧 导航 器 。 

口 时 间 标 尺 ”根据 文档 的 持续 时 间 和 帧 速率 ， 水 平 测量 持续 时 间 (或 帧 计数 )。 从 








面板 菜单 中 选择 【文档 设置 】 命 令 可 更 改 持续 时 间或 帧 速率 刻度 线 和 数字 治标 

尺 出 现 ， 并 且 其 间距 随时 间 轴 的 缩放 设置 的 变化 而 变化 。 

口 时 间 -变化 秒表 “启用 或 停 用 图 层 属性 的 关键 帧 设置 ， 选 择 此 选项 可 插入 关键 帧 
并 启用 图 层 属性 的 关键 帧 设置 . 取消 选择 可 移 去 所 有 关键 帧 并 停 用 图 层 属性 的 关 
键 帧 设置 

口 动画 面板 选项 ”打开 面板 菜单 ， 其 中 包含 影响 关键 帧 、 图 层 、 面 板 外 观 、 洋 葱 皮 
和 文档 设置 的 各 种 功能 

口 启用 音频 播放 ” 当 导 入 视频 文件 并 且 将 其 放置 在 视频 图 层 时 ,播放 动画 图 像 的 同 
时 播放 音频 。 

时 间 码 是 【当前 时 间 指示 器 】 指 示 的 当前 时 间 ， 从 右 端 起 分 别 是 毫秒 、 秒 、 分 钟 、 

小 时 。 时 间 码 后 面 显示 的 数值 (30.00fps) 是 帧 速率 ， 表 示 每 秒 所 包含 的 帧 数 。 在 该 位 置 

单 击 并 拖 动 鼠标 ， 可 移动 【当前 时 间 指示 器 】 的 位 置 。 

拖 动 位 于 顶部 轨道 任 一 端的 
灰色 标签 (工作 区 域 开始 和 工作 区 
域 结束 )， 可 标记 要 预览 、 导 出 的 
动画 或 视频 的 特定 部 分 ， 如 图 
13-57 所 示 。 

关键 帧 是 控制 图 层 位 置 、 透 明 
度 或 样式 等 内 容 发 生变 化 的 控件 。 
当 需 要 添加 关键 帧 时 , 首先 激活 对 
应 项 目前 的 【时 间 - 变 化 秒表 】 名 。 了 图 13-57 设置 工作 区 域 开始 位 置 
然后 移动 【当前 时 间 指 示 器 】 到 需要 添加 关键 帧 的 位 置 ， 编 辑 相应 的 图 像 内 容 ， 此 时 激 
活 的 【时 间 -变化 秒表 】 提 所 在 轨 
道 与 【当前 时 间 指示 器 】 交 又 处 
会 自动 添加 关键 帧 ， 将 对 图 层 内 
容 所 做 的 修改 记录 下 来 ， 如 图 
13-58 所 示 。 





























逐 帧 动画 就 是 一 帧 一 个 画 
面 ， 将 多 个 帧 连续 播放 就 可 以 形 
成 动画 。 在 Photoshop 中 制作 逐 
帧 动画 非常 简单 ， 只 需要 在 【时 








间 轴 ] 面 板 中 不 断 地 新 建 动 画 帧 ， 
然后 配合 【图 层 】 面板 ， 对 每 一 《了 图 13-58 “创建 关键 帧 
帧 画面 的 内 容 进行 更 改 即 可 。 


例如 ， 当 【图 层 】 面 板 中 存在 多 个 图 层 时 ， 只 保留 一 个 图 层 的 可 见 性 ， 打 开 【 时 间 
轴 】 面 板 ， 如 图 13-59 所 示 。 
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击 【 时 间 轴 ] 面板 底部 的 【复制 所 选 帧 】 按 钮 项 由， 创建 第 2 个 动画 帧 。 隐 藏 【图 
层 】 面 板 中 的 “图 层 3”， 并 且 显示 “图 层 2”， 完 成 第 2 个 动画 帧 的 内 容 编辑 , 如 图 13-60 



































ye 


《了 图 13-59 ,显示 一 个 图 层 在 了 图 13-60 创建 第 二 个 动画 帧 


按照 上 述 方法 ， 创 建 第 3 个 动画 帧 和 第 4 个 动画 帧 ， 并 且 进 行 编 辑 ， 完 成 逐 帧 动画 
的 创建 。 这 时 单 击 面板 底部 的 【播放 动画 】 按 钮 中， 预览 逐 帧 动画 ， 如 图 13-61 所 示 。 


【时 间 轴 】 面 板 中 所 有 的 动画 ， 
特别 是 过 渡 动画 , 在 视频 模式 面板 均 
能 够 创建 。 并 且 在 后 者 面板 创建 过 程 
中 ， 随 时 能 够 更 改 效果 。 而 且 还 能 够 
创建 前 者 面板 所 不 能 实现 的 动画 效 
果 一 一 蒙 版 效果 动画 。 所以, 这 里 直 
接 介绍 使 用 关键 帧 创建 的 过 渡 动 画 。 


1. 普通 图 层 时 间 轴 动画 


普通 图 层 的 时 间 轴 动画 主要 是 
针对 位 置 、 不 透明 度 与 样式 效果 ， 既 
可 以 单独 创建 ， 也 可 以 同时 创建 。 比 
如 ， 位 置 时 间 轴 动画 的 创建 。 当 画布 上 图 13-61 预览 逐 帧 动画 
中 存在 图 像 时 ， 切 换 到 视频 模式 中 。 
确定 【当前 时 间 指 示 器 】 位 置 后 ， 单 击 【 位 置 】 属 性 的 【时 间 - 变 化 秒表 】 包 ， 创 建 第 1 
个 关键 帧 ， 调 整 该 关键 帧 中 对 象 的 属性 ， 如 图 13-62 所 示 。 






































向 右 拖 动 【 当 前 时 间 指 示 器 】， 确 定 第 2 个 关键 帧 位 置 ， 单 击 【添加 /删除 关键 帧 】 
图 标 《 ， 创 建 第 2 个 关键 帧 ， 并 且 移动 对 象 位 置 ， 如 图 13-63 所 示 。 
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和 图 13-62 ,创建 第 1 个 关键 帧 和 图 13-63 ,创建 第 2 个 关键 帧 


这 时 位 置 效果 的 时 间 轴 动画 创建 完成 ， 单 击 面板 右上 角 按 钮 图 | 后， 选择 【启用 洋 获 
皮 】 选 项 ， 移 动 【当前 时 间 指 示 器 】， 发 现 不 同时 间 效 果 不 同 ， 如 图 13-64 所 示 。 


























上 在 了 图 13-64。 洋 葱 皮 效果 


2. 文本 图 层 时 间 轴 动画 


巴 泊 





文本 变形 动画 在 过 渡 动 画 中 是 启 
用 【效果 】 选 项 创建 而 成 ， 而 在 视频 
模式 面板 中 ， 则 是 在 文本 图 层 中 创建 
的 ， 并 且 其 创建 方法 与 普通 图 层 中 的 
时 间 轴 动画 方法 相同 。 

例如 ， 输 入 文本 ， 并 且 在 文本 变 























形 属 性 中 的 不 同位 置 创建 两 个 关键 





帧 。 然 后 分 别 在 不 同 的 关键 帧 位 置 对 。 
文本 进行 变形 ， 如 图 13-65 所 示 。 和 图 13-65 ,创建 关键 帧 并 设置 文本 变形 
单 击 面板 上 的 【播放 】 按 钮 回 ， 即 可 查看 文字 变形 动画 。 其 中 ， 单 击 面板 右上 角 的 
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【面板 菜单 】 按 钮 图 后 ， 选 择 【 启 用 洋葱 皮 】 选 项 ， 能 够 得 到 过 渡 展 示 效 果 ， 如 图 13-66 
所 示 。 
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和 图 13-66 ,文本 变形 动画 效果 
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3.， 蒙 版 图 层 时 间 轴 动画 


蒙 版 图 层 的 时 间 轴 动画 效果 中 ， 除 了 普通 图 层 中 的 位 置 、 不 透明 度 与 样式 外 ， 还 包 
括 图 层 蒙 版 启用 与 图 层 蒙 版 位 置 两 个 属性 。 前 者 是 在 文档 中 的 启用 与 禁用 效果 ， 而 后 者 
是 针对 蒙 版 图 形 在 画布 中 的 位 置 属性 。 

1) 蒙 版 启用 动画 

蒙 版 图 层 中 的 图 层 蒙 版 启用 属性 ， 是 针对 时 间 轴 动画 中 蒙 版 的 启用 与 禁用 效果 。 其 
动画 效果 不 是 过 渡 效 果 ， 而 是 瞬间 效果 ， 所 以 其 关键 帧 图 标 也 会 有 所 不 同 。 

在 图 层 蒙 版 启用 
属性 中 创建 2 个 关键 
帧 ， 并 且 选 中 第 2 个 
关键 帧 。 在 【 蒙 版 1 
面板 中 单 击 【 停 用 / 启 
用 蒙 版 】 按 钮 吓 中 ， 完 
成 动画 制作 。 这 时 单 
击 面板 的 【播放 】 按 
钮 ， 发 现 当 【当前 时 
间 指 示 器 】 经 过 第 2 
个 关键 帧 时 ， 整 个 画 上 
面 瞬间 显示 为 图 像 ， 
如 图 13-67 所 示 。 

2) 蒙 版 位 置 动 画 

图 层 蒙 版 位 置 动 a Vo 
画 主要 是 利用 蒙 版 图 所 图 13-67 ,创建 图 层 蒙 版 启用 动画 





















































像 的 移动 来 创建 的 , 为 了 不 影响 图 层 图 像 , 必须 禁用 【指示 图 层 蒙 版 链接 到 图 层 】 图标 图 。 
当 一 个 普通 图 层 中 创建 图 层 蒙 版 后 ， 单 击 图 层 蒙 版 位 置 的 【时 间 - 变 化 秒表 】 包 ， 创 


建 第 1 个 关键 帧 ， 如 图 13-68 所 示 。 
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上 了 图 13-68 创建 第 1 个 关键 帧 


然后 确定 【当前 时 间 指 示 器 】 位 置 后 ， 单 击 【 添 加 /删除 关键 帧 】 图 标 ， 创 建 第 2 
个 关键 帧 。 单 击 【 图 层 】 面 板 中 的 【指示 图 层 蒙 版 链接 到 图 层 】 图 标 图 ， 禁 用 链接 功能 ， 
移动 蒙 版 中 的 图 形 ， 如 图 13-69 所 示 。 

















长 了 图 13-69 创建 第 2 个 关键 帧 














单 击 面板 上 的 【播放 】 按 钮 加 ， 即 可 查看 文字 变形 动画 。 其 中 ， 单 击 面板 右上 角 的 
【面板 菜单 】 按 钮 转 后 ， 选 择 【 启 用 洋葱 皮 】 选 项 ， 能 够 得 到 过 渡 展 示 效 果 ， 如 图 13-70 
所 示 。 
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13-70 动画 过 程 




















4. 3D 时 间 轴 动画 


由 于 3D 功能 的 加 入 ， 时 间 轴 动画 中 同时 添加 了 3D 动画 。 并 且 能 够 根据 3D 对 象 不 
同 的 功能 与 属性 设置 ， 创 建 不 同 的 3D 动画 效果 。3D 移动 动画 包括 3D 对 象 位 置 移 动 和 
相机 移动 过 渡 动 画 ， 在 【3D 场景 位 置 】 和 【3D 相机 位 置 】 属 性 中 ， 即 可 创建 3D 动画 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 的 3D 场景 位 置 中 添加 关键 帧 ， 确 定 【 当 前 时 间 指 示 器 】 位 置 后 ， 
单 击 【3D 场景 位 置 】 属 性 的 【时 间 - 变 化 秒表 】 乌 ， 创 建 第 1 个 关键 帧 ， 调 整 该 关键 帧 





中 对 象 的 位 置 ， 如 图 13-71 所 示 。 
向 右 拖 动 【当前 时 间 指 示 器 】〗 确定 第 2 个 关键 帧 位 置 ， 单 击 【 添 加 /删除 关键 


贞 】 


图 标 %， 创 建 第 2 个 关键 帧 。 使 用 3D 模式 工具 组 中 的 【旋转 3D 对 象 】 图 ， 调 整 3D 对 





象 的 位 置 ， 如 图 13-72 所 示 。 
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和 图 13-71 ,第 1 个 关键 帧 & 了 图 13-72 ,第 2 个 关键 帧 
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这 时 3D 场景 位 置 效 果 的 时 间 轴 动画 创建 完成 ， 选 择 面 板 关联 菜单 中 的 【启用 洋 获 


皮 】 选 项 后 ， 移 动 【当前 时 间 指 示 器 〗 发 现 不 同时 间 效果 不 同 ， 如 图 13-73 所 示 。 






























































13-73__。 启 用 洋葱 皮 效 果 








【时 间 轴 】〗 面 板 中 的 【3D 光源 〗 【3D 材质 】 以 及 【3D 网 格 】 属 性 的 动画 ， 与 〖3D 场 录 位 置 】 属 
性 动画 的 创建 方法 相似 。 

13.3 ”网 络 输出 
a 


Photoshop 中 的 图 像 除了 可 以 用 于 印刷 外 , 还 可 以 用 于 网 络 输出 , 也 就 是 将 图 像 发 布 
于 网 上 。 这 时 在 制作 过 程 中 就 需要 注意 与 印刷 图 像 相同 的 问题 ， 比 如 文件 格式 一 般 采 用 
JPEG、 Sm iaild PNG 格式 ; 而 颜色 模式 一 般 使 用 RGB 模式 即 可 ， 网 络 图 像 的 分 辨 率 采 















用 屏幕 ， 或 者 可 以 更 低 一 些 。 
-四 S398zles 制 作 娄 片 = -、 


如 果 用 于 网 络 输出 的 图 片 太 大 ， 可 在 图 片 中 添加 切片 ， 将 一 张大 图 划分 为 若干 个 小 
图 , 以 使 打开 网 页 时 , 大 图 会 分 块 逐 步 显示 
缩短 等 待 图 片 显示 的 时 间 。 使 用 [切片 工具 】 
司 在 图 像 中 绘制 ， 可 以 添加 切片 。 

打开 图 像 ， 使 用 【切片 工具 】 因 在 图 像 
中 单 击 并 拖 动 鼠标 以 创建 切片 ， 也 可 以 在 工 
具 选 项 栏 的 【样式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 固 
定 长 宽 比 】 或 【固定 大 小 】 选 项 ， 并 在 【 宽 
度 】 和 【高 度 】 参 数 栏 中 输入 参数 ， 来 创建 
切片 ， 如 图 13-74 所 示 。 

创建 切片 完成 后 ， 可 以 通过 【切片 选择 人 图 13-74 。 创 建 切片 
工具 】 因 单 击 或 拖 动 切片 ， 调 整 切片 的 大 小 和 位 置 。 


-13:3.2 优化 图 像 -、 
































于 考虑 到 网 速 等 原因 ， 上 传 的 图 片 不 能 太 大 ， 这 时 就 需要 对 Photoshop 创建 出 的 
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图 像 进行 优化 ， 通 过 限制 图 像 颜 色 等 方法 来 压缩 图 像 的 大 小 。 
执行 【文件 】|【 导 出】|【 存 储 为 Web 和 设备 所 用 格式 〈 旧 版 )】 命 令 〈 快 捷 键 Alt 十 
Shift 十 Ctrl 十 S)， 如 图 13-75 所 示 ， 使 用 该 对 话 框 可 以 实现 优化 和 预览 图 稿 。 
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和 图 13-75 【存储 为 Web 和 设备 所 用 格式 】 对 话 框 


在 该 对 话 框 中 ， 位 于 左 侧 的 是 预览 图 像 窗 口 ， 在 该 窗口 中 包含 四 个 选项 卡 ， 它 们 的 
功能 如 表 13-3 所 示 ; 而 位 于 右 侧 的 是 用 于 设置 切片 图 像 仿 色 的 选项 。 
3 表 13-3 ,四 个 选项 卡 的 功能 


单 击 该 选项 卡 ， 可 以 显示 没有 优化 的 图 像 

单 击 该 选项 卡 ， 可 以 显示 应 用 了 当前 优化 设置 的 图 像 

单 击 该 选项 卡 ， 可 以 并 排 显示 原稿 和 优化 过 的 图 像 

单 击 该 选项 卡 ， 可 以 并 排 显示 4 个 图 像 ， 左 上 方 为 原稿 ， 单 击 其 他 任意 一 个 图 像 ， 
可 为 其 设置 一 种 优化 方案 ， 以 同时 对 比 相互 之 间 的 差异 ， 并 选择 最 佳 的 方案 


通常 ， 如 果 图 像 包 含 的 颜色 多 于 显示 器 能 显示 的 颜色 ， 那 么 ， 浏 览 器 将 会 通过 混合 
它 能 显示 的 颜色 ， 来 对 它 不 能 显示 的 颜色 进行 仿 色 或 靠近 。 用 户 可 以 从 【 预 设 】 下 拉 列 
表 中 选择 仿 色 选 硕 在 该 下 拉 列 表 中 包含 12 个 预 设 的 仿 色 格式 , 其 中 选择 的 参数 值 越 高 ， 
优化 后 的 图 像 质 量 就 越 高 ， 能 显示 的 颜色 就 越 接近 图 像 的 原 有 颜色 。 
最 后 ， 单 击 【 存 储 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【将 优化 结果 存储 为 】 对 话 框 中 设置 【文件 名 】 
































和 【格式 】 选 项 ， 单 击 【保存 】 按 钮 即 可 将 图 像 保 存 ， 如 图 13-76 所 示 。 
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在 Photoshop 中 制作 的 任何 动画 ， 要 想 脱 离 软件 查看 动画 效果 ， 则 需要 将 其 导出 为 
其 他 格式 的 文件 。 


1， 导 出 视频 文件 


在 Photoshop 中 ， 可 以 将 设计 制作 的 动画 文件 输出 为 QuickTime 影片 格式 文件 ， 以 
便于 其 作为 视频 文件 在 其 他 设备 上 播放 ， 便 于 更 多 的 人 浏览 。 选 择 要 生成 的 动画 文件 ， 
执行 【文件 】 导出 】 民 浑 染 视 频 】 命 令 ， 弹 出 【 演 染 视频 】 对 话 框 ， 如 图 13-77 所 示 。 
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和 图 13-77 ,【 泻 染 视 频 】 对 话 框 


其 中 ， 对 话 框 中 的 各 个 选项 如 下 。 

口 名 称 该 选项 用 来 设置 文件 名 称 。 

口 选择 文件 夹 ” 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 文件 存储 位 置 . 

口 Adobe Media Encoder 选择 该 选项 可 以 将 动画 以 视频 形式 导出 。 

Photoshop 图 像 序列 ”选择 该 选项 可 以 将 动画 以 图 像 序列 形式 导出 。 

格式 ”选择 导出 图 像 的 文件 格式 。 

预 设 ”选择 该 选项 列表 中 的 选项 ， 能 够 确定 视频 的 格式 。 

大 小 ”该 选项 用 来 设置 导出 文件 的 尺寸 。 

帧 速率 ”该 选项 用 来 决定 泻 染 的 视频 每 秒 播放 的 帧 数 。 

场 顺 序 ”该 选项 是 用 来 选择 视频 播放 方式 的 。 

长 宽 比 ”指定 长 宽 比 为 4:3 或 16:9。 

范围 ”该 选项 可 以 设置 导出 动画 的 范围 ,【 所 有 帧 〗】 范 围 表示 泻 染 Photoshop 文 

档 中 的 所 有 帧 ,【 开 始 帧 〗 和 【结束 帧 〗】 范 围 表 示 需 要 指定 泻 染 的 帧 序列 ， 而 【 工 

作 区 域 】 范 围 表示 泻 染 【时 间 轴 】】 面 板 中 的 工作 区 域 栏 选 定 的 帧 。 

口 泻 染 选项 “该 选项 组 中 的 【Alpha 通道 〗 用 来 指定 Alpha 通道 的 泻 染 方式 ;【3D 
品质 〗 用 来 控制 项 目 中 包含 3D 对 象 时 泻 染 表面 的 方式 .交互 】 选 项 适合 视频 
游戏 和 类 似 用 途 .【 光 线 跟 踪 草 图 〗】 的 画面 品质 较 低 ， 但 视频 泻 染 速 度 快 【光线 
跟踪 最 终 效 果 】 的 画面 品质 较 高 ， 但 泻 染 视频 所 需 的 时 间 较 长 。 

在 对 话 框 中 选择 Adobe Media Encoder 选项 ， 单 击 【 泻 染 】 按 钮 ， 将 动画 导出 为 视 

频 文件 ， 然 后 通过 QuickTime 播放 器 即 可 查看 效果 ， 如 图 13-78 所 示 。 

2. 导出 序列 图 像 

Photoshop 中 制作 的 动画 , 还 可 以 将 其 导出 为 一 系列 图 像 。 通过 生成 的 一 系列 图 像 文 
件 ， 来 查看 动画 效果 。 

例如 ， 在 【渲染 视频 】 对 话 框 中 ， 将 Adobe Media Encoder 选项 更 改 为 【Photoshop 
图 像 序列 】 选 项 ， 单 击 【 演 染 】 按 钮 后 ， 导 出 的 是 一 系列 图 像 文件 ， 如 图 13-79 所 示 。 
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当 启 用 【国信 序列 】 和 大 后 ， 可 以 在 右 全 下拉 列表 让 过 和 大 人 格式 ， 即 可 得 到 相应 的 用 信 格 过 件 - 





13.4 ”课堂 练习 : 素描 男 效 果 





素描 画作 为 一 种 正式 的 艺术 创作 形式 ， 以 单 色 线条 来 表现 直观 世界 中 的 事物 ， 其 特 
点 是 不 重视 总 体 和 色彩 ， 而 在 于 表现 物体 的 结构 与 形式 。 在 本 练习 中 ， 将 利用 【去 色 】 
命令 和 更 改 图 层 混 合 模式 的 方法 得 到 单 色 的 线条 画面 ， 并 通过 【添加 杂 色 】【 动 感 模糊 】 
滤 镜 和 【 色 阶 】 命 令 来 模拟 并 加 强 素描 画 特 有 的 律动 感 ， 如 图 13-80 所 示 。 
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和 图 13-80 ,最终 效果 


操作 步骤 
执行 【文件 ] 1【 打开 】 命令 ， 选 择 “厨房 写 
实 .jpg” 素 材 图 片 ， 如 图 13-81 所 示 。 




















[Ne 3 


在 了 图 13-81 ,打开 素材 


执行 【图 像 ] |【 调整 ] |【 去 色 】 命令 ， 
执行 【图 像 ] |【 调整 ] |【 亮度 /对 比 度 】 命 
令 ， 设 置 各 项 参数 ， 如 图 13-82 所 示 。 
复制 “背景 ”图 层 ， 得 到 “背景 拷贝 ”图 
层 ， 并 执行 【 图像] |【 调整 ] !【 反 相 】 命 \ 
令 ， 如 图 13-83 所 示 。 和 图 13-83 执行 【 反 相 】 命 令 
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执行 【 滤 镜 】|【 模糊 】 | 【 高 斯 模糊 】 命令， 
将 【半径 】 设置 为 15 像素 ,并 将 “背景 拷 
贝 ”图 层 的 图 层 混合 模式 设置 为 【 颜色 减 
淡 】， 如 图 13-84 所 示 。 





按 快捷 键 Ctrl+E， 向 下 合并 图 层 ， 复 制 “ 背 
景 ”图 层 ， 并 选择 得 到 的 新 图 层 , 执行 【 滤 
镜 】|【 杂 色 】I 【添加 杂 色 】 命令 , 设置 相 
应 参数 ， 如 图 13-85 所 示 。 





和 图 13-85 ,使 用 【添加 杂 色 

执行 【 滤 镜 】 |【 模糊 ] | 【 动感 模糊 】 命令， 
设置 【 角度 ] 为 45 度 ,【 距离 ] 为 30 像素 ， 
如 图 13-86 所 示 。 


选择 “背景 拷贝 ”图 层 ， 将 【 不 透明 度 】 
设置 为 50%， 如 图 13-87 所 示 。 


】 滤 镜 
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和 图 13-86 ,使 用 【动感 模糊 】 滤 镜 





4 PY 
13-87 更改 图 层 的 不 透明 度 
贺 单 击 【图 层 】 面板 中 的 【 创建 新 的 填充 或 调 


整 图 层 ] 按钮 | 网. 执行 【 色 阶 ] 命令 , 设 
置 相应 参数 ， 如 图 13-88 所 示 。 





四 IE 
在 了 图 13-88 ,添加 色 阶 调整 图 层 








通道 创 到 





























在 了 图 13-89 最 终 效果 


操作 步骤 


执行 【文件 】 |【 打开 】 命令 ， 选 择 “户外 


春景 jpg” 素 材 图 片 ， 如 图 13-90 所 示 。 





上 在 了 图 13-90 ,打开 素材 图 片 


单 击 【 图 层 】 面板 内 的 【 创建 新 的 填充 或 调 
整 图 层 按钮 网 ., 执行 [通道 混合 器 ] 命 
令 ， 设置 各 项 参数 ， 如 图 13-91 所 示 。 

在 【通道 】 面板 中 ,复制 “ 绿 ”通道 ， 选 择 
“ 绿 拷贝 ”通道 ,执行 【 滤 镜 】|【 滤 镜 库 】 
命令 , 选择 [ 艺术 效果 】 栏 中 的 【 胶片 颗粒 】 
选项 ， 如 图 13-92 所 示 。 





本 练习 首先 利用 【通道 混合 器 】 调 整 图 层 将 画面 内 的 绿色 区 域 变 为 黄色 。 然 后 
i 并 以 此 制作 出 积 雪 的 效果 。 最 后 利用 【点 状 化 【动感 模糊 ]【 高 斯 模 





























《了 图 13-91 ,添加 调整 图 层 









































和 图 13-92 应 用 滤 镜 


山 术 站 


ED 


按 住 Ctrl 键 单 击 “ 绿 拷贝 ”通道 后 ， 删 除 
该 通道 ， 并 新 建 空白 层 。 然 后 在 选区 内 填充 
白色 ， 并 按 快捷 键 Ctrl+D 取消 选择 ， 如 图 
13-93 所 示 。 





























13-95 删除 多 余 的 白色 像素 








复制 “背景 ”图 层 ， 并 将 得 到 的 “背景 乒 
贝 ”图 层 移 至 最 顶层 。 执 行 【 滤 镜 】 1 像素 
化 】1[ 点 状 化 】 命令 ， 设 置 相应 参数 ， 如 图 
13-96 所 示 。 





13-93 添加 新 图 层 





选择 “图 层 1” 图 层 , 单 击 【 添加 图 层 样式 】 
按钮 到 |， 选 择 【 斜面 和 浮雕 】 选 项 ， 在 
弹出 对 话 框 内 设置 各 项 参数 ， 如 图 13-94 
所 示 。 
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和 图 13-96 ,使 用 【点 状 化 】 滤 镜 




















加 隐藏 “图 层 1” 图 层 后 , 执行 [图像]1[ 调 
整 ]1[ 阅 值 ] 命令 , 将 【 阅 值 色 阶 】 设 置 为 
如 图 13-97 所 示 。 






























































添加 图 层 样式 1 7 | 议定 


取消 > 
回 使 用 [多边 形 套 索 工具 ] [ 玉 在 照片 内 的 窗 i) 
户 等 处 绘制 选区 ， 并 在 羽化 选区 后 ， 按 
Delete 键 删除 “图 层 1” 图 层 上 的 白色 像素 ， 
如 图 13-95 所 示 。 


13-94 























Tt UD 


位 图 13-97 ,设置 【 阅 值 】 效果 











图 按 快捷 键 Ctrl+1 进行 反 相 操作 , 将 “背景 乒 
贝 ”图 层 的 图 层 混合 模式 设置 为 【 滤 色 】， 
如 图 13-98 所 示 。 


























13-100 “设置 【高 斯 模糊 】 滤 镜 
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7 图 13-98 ,调整 图 层 混 合 模式 
执行 【 滤 镜 】1【 模糊 】|【 动感 模糊 】 命 令 ， 
将 【角度 】 设置 为 -54， 将 【距离 】 设置 为 

12 像素 ， 如 图 13-99 所 示 。 
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-了 图 13-101 ,调整 图 像 的 色 阶 




















-了 图 13-99 ,设置 【动感 模糊 】 滤 镜 





执行 【 滤 镜 ] 1 【 模糊 】|【 高 斯 模糊 】 命令 ， 
并 在 弹出 对 话 框 中 将 [ 半径 } 设 置 为 3 像素 ， 
如 图 13-100 所 示 。 

按 快捷 键 At+L， 在 弹出 的 【输入 色 阶 】 对 
话 框 中 , 设置 各 项 参数 , 如 图 13-101 所 示 。 

单 击 “图 层 1” 图 层 前 的 【 指示 图 层 可 见 性 】 
按钮 , 取消 隐藏 该 图 层 后 。 即 可 完成 本 练习 ， 
如 图 13-102 所 示 。 


























【了 图 13-102 ,最 终 效 果 图 
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13.6 思考 与 练习 








一 、 填 空 题 


1. 所 有 的 滤 镜 都 能 作用 于 RGB 颜色 模式 
的 图 像 ， 而 所 有 的 滤 镜 都 不 能 作用 于 
颜色 模式 的 图 像 。 

2. 对 执行 滤 镜 命令 时 ， 需 要 先 
转换 为 普通 图 层 之 后 ， 才 可 执行 该 功能 。 

3. 使 用 【 】 滤 镜 ， 通 过 定义 具有 不 
同 模糊 量 的 多 个 模糊 点 来 创建 渐变 的 模糊 效果 。 

4.【 动 画 】 面 板 中 包括 帧 模式 和 

5. 选择 【时 间 轴 】 面 板 关联 菜单 中 的 

选项 ， 能 够 查看 过 渡 动 画 效果 。 


二 、 选 择 题 





1. 执行 滤 镜 命令 后 ， 按 下 快捷 键 
可 以 重复 执行 该 滤 镜 命令 。 
A. Ctrl 二 F 
B. Ctrl 十 Shift 十 F 
C. Ctrl 十 Alt 十 F 
D. Ctrl+Shift+Alt+F 
2. 可 以 使 静止 的 交通 工具 产生 直线 运动 效 
果 的 滤 镜 命令 是 。 
A.【 高 斯 模糊 】 
B.【 动 感 模糊 】 
C.【 径 向 模糊 】 
D.【 镜 头 模糊 】 
3. 在 Camera Raw 对 话 框 中 ， 能 够 进行 
A. 色调 
B. 减少 杂 色 
D. 以 上 都 包括 
4. 如 果 要 制作 一 个 具有 颜色 产生 渐变 变化 
的 动画 ， 则 必须 在 【时 间 轴 】 面 板 中 创建 
属性 的 关键 帧 。 
. 位置 
.不 透明 度 
. 样式 
D. 以 上 都 不 对 
5. 在 【 演 染 视频 】 对 话 杠 中， 选择 
选项 能 够 导出 视频 文件 。 








NR» 


A. Adobe Media Encoder 
B.【Photoshop 图 像 序列 】 
C.【 高 品质 】 
D.【 低 品质 】 


三 、 问 答题 


1. 简要 说 明智 能 滤 镜 中 的 功能 。 

2. 如 何 改善 模糊 照片 的 清晰 度 ? 

3. 什么 滤 镜 命令 是 专门 用 来 调整 照片 效 
果 的 ? 

4. Photoshop 可 以 制作 3D 动画 吗 ? 如 何 
制作 ? 

5. 如 何 将 制作 的 动画 以 流 媒体 形式 播放 ? 


四 、 上 机 练习 
1. 突出 主题 效果 


拍摄 的 照片 效果 较为 平庸 , 要 想 使 照片 中 的 
主题 突出 方法 较 多 ， 最 为 简单 的 是 Photoshop 中 
的 Camera Raw 滤 镜 。 通 过 Camera Raw 滤 镜 中 的 
【 径 向 滤 镜 】 工 具 ， 并 且 搭 配 【 径 向 滤 镜 】 选 项 组 
中 的 选项 即 可 ， 如 图 13-103 所 示 。 





和 图 13-103 ,突出 主题 效果 


面板 的 文本 图 层 中 创建 【文字 变形 】 属 性 的 关键 

帧 , 并且 设 置 变形 样式 , 即 可 得 到 文字 变形 动画 ， 
自从 Photoshop 中 添加 了 时 间 轴 动画 后 ， 过 如 图 13-104 所 示 。 

渡 动 画 的 制作 就 变 得 异常 简单 。 只 要 在 【时 间 轴 】 


2. 制作 文字 变形 动画 





加 是 一 各 野花 在 那个 叫做 天 的 季节 里 我 综 放 册 我 是 一 杀 野 花 在 那个 叫做 者 的 季节 里 


13-104 .文字 变 形 动画 效果 





